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CUVINT ÎNAINTE 


A tudiul teoriei șahului este astăzi mult mai dificil decît în trecut. 
Spre deosebire de maeștrii epocii lui Andersen și Morphy, jucătorii mo- 
derni nu se mai pot baza numai pe talent. Fără un studiu serios al teoriei 
nu se poate juca într-un concurs, împotriva unor adversari bine pregătiţi. 
În turneele de astăzi, alături de forța propriu-zisă de joc, cunoștințele 
teoretice joacă un rol foarte însemnat. 

Multă vreme studiul șahului s-a limitat la analiza deschiderilor, care 
a luat o dezvoltare extrem de mare (poate chiar disproporționată față de 
importanța acestei faze a partidei) şi la cercetarea finalurilor, domeniu 
în care încă de la sfîrşitul secolului trecut s-a ajuns la un stadiu avansat 
datorită excelentei lucrări a lui J. Berger. În comparaţie cu numeroasele 
lucrări asupra deschiderilor și finalurilor, studiul jocului de mijloc a rămas 
în urmă. A trebuit să treacă peste o jumătate de secol pentru a se ajunge 
de la teoriile lui Steinitz şi Tarrasch la concepțiile strategice moderne, 
far în domeniul tacticii, lucrurile au stat și mai rău, datorită părerii gre- 
Site (dar foarte răspîndite) că arta combinației nu se poate învăța. „Vezi“ 
sau „nu vezi“ o combinaţie și aceasta depinde numai de talent. Incon- 
testabil, talentul, capacitatea de a „vedea“ combinaţii pe tabla de șah 
este esențial, mai ales din punctul de vedere al șahului de performanță 
dar, cum s-a demonstrat în ultimul timp, și aspectele tacticii pot fi stu- 
diate, combinaţiile — zborul avintat al fanteziei șahiste — pot fi siste- 
matizate, iar prin antrenament orice jucător îşi poate dezvolta, în măsura 
aptitudinilor pe care le are, capacitatea de a calcula variante complicate. 

Încetul cu încetul, studiul jocului de mijloc în şah a progresat. 
Lucrările lui Nimzovici, Reti şi Tartakower au contribuit mult la dez- 
voltarea strategiei. De asemenea în domeniul tacticii au început să se 
facă încercări de cercetare sistematică a combinațiilor. „Mittelspiel“-ul 
lui P. Romanovski (1929), „Kombinationen“ de K. Richter (1936) au arătat 
cît de vast şi dificil de explorat este acest domeniu. În ultimul timp, o 
serie de articole ale teoreticienilor sovietici, publicate în revista „Șahmati 
v S.S.S.R.“ și cartea lui G. M. Lisiţin: „Strateghia i taktika şahmatnogo 
isskustva“ (1952) au marcat progrese însemnate în studiul strategiei şi, 
mai ales, al tacticii șahului, 
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Lucrarea de față, în care sînt prezentate problemele strategice, este 

o încercare originală de a analiza și sistematiza combinaţiile şahiste. 
Pentru aceasta a fost necesară o muncă pregătitoate destul de dificilă 
și mai ales de durată, căci materialul demonstrativ — exemplele — nu 
puteau fi selecționate decît pe baza cercetării unui foarte mare număr de 
cărți şi mai ales reviste din ultimii 25 de ani și chiar mai vechi. Afară 
de aceasta, exemplele selecționate la prima triere au trebuit să fie orga- 
nizate într-o cartotecă, pentru a putea fi folosite. 

S-a căutat să se concentreze într-un volum de dimensiuni nu prea 
mari tot ceea ce este esențial pentru teoria şi practica combinației. Pla- 
nul de sistematizare a combinațiilor propus are la bază două idei: clari- 
tate ai utilitate practică. Desigur, lucrarea nu are pretenţia de a fi epui- 
zat tema. În stadiul actual al cercetărilor teoretice în acest domeniu, lucrul 
nici m-ar fi fost posibil. Planul de sistematizare ales reprezintă însă o 
încercare nouă, menită să contribuie la ridicarea nivelului jucătorilor 
noştri, în special a celor tineri, punîndu-le la dispoziţie chintesența discu- 
fiilor teoretice și un mare număr de exemple din practica maeștrilor 
străini și români. 

Sperăm că lucrarea de față, va folosi şahiştilor noștri, atît celor 
avansați, care vor găsi în ea teoria completă a combinației, cît şi începă- 
torilor, cărora  rejucarea vreuneia dintre minunatele combinaţii ale 
lui Alehin, Reti sau Smislov le poate deschide poarta spre subtila este- 
tică a șahului. 


Scopul final pe care-l urmăreşte 
orice şahist, atunci cînd joacă o 
partidă, este acela de a face mat 
regele advers. Scopul acesta este 
clar şi precis şi de aceea nu este 
de mirare că prima tendinţă a ori- 
cărui începător este de a-și însuşi 
cît mai curînd cele citeva curse 
elementare cu ajutorul cărora — 
şi cu contribuţia binevoitoare a ad- 
versarului ! — să poată obține un 
mat în cîteva mutări. Mai mult de- 
cît atît, în tinereţea șahului mo- 
dern, în sec. XVI—XVII, cînd abia 
fuseseră înlăturate regulile înve- 
chite din evul mediu și se intro- 
duseseră cele noi, care sînt în vi- 
goare şi astăzi, maeştrii din acea 
vreme, Leonardo, Paolo Boi, Ruy 
Lopez sau Gioachino Greco! erau 
jucători impetuoși de atac, urmă- 
rind întotdeauna în partidele lor 
o decizie rapidă ‘prin mat. Cărţile 
de şah din acea vreme sînt pline 
de curse de deschidere, cu ajutorul 
cărora să se poată obţine victorii 
repezi, iar despre jocul poziţional 
nu se ştia aproape nimic. 

Cititorul se va întreba, poate mi- 
rat, ce rost are această introducere 
în legătură cu o chestiune cu care 
toată lumea este de acord: că 
scopul ultim al jocului este de a 


1 Leonardo şi Paolo Boi erau italieni, 
iar Ruy Lopez, spaniol. Ei au trăit în a 
doua jumătate a sec. al XVI-lea şi „turneul“ 
pe care l-au disputat la Madrid, în 1567, 
este de fapt prima competiţie cunoscută, în 
care s-a jucat după regulile șahului modern. 
Gioachino Greco, „il calabrese“, a trăit la 
începutul sec. al XVII-lea și a fost. după cît 
se pare, un jucător de excepţional talent. 
Tratatul său intitulat „Trattato del Nobi- 
lissimo gioco de Scacchi". Roma, 1620, a ră- 
mas multă vreme principalul îndreptar al 
teoriei șahului. 


face mat regele advers. Aceasta nu 
este însă decit enunțarea problemei 
care se pune la începutul unei 
partide de şah. Că regele advers 
ar trebui făcut mat, lucrul acesta 
îl ştie fiecare, dar care este calea 
prin care se poate ajunge la atin- 
gerea acestui țel, mu mai este un 
lucru atît de uşor de găsit. Cum am 
arătat mai sus, în epoca începutu- 
rilor şahului modern, se căuta rezol- 
varea problemei prin atacul direct 
la rege, indiferent de poziţie. Ambele 
părţi urmăreau același ţel, cu ace- 
leaşi mijloace, astfel că victoria a- 
parținea aceluia care ajungea pri- 
mul să creeze ameninţări directe 
asupra regelui advers. Concepţia 
aceasta de joc s-a menţinut multă 
vreme, mai ales datorită faptului 
că partidele jucate astfel dădeau 
loc la combinaţii spectaculoase, cu 
sacrificii. În mod matural însă a 
venit un moment cînd datorită îm- 
bunătăţirii tehnicii apărării şi dez- 
voltării generale a teoriei șahului, 
atacurile la rege „cu orice preţ“ au 
început să coste cam scump. Încă 
Philidor? demonstrase eficacitatea 
unei apărări corecte, iar o dată 
cu Morphy şi mai ales cu Steinitz, 
epoca atacurilor nejustificate s-a 
terminat. În capitolul consacrat 
teoriei lui Steinitz din „Să învă- 


2 François André Danican Philidor (1726— 
1795) a fost cel mai bun jucător al timpului 
său. Cartea sa „Analyse du jeu des échecs“ 
s-a bucurat de un imens succes şi s-a ti- 
părit în foarte multe ediţii pînă la jumătatea 
sec. al XIX-lea şi chiar Morphy a studiat 
după ca. Influenţa ideilor lui Philidor a fost 
foarte mare asupra stilului de joc al con- 
temporanilor, în special asupra jucătorilor 
englezi (Philidor a locuit multă vreme la 
Londra). 
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tăm metodic șahul“ (ed.a II-a, pag. 
25—30) se arată pe larg cum a de- 
monstrat Steinitz că numai prin joc 
combinativ, avînd ca obiect limitat 
atacul la rege, nu se poate cîştiga 
o partidă de şah, împotriva unei 
apărări corecte. Pornind d la a- 
ceastă constatare, Steinitz a subli- 
niat că scopul strategic final al 
partidei, matul, nu poate fi obți- 
nut dintr-o dată. Atacurile rapide de 
mat la începutul partidei sînt posi- 
bile numai în urma unor greşeli 
grave ale adversarului, dar în fața 
unei apărări corecte, ele sînt sor- 
tite eşecului. În consecinţă, înain- 
tea atingerii scopului final (matul) 
trebuie create premizele necesare 
unui atac care să aibă succes, iar 
aceste premize mu pot fi create de- 
cît prin realizarea unor planuri 
strategice parţiale, elaborate pe 
baza aprecierii obiective a poziţiei. 

Această idee a acumulării de 
mici avantaje poziţionale, care să 
decidă partida fie prin crearea unui 
avantaj poziţional decisiv, fie prin 
crearea premizelor necesare unui 
atac victorios, a constituit baza 
strategiei moderne a şahului. Astăzi 
nici un jucător de concurs nu-și 
închipuie că-și va putea face mat 
adversarul printr-un atac rapid, 
dacă acesta din urmă joacă corect. 
Marea majoritate a jucătorilor de 
astăzi caută să aprecieze cit mai 
obiectiv poziţiile şi cu cît un ju- 
cător este mai tare, cu atit apre- 
cicrea pe care o face asupra pozi- 
Dei este mai obiectivă. 

Primele scopuri strategice urmă- 
rite sînt departe de a viza matul. 
Strategia  modemă urmăreşte în 
deschidere obiective mai mici, dar 
extrem de importante, în cadrul 
desfășurării generale a partidei: o 
bună dezvoltare a pieselor în ra- 
port cu felul cum trebuie să se 
desfăşoare lupta pentru centru în 
deschiderea aleasă apoi, în mo- 
mentul trecerii din deschidere în 
jocul de mijloc, stabilirea unui plan 
strategic parțial, determinat de ca- 


racteristicile poziţiei (de exemplu, 
asediul unui pion izolat, lupta îm- 
potriva unor pioni „atirnaţi“, ocu- 
parea unui cîmp „tare“, sau folo- 
sirea unui cîmp „slab“ 'ete.) $, pla- 
nuri care evoluează sau se schimbă 
neîncetat în raport cu replicile ad- 
versarului, cu greşelile pe care le 
face sau nu. 

Astfel problema esențială : „ce 
trebuie făcut pentru atingerea ţe- 
lului final?“ este rezolvată în șah 
prin ceea ce numim strategie, adi- 
că prin elaborarea unor planuri de 
luptă (se întîmplă să fie si un sin- 
gur plan, dar mai rar) subordonate 
în principiu ideii centrale a obţi- 
nerii victoriei (matului), dar urmă- 
rind atingerea unor obiective par- 
tiale, capabile să contribuie la a- , 
DE mai uşoară a scopului esen- 
D 

Astfel, un plan strategic în jocul 
de mijloc poate urmări blocarea 
completă a poziţiei adversarului în 
aşa fel, încît orice mișcare a pie- 
selor lui să ducă la pierderi mate- 
riale (un exemplu clasic este par- 
tida Alehin-Nimzovici, San Remo, 
1930); <cîştigul de material astfel 
obţinut constituie un avantaj par- 
Dal care determină obţinerea altor 
avantaje mai mari şi în cele din 
urmă duc: la victoria finală. 

Prin stabilirea unui plan just, 
problema nu este încă rezolvată. 
Mai rămîne ca acest plan, oricît 
de mic ar fi el, să fie pus în prac- 
tică. S-ar părea că lucrul este 
foarte uşor: din moment ce am 
stabilit că într-un plan strategic 
parţial imtră instalarea unui cal pe 
cîmpul tare c5, nu rămîne decit 
să se manevreze în aşa fel încît 
el să fie adus acolo. Aici mai are 
însă un cuvînt de spus şi adver- 
sarul. Or, el ştie că postarea unui 
cal la c5 l-ar stînjeni și deci se va 
împotrivi prin toate mijloacele ca 
el să ajungă la destinație. Afară 


1 Vezi 
a Il-a. 


„Să învăţăm metodic şahul“, ed 
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de aceasta s-ar putea ca şi adver- 
sarul (lucru foarte probabil) să ur- 
mărească la rîndul său un plan 
strategic, ca de exemplu să-şi in- 
staleze şi el un cal la f4 sau să 
ocupe cu turnurile o coloană des- 
chisă. Fiecare din părți va căuta 
să-și îndeplinească planul și în a- 
celași timp să stinjenească pe ad- 
versar în executarea planului său. 
Astfel se naşte lupta tactică care 
oglindeşte în mod foarte clar ca- 
pacitatea fiecărui jucător de a-şi 
concretiza ideile în mutări care să 
corespundă cît mai bine posibil 
scopului urmărit. Aici intră în joc 
abilitatea jucătorilor de a combi- 
na, de a calcula serii de mutări 
(variante), cu diverse posibilităţi 
de ambele părţi, de a întinde curse 
sau de a le para, în sfîrşit, de a 
„vedea“ cît mai clar şi cit mai 
departe consecințele care decurg 
din efectuarea unei mutări. 

Pe baza celor spuse mai sus pu- 
tem deci stabili că în șah strategia 
constă în elaborarea unor planuri 
de mai mică sau mai mare anver- 
gură, bazate pe aprecierea cit mai 
obiectivă a poziţiei, în timp ce tac- 
tica este punerea în practică a 
acestor planuri. Deci de aici de 
curge, în mod logic, că strategia 
este abstractă, iar tactica concretă. 

Trebuie să subliniem de la înce- 
put că echilibrul dintre strategie şi 
tactică nu este niciodată stabil. El 
depinde atit de capacitatea și în- 
clinaţiile jucătorilor, cît şi de reali- 
tatea de pe tablă. Steinitz, de exem- 
plu, era înclinat să acorde o prea 
mare importanţă strategiei în dau- 
na tacticii (în această privinţă este 
caracteristic exemplul dat în „Să 
învăţăm metodic şahul“, la pag. 
28), în timp ce jucători ca Ander- 
sen sau, mai tîrziu, Yanovski, Bo- 
goliubov sau Spielman se bazau 
aproape exclusiv pe loviturile tac- 
tice, în dauna strategiei. 

Ce preponderează : strategia sau 
tactica ? 


Se poate spune oare că strategia 
este mai importantă decit tactica, 
sau invers? Această problemă, 
care a preocupat pe foarte mulţi 
jucători şi teoreticieni, nu poate fi 
rezolvată în aşa fel încît concluzia 
să fie valabilă pentru toată lumea. 
Un jucător cu o mare capacitate 
de a calcula variante concrete, 
combinaţii, lovituri tactice neaştep- 
tate, va prefera desigur un joc ba- 
zat în special pe tactică şi va pune 
pe planul al doilea elaborarea pla- 
nului strategic. În partidele acestui 
gen de jucători se vor găsi adese- 
ori planuri strategice mai slabe, 
sau chiar mnecorespunzătoare pozi- 
tiei, corectate însă printr-un joc: 
tactic superior. Şi invers, un jucă- 
tor mai slab din punctul de vedere 
al calculului variantelor, dar capa- 
bil de a elabora planuri subtile, va 
prefera un joc pozițional cît mai 
strict, evitîind pericolele tactice. 

În istoria şahului, cum am arătat 
mai înainte, epocile de predomi- 
nare a tacticii şi strategiei au alter- 
nat. Studiind însă partidele jucă- 
torilor care reprezintă caracteristi- 
cile stilului de joc al epocii lor, şi 
pe baza experienței acumulate pînă 
acum în practica concursurilor, se 
poate afirma că un jucător nu 
poate fi cu adevărat un maestru, 
dacă nu stăpinește în primul rînd 
aspectul tactic al şahului. 

Lucrul acesta este uşor de expli- 
cat. Într-adevăr, esta cu totul inu- 
til să ajungi la o poziţie strategic 
cîştigată, dacă tocmai atunci nu 
eşti atent din punct de vedere tac- 
tic şi adversarul te face mat în 
două mutări! Faptul că loviturile 
tactice sînt concrete și au urmări 
directe şi imediate, face ca din 
punct de vedere practic, tactica să 
prezinte o importanță mai mare de- 
cît strategia. De altfel, toți jucă- 
torii mari din istoria şahului, in- 
diferent dacă au fost sau nu la 
înălțime din punct de vedere stra- 
tegic, au fost tacticieni excelenți. 
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Chiar Steinitz, care era obsedat de 
realizarea planurilor strategice, a 
jucat partide excelente de combi- 
nație chiar la bătrînețe (de exem- 
plu, celebra partidă cu Bardeleben, 
la Hastings, 1895). Nu mai vorbim 
de campionii mondiali Amdersen, 
Morphy, Lasker, Capablanca, Euwe, 
Alehin, Botvinnik şi mai ales Tal 
care s-au remarcat ca tacticieni de- 
săvîrşiţi. 

În această privinţă cele două me- 
ciuri pentru campionatul mondial 
dintre Botvinnik şi Tal prezintă cel 
mai bun exemplu de ciocnire între 
un strateg şi un tactician. În pri- 
mul meci, deși Botvinnik s-a do- 
vedit un strateg mai bun si a ob- 
ținut în multe partide avantaj po- 
ziţional destul de apreciabil, el a 
fost totuşi învins la un scor destul 
de sever datorită faptului că, din 
punct de vedere tactic, nu a jucat 
la înălțime. Caracteristică este par- 
tida a 17-a în care după ce a ob- 
ținut o poziţie complet cîștigată în 
urma unui magistral joc strategic, 
Botvinnik a făcut o greșeală tac- 
tică cu totul neaşteptată şi a fost 
făcut mat. 

Ținînd seama de „lecţia“ primită, 
în al doilea meci Botvinnik a acor- 
dat o atenţie mult mai mare as- 
pectului tactic al jocului. El a evi- 
tat cu grijă primejdiile jocului com- 
binativ, în care Tal excelează şi a 
căutat să conducă partidele pe un 
făgaş strict poziţional, limitind în- 
tr-o măsură cît mai mare posibili- 
tăţile de combinaţie ale adversa- 
rului. În acelaşi timp însă, Botvi- 
nnik a acceptat provocările tactice 
ale lui Tal, acceptind lupta pe 
acest teren atunci cînd i-a fost im- 
pusă. 

Rezultatul a fost concludent. De 
data aceasta Tal n-a mai reuşit să 
salveze prin lovituri tactice parti- 
cele în care stătea mai slab din 
punct de vedere poziţional. Supe- 


rioritatea strategică a lui Botvinnik 
şi-a putut spune cuvîntul deoarece 
a fost susţinută de o execuţie tac- 
tică la înălţime. Y 

Cele două meciuri au demonstrat 
în mod convingător cât de impor- 
tant este un bun echilibru între 
strategie şi tactică, 

Experienţa a arătat că în șahul 
modern, între strategie şi tactică 
există o legătură atît de striînsă, 
încît aproape nu este de conceput 
o partidă lipsită de unul dintre 
aceste două elemente. Şi astăzi sînt 
jucători care preferă jocul poziţio- 
nal, bazat pe planuri strategice sub- 
tile (ca. de exemplu, Botvinnik, 
Flohr, Smislov, Petrosian, Unzicker, 
Reshevsky) şi care folosesc lovitu- 
rile tactice numai atunci cînd sînt 
obligați s-o facă. Mult mai mare 
„este însă numărul acelora care pre- 
feră rezolvarea problemelor strate- 
gice prin lovituri tactice subtile, 
prin combinație (Keres, Gheller, 
Bronstein, Tal etc.). 

Această preferinţă se datorește 
puterii lor deosebite de a calcula 
combinaţiile, iar pe de altă parte 
faptului că principiile strategice 
sînt astăzi interpretate într-un mod 
mult mai elastic decit pe vremea 
lui Steinitz. Un maestru modern 
va face în cea mai mare liniște o 
mutare la prima vedere antipozi- 
țională (din punctul de vedere al 
principiilor generale), dacă ea este 
justificată de calculul exact al va- 
riantelor. 


Acesta este, în linii generale, 
conţinutul noțiunilor de strategie 
şi tactică în domeniul șahului. Pen- 
tru a lămuri mai bine cititorului 
diferitele aspecte ale problemei, să 
examinăm conținutul strategic şi 
tactic al unei partide moderne care, 
după părerea noastră, oglindește cu 
multă fidelitate concepţiile actuale, 
măiestria la care s-a ajuns în apre- 
cierea elastică a principiilor stra- 
tegice şi îndrăzneala şi precizia lo- 
viturilor tactice. 
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PARTIDA SPANIOLĂ 


R. Fine 


Marele turneu al candidaţilor la Campionatul mondial, 
Amsterdam, 1938 


1. e2—e4 e1—e5 
2. Cgl—f3 Cb8—c6 
3. Nfl—b5 a1—a6 
4. Nb5—a4 Cg8—f6 
5. 0—0 Nf8—e7 
6. Ddl—e2 b—b5 
1. Na4—b3 d1—d6 
8. a2—a4 TIES 


Varianta aceasta de deschidere 
este bine cunoscută, La epoca ju- 
cării acestei partide, ultima mutare 
a albului era considerată ca cea 
mai bună. Intenția albului este de 
a crea unele greutăți de dezvoltare 
negrului prin atacarea pionului b5, 
idee care s-ar dovedi justă dacă 
negrul] ar fi obligat să apere acest 
pion. După cum se va vedea însă, 
acest plan al albului va fi com- 
bătut de negru pe cale tactică. 
Într-adevăr, pornind de la premiza 
că scopul său principal în această 
primă fază a partidei este o dez- 
voltare rapidă şi armonioasă a for- 
telor, negrul foloseşte un procedeu 
tactic destul de obişnuit în multe 
deschideri : el sacrifică pionul ata- 
cat de adversar pentru a cîştiga 
timp, ceea ce îi dă în cele din 
urmă o compensație constînd din- 
tr-un avantaj de timp şi de dina- 
mism al pieselor în schimbul dez- 
avantajului material. 


bu act Ne8—g4 
9. c2—c3 0—0 
10. a4:b5 Sisi 


Albul joacă consecvent la cîşti- 
gul pionului b5. Pe baza experien- 
Lei din această partidă, se consi- 
deră acum! că este mai bine pen- 
tru alb să renunţe la planul său 
iniţial şi să joace liniștit 10.43. 


P. Keres 
s R ETO a6:b5 
11. Tal:a8 Dd8:a8 
12. De2:b5 Ce6—ar! 


Ideea tactică a negrului începe 
să se lămurească. Eliberînd cu 
tempo diagonala a8—e4, el obţine 
contra-joc prin atacul asupra pio- 
nului e4. Principala variantă pe 
care a trebuit s-o aibă în vedere 
negrul este 13.Da5 D:e4 14.D:a7 
N:f3 15.g:f3 D:bl. Acum materialul 
este egal, dar poziția slăbită a re- 
gelui alb dă negrului șanse mai 
bune. De exemplu: 16.D:c7 Dg6-+ 
17.Rhl Dd3! 18.Rg1 (la alte mutări 
pionul f3 cade cu șah) 18...Ch5! 
19.D:e7 Cf4! şi negrul cîştigă. Mai 
sînt desigur şi alte variante, dar 
aceasta scoate în evidență ideea 
negrului. 

Iată deci cum, cu ajutorul unei 
lovituri tactice — sacrificiul tem- 
porar al unui pion — negrul re- 
zolvă în modul cel mai simplu 
problema deschiderii, obţinînd nu 
numai un joc egal, ci chiar avan- 
tajos. Este interesant de observat 
că ideea acestui sacrificiu de pion 
a mai fost încercată într-o partidă 
Böök—Alexander (Margate, 1938), 
dar aplicarea ei practică a fost de- 
fectuoasă. Negrul 'a jucat 12...Ca5 
şi după 13.Nc2 luarea la e4 cu calul 
s-a dovedit greşită din cauza răs- 
punsului 14.C:65! şi albul a obți- 
nut avantaj. 

Tată deci, chiar de la începutul 
partidei, un exemplu tipic de apli- 
care tactică a unei idei strategice 
dintre cele mai simple. 


13. Db5—e2 


Acum albul are intenția de a 
răspunde la 13..C:e4 prin 14.De3! 
echilibrind în bună măsură jocul. 
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Lt DEET Sa Da8:e4 
14. De2:e4 Ci6:e4 


Faza deschiderii s-a terminat cu 
un succes evident pentru negru, 
care a terminat primul mobilizarea 
forțelor şi obţine acum, tot dato- 
rită unei amenințări tactice, slăbi- 
rea poziţiei pionilor albi. Într-ade- 
văr, albul nu poate para amenin- 
tarea N:f3 prin 15.Nd1, deoarece 
în acest caz ar fi urmat 15...Cc5 
şi pătrunderea calului negru pe 
cîmpul d3 ar fi fost şi mai dez- 
avantajoasă pentru alb decît conti- 
nuarea din partidă, deoarece mu- 
tarea 16.44 Cd3 nu rezolvă pro- 


blema : 17.Ne2? C:cl 18.T:cl ei 
15. d2—d4 Ng4:13 
16. g2:13 Ce4—g5 


sw 


www? 
mem np 
îi wee 


Acum partida intră într-o nouă 
fază. Poziţia din diagramă este 
favorabilă negrului, care are un 
mic avans de dezvoltare și o po- 
ziţie mai bună de pioni. Singura 
compensație a albului constă în 
perechea de nebuni, dar iniţiativa 
este în mîinile negrului, care o fo- 
loseşte pentru a pune în aplicare 
un plan strategic parţial: pentru 
a-și consolida avantajul, el trebuie 
să caute să slăbească și mai mult 
poziţia de pioni a albului, împie- 
dicînd în acelaşi timp deschiderea 


jocului (în acest caz nebunii albu- 
lui ar deveni puternici); pe lingă 
aceasta trebuie asigurate cailor 
cîmpuri bine apărate în centru (un 
principiu poziţional stabilit încă de 
Steinitz). 

17.Rg1—g2 Nähe 


Este interesantă aici observaţia 
lui Keres asupra posibilităţii schim- 
bului la g5: „Nici acum, nici mai 
tîrziu, nu este bine pentru alb să 
schimbe la g5, deoarece în acest 
caz negrul, cu toată prezenţa ne- 
bunilor de culori diferite, ar fi 
căpătat şanse bune de cîştig în spe- 


cial datorită slăbiciunii flancului 
regelui alb.“ 
e.i KC 
18. Nb3—c4 e5:d4 
19. ¢c3:d4 Cg5—e6 


Atacind pionul d4 negrul obţine 
înaintarea lui la d5, ceea ce eli- 
berează cîmpul c5 pentru unul din 
caii săi. Încercarea albului de a 
evita aceasta prin 20.Tel nu reu- 
şeşte din cauza 20...Nf6 şi la 21.N: 
e6 f:e6 22.T:e6 N:44 cu avantaj vă- 
dit pentru negru. 


20. d4—d5 
21. Cbl—ec3 


Al doilea cal se îndreaptă spre 
b6, de unde va exercita presiune 
asupra pionului slab d5. 


22. Tîl—el 
23. Tel—e2 


La rîndul său albul caută să-și 
regrupeze forțele. Turnul apără ori- 
zontal pionul b2, eliberînd astfel 
nebunul cl. În același timp albul 
trebuie să aibă în vedere întărirea 
presiunii negrului asupra punctului 
b2 prin instalarea nebunului la f6. 


29... 1151? 


O inexactitate tactică. Negrul vrea 
să-şi posteze nebunul la f6 fără a 


Ce6—c5 
Ca1—c8 


Rg8—18 
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permite albului răspunsul stînjeni- 
tor Ce4. Mutarea pionului slăbeşte 
însă cîmpul e6 ceea ce, cum! se va 
vedea, dă contra-şanse albului, care 
în continuare îşi va concentra toate 
eforturile pentru a folosi cît mai 
bine acest cîmp. 

Cum a arătat în analizele sale 
Keres, calea tactică justă pentru 
a mări avantajul poziţional al ne- 
grului consta în 23...Tb4 24.Nb5 
Ca7 25.Nc6 C:c6 26.d:c6 Ted după 
care pionul c6 trebuie să cadă. 


24.Cec3—b5 Ce8—b6 
25. b2—b3 Cb6:d5 


Continuarea aceasta este aproape 
obligatorie pentru negru, deoarece 
altfel albul ar fi jucat cu Cb5—d4 
obţinînd un joc excelent, în legă- 
tură cu slăbiciunea cîmpului e6. 
Nu mergea încercarea tactică 25... 
c6 26.d:c6 d5 din cauza 27.c7! Tc8 
28.b4. 


26. Cb5—d4!? Se die 


Este interesant cum planul stra- 
tegic infiuențează gindirea tactică 
a lui Fine. Urmărind ideea folosirii 
cîmpului e6 pentru contra-joc, el 
dă preferinţă acestei mutări, prin 
care principala piesă care poate 
folosi cîmpul e6 este adusă cu 
tempo în situaţia de a-l ocupa. 
O apreciere mai obiectivă a pozi- 
Hei ar fi determinat pe alb să 
caute salvarea în finalul care re- 
zulta după 26.C:46 N:d6 27.N:45 
C:b3 28.Tb2 Na3 29.T:b3 T:b3 30. 
N:b3 N:cl 31.Nc2 cu şanse de re- 
miză. 


26.... Căd5—b4 
21.Nc1—d2? . . sie 


De data aceasta albul greșeşte 
tactic cu urmări decisive. Jucînd 
27.C:f5 Nf6 28.Nf4 el ar fi obţinut 
ganse bune de apărare. Această 
continuare ar fi scos în evidenţă 
un alt defect al mutării negrului 


f1—f5, anume slăbiciunea în sine 
a pionului f5. 


ES a DH S 


A b "e AA 
Z Z/ E 
// p / 


GEES d6—d5! 


Din cauza greşelii de la mutarea 
a 23-a negrul nu mai poate conti- 
nua realizarea planului său strate- 
gic cu mutări obișnuite. La 27... 
Nf6 ar fi putut urma 28.Cb5 C4a6 
29.Na5 şi dacă Tc8, atunci 30.b4! 
De aceea, căutind o soluţie a pro- 
blemei, Keres a găsit frumoasa 
combinaţie care se începe cu ul- 
tima mutare. Negrul sacrifică ca- 
litatea pentru a obţine doi pioni 
liberi legaţi pe flancul damei. 


28. Nd2:b4 'Tb8:b4 
29. Cd4—c6 Cut b 


Nu dădea nici un rezultat 29.T:e7 
Rei 30.Cc6-+- Rd6 31.C:b4 dei 32. 
b:c4 Cd7 etc. 


29.... d5:c4 
30. Ce6:b4 c4:b3 
31. Cb4—d5 Ce5—d3! 
Acum echilibrul forțelor s-a 


schimbat. Negrul are doi pioni pen- 
tru calitate şi problema strategică 
pe care trebuie s-o rezolve este de a 
valorifica avantajul său pe flancul 
damei. Din acest moment planul 
strategic nu se mai schimbă, lupta 
concentrindu-se în jurul celor doi 
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pioni liberi care înaintează treptat. 
De ambele părţi este utilizat acum, 
cu multă abilitate, tot arsenalul 
tactic cunoscut. Ultima mutare a 
negrului eliberează cu tempo dru- 
mul pionului „c“, deoarece acum 
albul nu poate lua nici cu calul, 
nici nu turnul, nebunul ei, 


32. Te2—d2 b3—b2 
33. Td2—d1 c1—05!? 


Urmărind ideea de a-şi lega pio- 
nii, negrul face o mutare naturală 
care nu este însă cea mai bună. 
Continuarea jocului tactic precis 
prin 33...Ccl 34.Cc3 Nb4 35.Cbl c5, 
ar fi dus mai repede la victorie. 
După mutarea neprecisă din par- 
tidă, albul tapătă din nou posibi- 
lităţi de apărare. 


34. Td1—b1 c5— e4 
35. Rg2—f1 Ne1—c5 
36. Ril—e2 Ne5:12! 


Din nou o combinaţie precis cal- 
culată. 


37. Cd5—e3 


SS e 


SW e 


/ 

/ SS A St 
"P / Gh 
it, 


Pe această mutare s-a bazat ne- 
grul. Este evident că dacă el ar fi 
fost obligat la 37...N:e3 tot avanta- 
jul său ar fi dispărut. 


38.Ce3—c2 


Nu mergea 38.R:d3 din cauza 38... 
N:e3 39.R:e3 Net şi negrul cîştigă. 


EE Cd3—el! 


Loviturile tactice se succed ne- 
întrerupt. Ambele -piese negre sînt 
în priză, dar nici una dintre ele nu 
poate fi luată (de exemplu : 39.C:e1 
N:e3 39.R:e3 Nei şi negrul cîştigă. 


39. Cc2—a3 Nf2—c5!? 


După o serie de mutări foarte 
bune, din nou o inexactitate. Mult 
mai tare era 39...Nh4, după care 
albul ar fi fost în zugzwang. Acum 
albul capătă iarăşi posibilități de 
apărare. 


40.Re2:e1 See 


Ceva mai bine era 40.T:el N:a3 
41.R43, deşi şi în acest caz negrul 
ar fi cîștigat. 


405... Ne5:a3 
41. Rel—dl Na3—d6 
42. Rd1—c2 Sie 


Albul n-avea timp să joace 42.h3 
din cauza 42...Nf4 43.Rc2 Ncl ai 
negrul cîştigă. 


42... Nd6:h2 
43. Tbi— bi Nh2—e5!? 


Mult mai simplu era 43..Nf4 44. 
"Thi Rf7 45. Thl Nd2, dar şi con- 
tinuarea aleasă de negru duce la 
cîştig. 


44. Thl:h7 RI8—t7 
45. Th7—h1 g1—g5 
46.Thl—e1 Rt —f6 
41. Tel—g1l Rf6—g5 
48. Tgl—el Ne5—f6 
49. Tel—gl g5—g4! 


Pentru a înainta negrul trebuie 
să sacrifice un pion — o combina- 
De obişnuită de final. 


50. f3:g4 
51. g4—g5 


f5—t4 
Nf6—d4 
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52. Tgl—di Nd4—e3 
53. Re2:c3 Ne3—cl 
54.Td1—d6-- .... 


Sau 54.Rc2 R:g5 şi negrul cîştigă 
prin înaintarea pionului „f“. 


e Rg6:g5 
55. Td6—b6 f4—f3 
56. Re3—d3 Rg5—f4 
57. Tb6—b8 Rf4—g3 
Albul cedează. 


Rezumînd desfăşurarea acestei 
partide din punctul de vedere al 
conținutului ei strategic şi tactic, 
o putem împărți în următoarele 
faze : 

Mutările 1—16: Faza de deschi- 
dere. Cu o lovitură tactică ingeni- 
oasă, negrul obține avantaj pozi- 
ţional şi iniţiativa. 

Mutările 16—32: Ambele părți 
manevrează urmărind scopuri stra- 
tegice diferite. Albul caută să-și 
încheie dezvoltarea şi să obțină o 
poziție armonioasă a pieselor; ne- 
grul caută să slăbească şi mai mult 
poziția de pioni a albului (ceea ce 


2 — Tactica jocului de şah 


îi reuşeşte), să-şi plaseze caii pe 
cîmpuri tari în centru și să exer- 
cite presiune asupra pionului b2 
prin aducerea nebunului la f6. În 
realizarea acestei ultime idei negrul 
face o inexactitate care dă albului 
contra-şanse. 

Mutările 27—31 : O greşeală a al- 
bului permite negrului să rezolve 
pe cale combinativă problema con- 
cretizării avantajului său poziţio- 
nal. În urma combinației negrului 
se ajunge la o poziţie de final care 
necesită o apreciere nouă din punct 
de vedere strategic. 

Mutările 32—54 : Aprecierea stra- 
tegică a poziției rezultate în urma 
combinației negrului, arată că ne- 
grul a obținut un avantaj decisiv. 
Realizarea acestui avantaj nu se 
poate face însă decît printr-un joc 
tactic foarte bun, presărat cu mici 
combinații caracteristice. Trebuie re- 
marcat că micile inexactități ale 
negrului în această fază a partidei 
n-au făcut decit să prelungească 
jocul, ele nepermițînd albului să 
obțină şanse reale de salvare, 


L Ce este combinaţia 


Je arătat la capitolul precedent 
ce este tactica, legăturile ei cu stra- 
tegia şi importanţa ei în jocul prac- 
tic. Dar, lucru îndeajuns de cu- 
rios, deși importanța tacticii este 
unanim recunoscută (iar de unii 
chiar supraapreciată), totuşi ea a 
fost relativ foarte puţin studiată, 
iar în literatura şahistă lucrările 
ce-i sînt consacrate sînt în dispro- 
porţionată minoritate față de nenu- 
măratele cărți consacrate teoriei 
deschiderilor sau diferitelor con- 
cursuri. Aceasta se datorește, de- 
sigur, faptului că în timp ce o des- 
chidere conţine material care poate 
fi destul de ușor analizat și mai 
ales clasificat, elementele care sînt 
cuprinse în sfera noţiunii de tac- 
tică şahistă sînt mult mai diverse 
şi, în majoritatea cazurilor, atit de 
combinate între ele, încît analiza- 
rea şi clasificarea lor nu sînt de 
loc ușoare. 


Majoritatea lucrărilor care se 
ocupă de aspectul tactic al șahului 
sînt consacrate combinației care, 
fără îndoială, constituia elementul 
cel mai important al tacticii şi în 
același timp cel mai interesant. 
Abia în ultimul timp au fost abor- 
date şi alte aspecte ale tacticii, fă- 
cîndu-se deosebire în special între 
combinaţia propriu-zisă şi manevra 
forțată (sau manevra tactică). Unii 
autori vorbesc despre „lovituri tac- 
tice“, deosebindu-le de combinaţii, 
despre curse etc. 

Toate acestea constituie un com- 
plex a cărui sistematizare este ne- 
cesară pentru a face posibil un 


studiu ordonat. Vom începe deci cu 
elementul recunoscut ca esenţial al 
tacticii : combinaţia. 

Ce este combinaţia în şah ? O în- 
trebare la care un răspuns satis- 
făcător este mult mai greu de dat 
decît s-ar părea la prima vedere. 
Într-adevăr, combinaţii se fac de 
cînd există șahul şi oricare jucător, 
chiar foarte slab, e capabil să facă 
o combinaţie, sau s-o recunoască 
atunci cînd este făcută de altul. Și 
totuşi, atunci cînd se pune pro- 
blema de a formula o definiţie, 
constatăm că părerile celor mai 
cunoscuți autori care s-au ocupat 
de această chestiune, diferă în 
ceea ce priveşte elementele consti- 
tutive ale combinației, ca să nu 
mai vorbim de definițiile în sine, 
care prezintă o varietate remarca- 
bilă ! 

În cele ce urmează vom încerca 
să rezumăm principalele păreri în 
acest domeniu. Fiecare dintre ele 
cuprinde o serie de consideraţii 
asupra elementelor constitutive ale 
combinației şi o definiție, care ne 
vor ajuta să înţelegem mai uşor 
esența combinației. 

Vom începe cu părerea lui Las- 
ker. Iată ce spune acest mare ma- 
estru al tacticii în cartea sa „Ma- 
nual de şah“ t; 

„În orice poziție există unele 
mutări — să le numim mutări 
„forțante“ — al căror scop este de 


a provoca pe tablă o schimbare 


1 Em. Lasker: Uccbnik şahmatnol igrî, ed. 
Il-a Moscova, 1938. 
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totală, care creează ameninţări ne- 
așteptate şi puternice, de exemplu 
ameninţări de mat, de luare a unei 
figuri, de transformare a unui pion. 
Într-un cuvînt, scopul acestor mu- 
tări este schimbarea tuturor valo- 
rilor. Pentru a contracara aceste 
mutări „forţante“, adversarul are la 
"dispoziţie mutări de apărare tot 
atît de „forțante“. În felul acesta 
atacul, contraatacul, apărarea, for- 
mează un lanţ, uneori foarte în- 
curcat, dar adeseori atît de clar 
încît îi putem urmări uşor toate 
imelele. Dacă aceste inele se unesc 
într-un şir consecvent şi neîntre- 
rupt, atunci un astfel de lanţ se 
numeşte „variantă“. Adeseori acest 
lanţ se ramifică, de exemplu atunci 
cind există două sau mai multe 


mijloace de apărare. Atunci este 
vorba despre „variante“ sau despre 
o „plasă“ de „variante“. 


După această definire a varian- 
tei, Lasker trece la definirea com- 
binaţiei în modul următor: 

„.„Dacă însă un grup de variante 
conţine în sine un rezultat concret, 
care merită atenţie, atunci totalita- 
tea acestor variante se numeşte 
„combinaţie“... 

După cum se vede, Lasker pri- 
veşte combinaţia exclusiv din punc- 
tul de vedere al unui jucător prac- 
tic. Pe el nu-l interesează dacă 
într-o combinaţie intră sau nu ca 
glement constitutiv sacrificiul, con- 
siderind ca singur element consti- 
tutiv varianta (sau complexul de 
variante), compuse din mutări „for- 
tante“ (care conțin amenințări şi 
„forţează anumite apărări). În defi- 
niția lui Lasker nu există deosebi- 
rea pe care o fac alţi autori între 
combinaţie şi manevră combinativă. 

Mai sistematic explică combina- 
Da un alt fost campion al lumii, 
Dr. Max Euwel: 


! „Strateghia i taktika“, Moscova, 1937, 
traducere după „Strategie en taktiek in het 
Schaakspel“, Amsterdam, 1935 


„Dacă pornim de la punctul de 
vedere că prin strategie înțelegem 
stabilirea planului, iar prin tactică 
realizarea lui, atunci combinația 
trebuie considerată ca cea mai 
înaltă manifestare a tacticii. Prin 
combinaţie se creează o etapă deo- 
sebită și scurtă a partidei, în ca- 
drul căreia se atinge în mod forțat 
un anumit scop. În această etapă 
a partidei mutările formează un 
lanț logic şi se află într-o legătură 
indisolubilă una faţă de alta.“ 

Euwe se ocupă și de caracteris- 
tica estetică a combinației (despre 
care Lasker nu aminteşte nimic): 
„Combinaţiile provoacă totdeauna 
o impresie estetică. Felul în care 
lucruri de necrezut devin pe neaş- 
teptate evidente, iar fantasticul se 
transformă în realitate, exercită 
asupra șahiştilor un farmec de ne- 
învins...“ 


x 


Un intermezzo amuzant îl poate 
constitui părerea lui Tartakower, 
care cu cunoscuta sa grandiloc- 
venţă, a definit combinaţia în mo- 
dul următor: „O scînteie divină, 
care se află în afara jocului de 
şah şi care, în fond, disprețuieşte 
acele principii despre timp, spaţiu, 
material şi logică, care ar vrea să 
conducă în mod exdiusiv lupta în 
şah...“ 


Lé 


O definiţie foarte bună din punct 
de vedere practic a dat maestrul 
emerit al sportului din U.RSS, 
P. Romanovski în cartea sa „Mittei- 
spiel“ 2, anume ` „Combinația este o 
variantă (sau un grup de variante), 
în cursul cărora ambele părți fac 
mutări forţate şi care se încheie 
cu un avantaj obiectiv pentru par- 


tea activă“. 


1 Dr, S. Tartakower : 
Berlin, 1928, pag. 144. 

2 P, Romanovski : ,„Mittelspiel", Leningrad, 
1929, pag. 15. 


„Schachmethodik“, 
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Această definiţie este acceptată 
şi de Kotov!, deşi nici ea nu face 
deosebire intre combinaţia cu sa- 
crificii şi manevra combinativă (va- 
rianta forţată fără sacrificii). În 
legătură cu aceasta este deosebit 
de interesantă încercarea lui M. M. 
Botvinnik, de a defini combinaţia, 
pornind de la ideea fundamentală 
că elementul esenţial al combina- 
Gei este sacrificiul. Într-un articol 
publicat în 19392, Botvinnik, por- 
nind de la definiţia lui Romanov- 
ski, arată că ea nu este completă, 
deoarece în cuprinsul ei intră şi 
manevrele forţate. Între alte exem- 
ple Botvinnik citează şi cunoscutul 
studiu al lui R. Reti, în care „albul 
obţine remiza cu ajutorul unei va- 
riante frumoase şi forțate. După 
Romanovski aceasta este o combi- 
naţie?. În realitate nu e nici o 
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(ARI h LRI! Rb6—2...h3 
b2 4.c7 Rb7 5.Rd7! — A 


1 In „Moştenirca creatoare a lui A. A. 
Alchin“ pag. 172, 


2 În revista „Şahmati v S.S.S.R *',1939, pag. 
115—116. 


3 Ambele părţi fac mutări forțate şi se ob- 
tine un avantaj pentru partea activă. 


combinație: este un exemplu de 
manevră elegantă.“ 

Și, în continuare, Botvinnik caută 
să stabilească deosebirea dintre 
combinație şi manevra forțată : 

„Pentru combinaţie este caracte- 
ristic sacrificiul. Şahistul este în- 
vățat de la primii săi paşi în şah 
că un pion este egal cu un pion, 
nebunul este egal cu trei pioni, 
tumul este mai tare decit calul. 
Or, în combinaţii, aceste raporturi 
de valoare se prăbușesc. Valoarea 
obişnuită a figurilor se schimbă în 
oarecare măsură — de fapt vorbind 
concret aceasta şi inseamnă un sa- 
crificiu (desigur un sacrificiu corect, 
deoarece vorbim de combinaţii). 
Este interesant de remarcat că ra- 
porturile obişnuite de valoare din- 
tre figuri încetează uneori să func- 
ționeze de-a lungul unei serii în- 
tregi de mutări, iar trecerea intr-o 
astfel de situaţie nu se face treptat 
ci brusc (printr-un salt). Şi tot așa, 
în orice combinație, trebuie să 
existe o revenire bruscă (prin salt) 
la condiţiile obişnuite, în care ne- 
bunul va fi din nou egal cu trei 
pioni, dama mai tare decit turnul 
etc. Dacă combinaţia este de o sin- 
gură mutare, atunci aceste două 
salturi se suprapun.“ 

Pe baza acestor consideraţii, Bot- 
vinnik ajunge la concluzia că „com- 
binaţia este o variantă forțată cu 
sacrificiu“, în timp ce „manevra 
forțată este o variantă forțată fără 
sacrificii“, iar „manevra pozițională 
este deplasarea unei figuri sau a 
unui grup de figuri pe altă poziţie.“ 

În consecinţă, cunoscuta combi- 
nație din partida Botvinnik—Capa- 
blanca (Amsterdam, 1938) nu are, 
după părerea lui Botvinnik, decît 
două mutări : 30.Na3!! și 31.Ch5+ !, 
sata nefiind decit o manevră for- 
tată. 
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Botvinnik 
(30.Na3 ! ! D:a3 31.Ch5+ g:h5 32.Dg5 
RIS 33.D:f64- Rg8 34.e7! Del + 35.RI2 
De2+ ap Bei Dd3+ 37.Rh4 Det+ 38.R:h5 
De2+ 39.Rh4 Deit 40.gi! Delp At. 
Rh5 și negrul cedează, 


Teza lui Botvinnik a provocat 
multe discuţii. Încă în acelaşi an, 
maestrul B. M. Blumenfeld (erea- 
torul cunoscutului  contra-gambit 
care-i poartă numele), a combătut 
definiția lui Botvinnik, arătînd în- 
tre altele că nu poate fi de acord 
să considere combinaţia din partida 
cu Capablanca de numai 2 mutări. 
„Botvinnik a avut posibilitatea unei 
continuări liniștite şi puternice (30. 
Ce2 urmat de Cf4). Cu toate aces- 
tea el a preferat o combinație cu 
sacrificii, calculînă peste 10 mutări 
că încercarea lui Capablanca de a 
se salva prin şah etern nu merge; 
din acest motiv combinaţia n-a fost 
numai cel mai frumos, dar şi cel 
mai efectiv mijloe de obţinere a 
victoriei. Combinația aceasta a fost 
găsită şi realizată de practicianul 
Botvinnik în multe mutări, şi nu 
putem fi de acord cu teoreticianul 
inut, că are numai două mu- 


1 În „„Şahmati v S.SS.R.* 


1939, pag. 323 


Blumenfeld mai arată că 
mentul începerii unei combinații 
nu poate fi determinat exclusiv 
printr-un sacrificiu. De exemplu în 
poziția din diagrama 3, începutul 
combinației este desigur 28.C:e5! şi 
nu 29.D:g5 !, sacrificiu temporar al 


3 
Spielman 


Marshall 
1927 
(28.C:e5! Ng 29.D:g5| T:g5 80.Cg6 etc.) 


damei, pe care albul era obligat 
să-l prevadă atunci cînd a jucat 
28.C:e5. 

Este inutil să înaintăm prea de- 
parte în detaliile acestei contro- 
verse. Rezumînd rezultatele discu- 
țiilor purtate de către şahiştii so- 
vietici, Kotov? constată că în par- 
tidele lui Alehin pot fi găsite nu- 
meroase combinaţii care nu conţin 
sacrificii (de exemplu, faimoasa 
partidă Reti-Alehin 7 Baden-Baden, 
1925) şi care ar trebui considerate, 
conform definiției lui Botvinnik, 
numai manevre forțate. Şi Kotov 


2 În „„Moştenirea creatoare a lui A. A. 
Alechin“, pag. 171 

3 Vezi ,,300 partide alese ale lui A. A. 
Alehin, partida Nr. 103 
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conchide : „Formularea tradiţională 
a esenței combinației subliniază în- 
semnătatea ei creatoare; formula- 
rea lui Botvinnik reduce în fond 
combinația la o manevră pur teh- 
nică, la un simplu calcul. Este clar 
că formularea lui Botvinnik îngus- 
tează valoarea artistică a combina- 
ției ca element al artei şahului“... 
„Pentru scopuri practice ni se pare 
pe deplin satisfăcătoare definiţia 
propusă de maestrul emerit P.Ro- 
manovski... Deşi nici această for- 
mulare nu este pe deplin exactă 
şi în special în această definiţie 
este inclusă şi noţiunea de variantă 
forțată, totuşi credem că în gene- 
ral ea răspunde problemei puse. 
Şahiştii înţeleg foarte bine deose- 
birea dintre o variantă tehnică şi 
o combinaţie, în care totdeauna 
există un element de surpriză şi 
frumuseţe. Este de asemenea de la 
sine înţeles că adeseori combina- 
Die includ şi sacrificii, dar ele 
constituie un factor secundar, nu 
principal“. 
Ke 


În cele de mai sus am văzut care 
sint principalele puncte de vedere 
asupra combinației. Cu toate deo- 
sebirile de formulare şi chiar de 
fond, totuşi un număr de caracte- 
ristici comune sînt admise de toată 
lumea. 

În primul rînd, un element care 
este adeseori lăsat în afară, sau 
amintit în treacăt, dar care după 
părerea noastră este esențial într-o 
combinaţie, este elementul estetic. 
Combinația, considerată ca o culme 
a abilității tactice, reprezintă de 
fapt o rezolvare rapidă, precisă şi 
definitivă a problemei strategice 
conținută de poziţie. Indiferent că 
ea conţine sau nu sacrificii, întot- 
deauna mutările care o constituie, 
luate în ansamblu, provoacă o im- 
presie estetică de unitate desăvir- 
şită, de eleganţă. Elementul estetic 
ar putea constitui în sine un cri- 


teriu unic de apreciere a existen- 
Lei unei combinaţii. 

Acceptind teza că elementul este- 
tic este indisolubil legat de combi- 
nație, este uşor de înțeles de ce 
mulţi sînt înclinați să considere 
sacrificiul ca făcînd parte în mod 
obligatoriu din combinaţie. Sacrifi- 
ciile, prin răsturnarea echilibrului 
material de pe tablă, prin stabili- 
rea unor condiţii de luptă excep- 
tionale în care timp de cîteva mu- 
tări un pion poate fi mai tare decît 
un turn, provoacă în mod natural 
o impresie estetică deosebită. În 
general, cele mai frumoase combi- 
naţii conţin în mod obișnuit sacri- 
ficii diverse, Aceasta nu înseamnă 
însă că nu pot exista combinaţii 
fără sacrificii. Astfel, de exemplu, 
în diagrama 4, 


4 
Alehin 


7 
i ée 


VS, j 


De a 
S SS S 


(Turneul de la Baden-Baden, 1925) 


Alehin a continuat cu 38...Nef!, 
mutare cu care se începe, fără sa- 
crificii, o lungă combinaţie prin 
care negrul cîştigă în cele din urmă 
o figură. Este interesant că Ale- 
hin fixează începutul combinației 
chiar mai înainte: 31..Cf6—e4! 32. 
Tel—c4! Ce4:f2 33.Nh1—g2. Fixarea 
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începutului combinației la mutarea 
33-a a negrului este mai exactă, 
deoarece din acest moment jocul 
este forţat, ceea ce, cum am văzut, 
constituie de asemenea un element 
constitutiv al combinației. După 
32.Tc4! Alehin scrie: „relativ cea 
mai bună apărare“, deci nu este 
vorba despre un răspuns forțat. 

A urmat 34.T4c2 (forțat din cauza 
amenințării 34...Cg4-+ 35.Rhl Tal+; 
la 34.Tc6 urma Nâ5!, iar la alte 
mutări de turn, 34...Cg4-} și la 35. 
Rh3 Ce5-+ şi C:13) 34..Cg4- 35.Rh3 
Ce5-+ 36.Rh2 (36. Rh4 Ta4-+ urmat 
curînd de mat) 36..T:f3! (ar părea 
un sacrificiu, dar de fapt este un 
simplu schimb) 31.T:e2 (sau 37.N:f3 
C:f3+ 38.Rg2 C:d2) 37..Cg4-| 38. 
Rh3 Ce3-+ 39.Rh2 C:c2 40.N:f3 Că4! 
albul a cedat. După 41.Tf2 C:13+ 
42.T:13 Nd5! survine o poziţie ti- 
pică. Negrul cîştigă o figură prin 
atacul simultan asupra a două fi- 
guri adverse care nu se pot apăra 
între ele (vezi combinaţii elemen- 
tare, pag. 58). 

Este evident că această serie de 
mutări, privită în ansamblu, pro- 
duce o impresie estetică puternică, 
deşi nu s-a făcut nici un sacrificiu 
şi raportul normal de forțe de pe 
tablă n-a fost răsturnat. În legă- 
tură cu aceasta putem trage con- 
cluzia că o variantă (sau un grup 
de variante) forţată poate fi con- 
siderată combinaţie numai dacă ea 
produce o impresie estetică, 

Desigur că în aprecierea unei 
combinaţii de acest gen (fără sa- 
crificii), subiectivitatea joacă un 
oarecare rol. Pentru Botvinnik, de 
exemplu, felul în care albul cîştigă 
un pion în diagrama 5 nu consti- 
tuie (conform definiţiei sale) de- 
cît o manevră forţată, în timp ce 


Lasker îl prezintă în cartea sa ca 
un exemplu de combinaţie, avînd 
ca obiectiv cîştigul de material. 


În sfîrşit, este clar că o combina- 
ție trebuie să aibă un scop bine 
precizat, realizarea căruia trebuie 


5 
Yates 


ZZ Z E 
SS n S 
3 1 daf KN CH? i 


AMAM, a g 


Ze Zuel 
Zeie 


Capablanca 


(.Ce3 Tes 2.Ce4 Tb5 3.Ced6 Te5 
4.Cb7 Ted 5.Cb:a5) 


să aducă părţii active un avantaj 
obiectiv, iar mutările care o con- 
stituie trebuie să fie forțate (sau 
„forţante“ cum se exprimă Lasker, 
ceea ce este poate mai exact). 


Din toată această expunere, con- 
ținutul noţiunii de combinaţie şa- 
histă se degajă destul de clar: 

Combinația este un element 
principal al tacticii prin care par- 
tea activă obţine un avantaj obiec- 
tiv, cu ajutorul unei serii de mu- 
tări forțate (cu sau fără sacrificii), 
care în ansamblul lor produc o im- 
presie estetică. 


II. Elaborarea combinațiilor 


P entru uzul practic este impor- 
tant să stabilim care sînt etapele 
prin care trece elaborarea unei 
combinații. Analizind oricare com- 
binație cunoscută (bineînțeles, care 
îndeplineşte condițiile definiției sta- 
bilite mai sus) constatăm că efec- 
tuarea ei trebuie să treacă, din 
punctul de vedere al jucătorului, 
prin următoarele faze : 

1) Stabilirea existenței unor pre- 
mize favorabile, care fac probabilă 
existența unei combinaţii într-o a- 
numită poziţie. 

2) Găsirea ideii (a temei) princi- 
pale a combinației. 

3) Calcularea concretă a seriei 
de mutări care formează combi- 
nația. 

4) Aprecierea consecințe'or com- 
binaţiei. 


Aceste etape rezumă procesul de 
gîndire pe care-l efectuează un 
jucător care face o combinaţie. În 
decursul unei partide, desigur a- 
deseori aceste etape se suprapun, 
efortul concentrindu-se în special 
asupra calculului variantelor şi a- 
supra aprecierii poziţiei finale. Ju- 
cătorii buni de combinaţie, dato- 
rită talentului şi experienței, reu- 
şesc să sesizeze aproape instinctiv 
prezenţa combinațiilor în diferite 
poziţii, în special dacă ele decurg 
în mod logic din desfăşurarea nor- 
mală a planului strategic. 

În legătură cu aceasta, experi- 
enta a arătat că există în general 
două categorii mari de combinaţii. 
Unele constituie o consecinţă fi- 
rească a planurilor strategice, o 


încununare logică a lor şi sint ca- 
racterizate printr-o găsire uşoară a 
ideii combinative, dar necesită un 
calcul mai dificil al variantelor ; 
altele, în care lucrul cel mai greu 
este găsirea ideii, în timp ce calcu- 
lul concret este reativ ușor. A- 
ceastă a doua categorie de combi- 
nati este foarte răspîndită şi va- 
riată. Combinații de acest fel, me- 
legate de planuri strategice, sur- 
vin întîmplător, datorită nesfirșite- 
lor posibilități tactice pe care le 
cuprinde şahul. La baza partidei 
de şah stînd mutările, jocul tac- 
tic, orice greşeală, orice neatenţie, 
orice calcul superficial al varian- 
telor, poate da ocazie adversarului 
să facă o combinaţie sau să dea 
o lovitură tactică neașteptată. 
Există unii jucători care dato- 
rită talentului pe care-l au de a 
„simţi“ posibilităţile tactice pe care 
le oferă poziţia, caută să joace cit 
mai complicat, să. creeze cît mai 
multe posibilități combinative, ne- 
glijind lupta strategică sau urmînd 
planuri strategice banale. Experi- 
ența a dovedit că un astfel de stil 
de joc nu rezistă în faţa unui ad- 
versar care, fără să neglijeze as- 
pectul tactic al jocului, este capa- 
bil să elaboreze un plan strategie 
superior. De altfel, lucru semnifi- 
cativ, practica a arătat că cele mai 
frumoase şi mai elegante combina- 
ţii sînt consecinţa finală a realizării 
unui plan strategic profund. e 
Un exemplu clasic de combinație 
strălucită derivînd dintr-un plan 
strategic bine alcătuit este înche- 
ierea cunoscutei partide Pachman- 
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Bronstein (Meciul  Moscova-Praga, 
1946). 
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(Meciul Moscova—Praga, 1946) 


Poziţia din diagrama 6 a sur- 
venit după mutarea a 15-a a ne- 
grului. Deschiderea acestei partide, 
o indiană veche, a fost jucată de 
negru foarte inventiv, în sensul 
că ideile generale de dezvoltare au 
fost legate de un plan original de 
acţiune pe flancul damei şi în cen- 
tru. Acest plan, astăzi foarte cu- 
noscut, urmărește controlul asupra 
cimpurilor negre din centru şi de 
pe diagonala mare, în conexiune 
cu o presiune verticală pe coloa- 
nele „a“ şi bi 

Examinind poziţia din diagramă 
constatăm că negrul a obţinut deja 
unele succese în realizarea planu- 
lui său. Cu preţul unei slăbiciuni 
(pionul d6), piesele sale ocupă po- 
ziţii favorabile şi exercită presiu- 


C Iată primele mutări ale partidei Pach- 
man—Bronstein : 1.d4 Cf6 Zei d6 3.Cc3 e5 
4.Cf3 Chd7 5.83 ep 6.Ng2 Nei 7.0—0 0—0 
3.b3 Tes 9.e4 c:d4 10.C:d4 Cc5 1Il.Tel a5! 12. 
Nb2 a4! 13.Tel c6 14.Nal a:b3 15.a:b3 Db6. 


ne asupra cîmpurilor negre, în spe 
cial d4. Coloana „a“ este în stăpi- 
nirea sa, iar pe coloana „b“ pio- 
nul b3 este atacat. Pentru a obține 
contra-joc, albul ar trebui să a- 
jungă la înaintarea f2—f4, dar lu- 
crul acesta nu este deocamdată 
realizabil. 

Pentru a-şi mări avantajul stra- 
tegic, negrul procedează mai întâi 
la eliberarea diagonalei nebunului 
g7, mărind astfel la maximum pre- 
siunea asupra punctului d4. A ur- 
mat : 

16.h3 (necesar pentru a controla 
cîmpul g4) 16...Cfd7 17.Tb1 (din nou 
necesar pentru a apăra pionul b3) 
17..Cf8 (calul nu trebuie să stin- 
jenească nici nebunul c8 care, cum 
se va vedea, are un rol de jucat 
în acțiunea care urmează) 18.Rh2 
h5! 

Începutul unui plan de atac 
foarte original. Negrul a obținut 
cea mai bună poziție a pieselor din 
punctul de vedere al planului său 
strategic. Albul a fost nevoit să-și 
creeze unele slăbiciuni (h3, b3) şi 
piesele sale sînt legate de apărarea 
lor. Scopul înaintării îndrăzneţe a 
pionului „h“ este de a crea o nouă 


* slăbire flancului regelui alb şi de 


a crea astfel eventuale posibilităţi 
de concretizare a avantajului pozi- 
țional pe cale combinativă. 

19.Te2 (o manevră care are de 
scop să apere pe deoparte linia a 
2-a, iar pe de alta punctul slab d4) 
19..h4 20.Td2. 

S-ar părea că albul a reușit să-și 
apere toate slăbiciunile. Cum se 
întîmplă însă în mod frecvent în 
poziţii în care presiunea poziţio- 
nală a uneia din părți a atins o 
mare intensitate, obţinînd şi suc- 
cese parţiale strategice, tocmai 
acum se iveşte posibilitatea pentru 
negru de a efectua o combinaţie 
foarte frumoasă. 
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Această combinaţie este conse- 
cința firească a jocului pozițional 
al negrului, care a creat premizele 
existenţei acestei combinaţii : for- 
tele albului sînt legate de apărarea 


KR 


slăbiciunilor de pe flancul damei 
şi din centru, în timp ce piesele 
negrului sînt astfel plasate încît 
pot începe o acţiune combinată în 
care toate avantajele poziţionale 
sint folosite, dar lovitura principală 
se dă în altă parte, pe flancul re- 
gelui. 


20. ss... Ta8:al!! 


Sacrificiul acesta este logic şi din 
punct de vedere strategic: în lupta 
pentru cîmpurile negre din centru, 
nebunul de cîmpuri negre al albu- 
lui trebuie înlăturat. Dar el are și 
o justificare concretă : negrul a cal- 
culat o serie de variante care, la 
cea mai bună apărare a albului, 
duc la victorie. Aceste variante se 
bazează pe următoarea idee combi- 
nativă : negrul a „văzut“ că după 
o serie de mutări forțate pătrun- 
derea damei negre la f2 duce la 
un atac de mat decisiv. Deci, tema 


acestei combinaţii este atacul de 
mat împotriva poziţiei slăbite a 
rocadei albului. 
21. Tbl A1 Ngī:d4 
22. Td2:d4 Ce5:b3 
23. Td4:d6 Db6:f2! 


Pe această mutare subtilă se ba- 
zează de fapt întreaga combinaţie 
a negrului. Luarea turnului al nu 
dădea nimic din cauza posibilității 
24.Cd5 D:f2 25.Cf6-4+ Rh8 26.C:e8. 
Acum însă albul nu poate lua calul 
b3 din cauza frumoasei variante: 
24 haäi 25.Rhl N:h3 26.Tgl N: 
g2-4+- 27.T:g2 Df1-+ 28.Tgl Dh3 mat! 
De aceea albul scoate din priză 
turnul al, apărind în acelaşi timp 
suplimentar linia a 2-a. 


24. Tal—a2 Df2:g3-- 
25.Rh2—h1 Dgâ:c3 


Cu aceasta, combinația negrului 
s-a terminat, el obţinînd două fi- 
guri pentru turn şi păstrînd un atac 
decisiv, care de fapt a şi cîștigat 
partida în cîteva mutări: 

26.Ta3 (nu mergea 26.Td3 din 
cauza Del) 26..N:h3! 27.T:b3 N:g2-- 
28.R:g2 Dech (acum poziţia albului 
se prăbuşeşte deoarece regele său 
este prea expus) 29.Td4 De6 30.T:b7 
Ta8 31.De2? h3-! albul cedează. 

Și acum două exemple de combi- 
nații „întimplătoare“ : 


7 
I. Bondarevski 


INN Ne 
gi ER Kn 
Fimm S 
nn 
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SS. ZS 


Negrul mută 


(Campionatul unional al categoriei I, 
Leningrad, 1936) 
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Negrul a sacrificat un turn pen- 
tru atac şi albul este pus în 
faţa unor probleme grele. Ultima 
sa mutare : 23.Rf2—e3? este o gre- 
şeală (care nu era însă de loc uşor 
de văzut) care permite negrului o 
neașteptată combinaţie decisivă (în 
loc de Hei trebuia jucat RI. „cu 
luptă complicată“ după părerea lui 
Kotov) : 


erer, 15—f4-! 
24.Cd3:£4 Dh4—f2- 
25. Re3—d3 Df2:d4 ! 
Mutarea cheie a combinației. 

26.Rd3:d4 Nd6—ec5--! 
27.Rd4— d3 CaT:e5 mat 


În poziția din diagrama 8 posi- 
bilitatea unei combinații din par- 


8 
SP 


„sân 
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Wirëw 
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n A m m 


Negrul mută greşit 42... Ng2? 


(Campionatul unional al categoriei I, 
ingrad, 1 


tea albului este cu totul surprin- 
zătoare. Pe tablă au mai rămas 
puţine piese, regele negru este su- 
ficient apărat şi într-adevăr, după 
42...Tc3 negrul ar fi cîştigat uşor. 
O mutare superficială însă și o 
combinaţie neașteptată răstoarnă 


totul. Iată cum s-a întîmplat ca- 
tastrofa : 
42, orie Nh3—g2?? 


Acum albul foloseşte posibilita- 
tea neașteptată de combinaţie ce 
i se oferă şi care se bazează pe o 
idee de mat, caracteristică proble- 
melor, 


43.Thi1—h8-- Rg8—t7 
44.Nb5—e8--!! DEE 


Un trăznet din cer senin! Nebu- 
nul se sacrifică, forțînd calul ne- 
gru să părăsească cîmpul f6. 


CT POL Ct6:e8 
45. Rf4—g5! SE Ap 


Poanta finală a combinației. A- 
cum matul la mutarea următoare 
nu poate fi împiedicat şi devine 
clar sensul sacrificiului nebunului - 
la e8: calul negru rămînînd la f6 
ar fi putut da acum un şah sal- 
vator regelui alb. Se vede de ase- 
menea de ce mutarea Ng2? a fost 
greşită : negrul şi-a luat singur po- 
sibilitatea unui şah cu turnul la 
g2, care ar fi făcut imposibilă com- 
binația albului. Acum orice ar juca 
negrul, urmează Th8—f8 mat. O 
combinație originală şi elegantă pe 
tema îndepărtării figurilor apără- 
toare, care scoate în evidență nece- 
sitatea folosirii resurselor tactice 
în orice poziție. 


bh 


SEA Ka 
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ÎN umărul şi varietatea combina- 
Hilor sînt foarte mari. Studierea lor 
sistematică nu se poate face decit 
pornind de la simplu spre com- 
plex, de la combinația elementară 
scurtă şi cu obiectiv limitat, spre 
combinaţiile complexe care cuprind 
mai multe combinaţii elementare. 
Deci, în primul rind trebuie exa- 
minate diferitele tipuri de combi- 
naţii simple. Aceste tipuri de com- 
binaţii vor fi clasificate în raport 
cu ideea (tema) care le stă la bază. 

Practica a arătat că diferitele 
tipuri de combinaţii simple pot fi 
împărţite în următoarele categorii : 


1) Combinații bazate pe legarea 
sau dezlegarea figurilor. 

2) Combinații bazate pe supra- 
încărcarea figurilor apărării. 

3) Combinații bazate pe interfera- 
rea liniilor de acţiune ale figu- 
rilor adverse. 

4) Combinații bazate pe atac du- 
blu şi şah prin descoperire, 


5) Combinații bazate pe deschide- 
rea unor linii sau diagonale. 

6) Combinații bazate pe slăbiciu- 
nea liniei a 8-a. 

7) Combinații bazate pe zugzwang. 

8) Coe inam bazate pe autoblo- 

ri. 

9) Combinații bazate pe îndepărta- 
rea (eiiminarea) figurilor apără- 
toare ale adversarului. 

10) Combinații bazate pe prinderea 
unor figuri adverse. 

Această împărțire nu este cea 
mai completă cu putință, Pentru 
scopuri practice am evitat însă o 
divizare prea mare a tipurilor de 
combinații, deoarece aceasta duce la 
o fracționare prea mare a materia- 
lului, ceea ce îngreuiază în mare 
măsură sistematizarea lui. O cla- 
sificare mai simplă este mai uşor 
de reţinut şi în consecință, mai 
utilă, din punctul de vedere al jo- 
cului practic. 


l. Combinații bazate pe legarea sau dezlegarea figurilor 


Prin legare se înțelege acea si- 
tuaţie în care o piesă nu poate 
muta deoarece ar deschide linia de 
acțiune a unei piese adverse asupra 
unei piese proprii, creînd prin a- 
ceasta un dezavantaj. Legarea poate 
fi absolută, atunci cînd deplasarea 
piesei legate ar lăsa regele în şah, 
ceea ce nu este permis de regulile 
jocului. Poziţia A din diagrama 9 
prezintă o legare absolută. În po- 
ziția B legarea este relativă, de- 
oarece dama neagră într-adevăr nu 
poate muta pe linia a 7-a, dar are 
la dispoziţie două cîmpuri pe co- 


loana „g“ (g6 şi g5), in afara fap- 
tului că prin schimb la g4 poate 
anula complet legarea. Şi mai re- 
lativă este legarea în poziția C, 
unde turnul poate eventual părăsi 
cîmpul b2, lăsind dama în priză, 
dacă lucrul acesta este justificat de 
alte avantaje. 

Legarea micşorează în foarte mare 
măsură (cînd e relativă) sau com- 
plet (cînd e absolută), libertatea de 
mişcare a unei figuri. O figură le- 
gată nu mai poate participa cu 
aceeaşi eficacitate la lupta generală 
şi nu-şi mai poate îndeplini sar- 
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cinile de apărare sau atac. Din 
această cauză posibilitatea unei le- 
gări într-o poziţie constituie foarte 
adeseori premiza unei combinații 
posibile. 

În poziția din diagrama 10, de 
exemplu, albul a jucat imprudent 


10 
K. E 


ee 


R. Teschner 


(Jucată în campionatul Berlinului, 
1954) 


25.T:44? şi după 25..Dc5 a intrat 
într-o legătură mortală. A urmat 
26.Tedl T:d4 27.D:44? (era mai 
bine 27.T:d4, deşi după 27...Dcl4+ 
28.Rf2 D:b2-1 29.Rg3 D:a2 negrul 
trebuie să cîştige). Td8! și albul a 
trebuit să cedeze deoarece pierde 
un turn din cauza legării. Dama nu 
poate lua la d8 din cauză că regele 
rămîne în şah, iar la încercarea de 
a anua complet legarea prin D:c5, 
negrul ia mai întîi turnul cu şah 
la dl, şi apoi dama la c5. Această 
combinație mică prezintă una din 
formele cele mai elementare de ciş- 
tig de material prin folosirea legă- 
rii. De remarcat că deși greşeala 
albului pare atit de uşor de văzut 
şi evitat, ea a survenit totuşi în- 
tr-o partidă de maeștri ! 

În poziţia din diagrama 10a, al- 
bul a considerat că înaintarea Lei 


mm 
Ze 


DS j 
am Bi $ 


Hesse ze mondial studenţesc. 
Reykjavik, 1957) 


nu este posibilă, deoarece după 
2.f:e4 fei 3.T:e4 Tei 4.Tel reciş- 
tigă turnul datorită legării şi ră- 
mine cu un pion în plus. A urmat 
însă frumoasa mutare 4...Ct3-- după 
care a.bul a trebuit să cedeze, de- 
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oarece după 5.D:f3 legarea dispare 
şi negrul mai cîştigă un turn, iar 
după 5.g:f3 devine posibil șahul 
5..Te2-4- şi albul trebuie să dea 
dama (6.D:e2 "Teil 7.C:e2 Dc2) 
rămînînd cu o poziţie pierdută, 

În poziţia din diagrama 11 tur- 
nul alb e5 este apărat de pionul 
„44. Aceasta dă negrului ideea unei 
mici combinaţii de legare. 


11 
A. Sacconi 
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E. Grünfeld 
(Olimpiada de la Varşovia, 1935) 


Prin mutarea simplă 1...Ne4—d3! 
negrul cîştigă calitatea, deoarece 
dacă albul ia nebunul cu dama, 
pionul d4 nu mai apără turnul e5, 


căci e legat! 


Tot o legare a dus la cîştig de 
material în poziţia din diagrama 12. 
Ultima mutare a albului a fost 
Ne4—d5, o greşeală caracteristică. 

Negrul a continuat cu 1...T:d5! şi 
după mutările forţate 2.T:d5 Td8 
3.Tdl NOS 4.T:d5 a legat turnul d5 
prin 4...De6! după care albul e pier- 


dut. 


Mai complicată este combinaţia 
care a survenit în poziţia din dia- 
grama 13. Aici, pe lîngă tema prin- 
cipală a legării, albul a folosit şi 


alte elemente combinative. 


'3 — Tactica jocului de şah 
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G. Kieninger 


(Jucată într-un turneu fn 1939) 


13 
A. Lilienthal 


mim E DE 
Men a 
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G. Barcza 


(Meci — turneul Moscova — Budapesta, 
) 


Negrul a crezut că pionul e4 este 


apărat indirect prin atacul asupra 
pionului d5. Aceasta s-a dovedit a 
nu fi adevărat, deoarece după 1.T: 
ei! T:d5 2.Dc4! legarea turnului d5 


KA 
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s-a dovedit fatală. Negrul intenţio- 
nase să joace acum 2...Df7 dezle- 
gînd turnul d5, dar a constatat în 
ultimul moment că apărarea aceasta 
nu merge din cauza ei mu- 
tări 3.Te7!! după care tumul dä 
este din nou legat, iar la 3 Dei 
urmează 4.D:d5-- şi se pierde tur- 
nul a8 (atac dublu, vezi pag. 60). 
Nu merge nici 3...b5 4.Dc6 Ta6 
5.D:a6 Dei 6.Da8- şi D:d5 (din 
nou tema atacului dublu). De aceea 
negrul a jucat 2...c6 resemnindu-se 
la pierderea unui pion după 3.Te7! 
Dei 4.D:c6 Td2 5.D:a8+ Bei 6.Dc6, 
ceea ce s-a dovedit suficient pentru 
cîştig. 

În poziţia din diagrama 14 pe 
diagonala a7—g1l piesele albe (calul 
d4 şi nebunul e3) sînt, ca să ne 
exprimăm în termeni specifici pro- 
blemisticii, semi-legate. Într-adevăr, 
dacă ar dispare una dintre cele 
două piese albe, cealaltă ar rămîne 
legată. Deci ideea unei eventuale 
combinaţii ar fi transformarea semi- 
legării într-o legare și folosirea ei. 
Lucrul acesta este posibil printr-o 
combinaţie interesantă. 


14 
Toma Ii 


G. an 


(Jucată într-un turneu la Bucureşti, 1935) 


LEGARE ŞI DEZLEGARE 


Prin 1..Ceg4--! 2.f:g4 C:g4 3.Re2 
C:e3 4.R:e3 negrul a obținut prin sa- 
crificiul unui cal transformarea semi- 
legării în legare. El folosește acum 
legarea prin 4..e5 după care re- 
cîştigarea materialului este asigu- 
rată. După 5.Coe? e:d4- albul a 
jucat 6.Rf3 deoarece la 6.C:d4 ar 
fi urmat 6...T:e4-|- "RP Tcd8 si 
calul d4 se pierde. Dar şi acum 
negrul a cîştigat prin Gei de- 
oarece la 7.Rf2 urmează aceeaşi 
variantă ca mai sus, iar Ja 7.Rg3 
Te3-!-! 8.Rg4 T:b3 şi negrul cîștigă 
uşor. 

Se întîmplă şi cazuri inverse, 
cînd o legare poate fi înlăturată 
printr-o combinaţie. În diagrama 15 


Gm 


e 
e 


Bech 
uw Di 


Albul mută 


albul a fost atît de impresionat de 
legarea damei (ultima mutare a 
negrului a fost Tf8—e8), încît a 
cedat partida. În loc de aceasta el 
putea cîştiga printr-o combinație 
tipică de dezlegare: 1.N:f7-4! RI 
2.Tf1-- Reg 3.Tf8+! T:f8. Din cauza 
matului, negrul este obligat să dez- 
lege dama albă 4.Dg7 mat. 

O dezlegare spectaculoasă este 
posibilă în diagrama 16. Negrul a 
sacrificat o figură şi amenință 
acum un mat care pare imparabil. 
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E Ke SES 


Fetita li 
fu SS f$ 


viet B1 
nn 


Onesciuc 
(Campionatul oraşului Satu-Mare, 1955) 


Ce bine ar fi dacă albul ar putea 
lua dama neagră de la h4! Dar pio- 
nul g3 este legat... Şi totuşi, sal- 
varea este posibilă : 1.C:f3! În prea- 
labil este necesară deschiderea co- 
loanei „e“ pentru turnul el! 1..e:f3 
2.Dg7—+!! O mutare minunată care 
anulează legarea pe coloana „g“. 
Dacă acum 2...T:g7, atunci 3.Te8+ 
(iată de ce era nevoie de deschide- 
rea coloanei „e“) 3..Tg8 4.T:g8+ 
R:g8 5.g:h4 etc, iar dacă 3 Rani 
atunci direct 3.g:h4. 

Combinația aceasta va intra fără 
îndoială în toate antologiile ca un 
exemplu clasic de dezlegare. 


În încheiere iată o combinație 


de mare anvergură, bazată însă în 


ultimă instanță pe o simplă legare. 
În poziția din diagrama 17 premi- 
zele unei combinații există : supe- 
rioritatea albului în centru şi po- 
ziţia mai bună a pieselor sale (cei 
doi cai negri stau rău). Dar sin- 
gurul punct slab al poziţiei negru- 
lui, pionul d6, este solid apărat și 
nu e prea uşor de văzut cum ar 


R putea albul obţine o decizie pe cale 


tică. 


17 
G. Barcza 
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(Turneul interzonal de la Stockholm, 
1952) 


Şi totuşi combinaţia există! A 
urmat 1.Căf5! g:f5 2.C:f5 Dei (din 
nenorocire negrul nu poate juca 
2..De6 pentru a apăra punctul f6, 
deoarece în acest caz decide 3.N:g7 
C:g7 4.Dg5 De5 5.Ch6+ Rh8 6.D:e5 
d:e5 7.T:d8 T:d8 8.Cf7-+ şi cîştigă. 
Varianta aceasta se bazează pe în- 
depărtarea figurii apărătoare, pentru 
a face posibil un atac dublu, temă 
de combinaţie cu care ne vom 
ocupa în capitolele următoare. 


3.C:g7 Ce" A.NI6! 


Mutarea-cheie a combinației. Ne- 
bunul alb blochează pionul f7 şi 
împiedică mutarea f7—f6 prin care 
negrul ar putea apăra punctul slab 
g7. Acum se ameninţă 5.Dg5 urmat 
de mat, astfel că negrul este obli- 
gat să intre de bună voie în legare. 


4.Rh8 5.Dg5 Tg8 6.h4! 


Una din metodele obișnuite de 
folosire a unei legări. 
ninţă să înainteze pionul 


Albul ame- 
„h“ pînă 
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la h6 reînnoind ameninţarea de 
mat. 
6...Tde8 7.h5 Te5 8.N:e5 d:e5 
9.Df6! 


Imediat ce nebunul a dispărut, 
dama îi ia locul pentru a menține 
legarea calului g7, 


9...Cc8 10.h6 Ce? 11.Td2! 


şi negrul a cedat deoarece nu se 
poate apăra împotriva manevrei 
Tidl urmat de h:g7- şi Td8--. 
Combinația aceasta complexă ar 
fi putut figura şi în capitolul V 
(combinaţii împotriva unei poziţii 
de rocadă slăbită), dar elementul 
de legare este atit de clar încît 
locul ei este mai curînd aici. 


EXERCIŢII 


Albul mută 


AEM 


Poate albul juca dich? 


Negrul mută 


2. Combinații bazate pe supra-încărcarea figurilor apärării 


Atunci cînd o figură este obli- 
gată să apere două sau mai multe 
puncte, sau să susțină două sau 
mai multe figuri, se întîmplă 
foarte des ca această „supra-încăr- 
care“ să poată fi folosită de adver- 
sar pe cale tactică. 


Piz ui: 


De obicei mecanismul combinații- 
lor bazate pe supra-încărcare este 
simplu: figura  „supra-încărcată“ 
este silită să părăsească apărarea 
uneia din figurile pe care le apără. 
Aceasta se realizează fie printr-un 


déi we 14 A. 
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schimb, fie printr-o ameninţare pu- 
ternică. 

Astfel, de exemplu în poziţia din 
diagrama 24, dama albă trebuie să 
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F. Soukup 
(Campionatul oraşului Leipzig, 1936) 


apere turnul dl şi nebunul e4 (care 
deocamdată nu e atacat). Deci 


Lesa Ce6:b4! 


şi albul constată că la 2a:b4 ur- 
mează 2...T:41-4+ 3.D:d1 Nei şi ne- 
grul cîştigă un pion. În partidă s-a 
încercat 2.Nh1-+ dar după 2..Rh8 
3.a:b4 T:dl+ 4.D:d1 R:h7 5.Nd4 
Dc6 negrul a obţinut avantaj deci- 
siv şi a cîştigat. 

În poziţia din diagrama 25, calul 
f6 este supra-încărcat. El apără nu 
numai punctul h7, ci şi pionul d5 
şi nebunul d7, lucru care va fi 
scos în evidenţă de următoarea 
combinaţie a albului : 


1. Ce3:d5! 


Acum iese în evidență „supra- 
încărcarea“ calului. El nu poate lua 


25 
Dr. M. Vidmar 
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Pines 
(Semifinala Campionatului Odessei, 1956) 


la d5, deoarece trebuie să apere 
punctul h7, iar după 1..e:d5 ur- 
mează 2.C:d7 şi din nou calul nu 
poate relua din cauza matului la 
h7; reluarea cu dama nu merge 
din cauza 3.N:h7+ Rh8 4.Nf5-+. 


E T a fw Ir" 


Negrul a jucat 1...g6, dar a pierdut 
repede după ZCei/ Drei 3.N:c4 
T:c4 4T:c4 bei 5.Ng5. Acest sacri- 
__ ficiu de cal la dë este foarte in- 
structiv şi survine în legătură cu 
diferite idei de combinaţie, cum 
i vom avea ocazia să vedem. 
A Finalul de turnuri din diagrama 
25a prezintă șanse egale, dar cu ul- 
tima sa mutare (Rb4) albul a făcut 
posibilă o neaşteptată combinaţie. 


Lee c4—c3! 


Amenintä mat prin "Ted, ceea ce 
obligă pe alb la mutarea următoare. 


2. Te3:c3 Th8:h3!! 


O mutare foarte frumoasă prin 
care negrul exploatează supra-în- 
cărcarea turnului alb de la ch, care 
trebuie să apere două cîmpuri de 
mat — c4 şi b3. 


3.Tt2—c2 
4, Te3:c4 


Te8—c4+ 
Th3—b3 mat 


Şi acum cîteva exemple mai com- 
plicate de folosire a „supra-încăr- 
cării“. În poziţia din diagrama 26, 
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albul, deşi are un pion mai puţin, 

stă mai bine datorită poziţiei mai 
dinamice a figurilor sale şi a per- 
spectivelor de atac pe flancul re- 
gelui. Dar cum se poate concretiza 
acest avantaj ? Dacă albul întirzie 
lovitura tactică decisivă, negrul are 
timp să se apere. De aceea este 
necesară folosirea imediată a po- 
ziției slabe a pieselor negre. Lu- 
crul acesta se poate realiza printr-o 
combinaţie interesantă : 


1. Cf4:e6! 


Prima etapă este distrugerea po- 
ziţiei de pioni care apără regele 
negru. 

7 ie 

2. De4:e6-4- 


{7:e6 
Rg8—h8 


La alte mutări ale regelui ar fi 
urmat şahuri ale damei la d6 sau 
e7, cîştigînd unul din turnuri. Re- 
tragerea regelui la h8 pare să pa- 
reze toate amenințările, căci dama 
albă nu mai are nici un șah la dis- 
poziţie. 

3. De6—er! Pa ha 

O mutare liniştită dar extrem de 
puternică. Dama execută un atac 
dublu: mat la h7 sau luarea tur- 
nului d8, ceea ce obligă pe negru 
la singura mutare de apărare po- 
sibilă : 

DE Dg5—g8 

Dar acum dama neagră este su- 
pra-încărcată : ea trebuie să apere 
în acelaşi timp matul la h7 și tur- 
nul d8, ceea ce este prea mult 


4. Th2:h7-+! Dg8:h7 
5. DeT:d8-|- Cd1—18 
6. DA8:18+ Dh7—g8 


1. DI8:16-- 


E TEE 
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şi negrul a cedat. Pe lingă dez- 
avantajul material, amenințarea Rg2 
este decisivă. 

O combinaţie clasică pe aceeași 
temă a încheiat una dintre cele 
mai frumoase partide ale lui Stei- 
nitz, 


27 
Bardeleben 


(EA Ee, / 


Aaa mi 


n-a | 
Se // 
în n ma CN 

e a m n CH 


W. Steinitz 
(Turneul de la Hastings, 1895) 


Aici „supra-incărcarea“ damei ne- 
gre este mai greu de constatat. 
Într-adevăr, se vede clar că dama 
trebuie să apere turnul c8 (care 
este atacat de două ori, de turnul 
cl şi de dama g4 și nu este apă- 
rat de calul e7 care este legat), 
dar nu se vede de ce dama trebuie 
să apere şi calul e7, care este ata- 
cat numai odată şi este deja apă- 
rat de rege. Tocmai răspunsul la 
această a doua întrebare a dus pe 
Steinitz la efectuarea combinației 
următoare : 

1. Tel:eA!! Re8—f8 

Turnul nu poate fi luat cu dama 
din cauza Zich şi nici cu re- 


gele. din cauza 2.Tel-t- Rd6 (2..Rd8 
3.Ce6-+ Re8 4.Cc5-+- Dei 5.Dd7—+) 
3.Td1-}Rc5 4.D:d7. Acum s-ar pă- 
rea că negrul se apără, căci toate 
figurile albe sînt atacate. 


2.Te7—f7-4!! Dee 


Albul continuă să folosească „su- 
pra-încărcarea“. Dama nu poate lua 
turnul din acelaşi motiv ca și la 
mutarea precedentă, iar dacă ia 
regele, atunci albul poate bate la 
d7 cu şah! 


Set, RI8—g8 
Eve a 

Aceeași temă! 

ZE ep Rg8—h8 
La a Bin ar fi urmat 4C:h74+ 
4. Tg7:h7-! Rh8—g8 
5. vn E Rg8—h8 
6. Dg4—h4-1 Ap A 


Seria de şahuri pe linia a 7-a a 
dus la luarea pionului h7, ceea ce 
face posibilă această pătrundere 
decisivă a damei. 


8.33 Rh8:g7 
1, Dh4—h7-+- Re "9 
8. Dh7—h8-- Ri8—e7 
9. Dh8—g1-4- Re1—e8 
10. Dg7—g8— Re8—e7 
11. Dg8—f1-+- Re1—d8 
12. Di1—f84+ Dd7—e8 
13. Cg5—tn-- RAS—d7 


14. Df8—d6 mat. 


Poziţia finală prezintă aşa-numi- 
tul „mat cu epoleţi“ (epoleții sînt 
turnul c8 şi dama e8, care blo 
chează fuga regelui negru). 

Pentru încheiere, un exemplu din 
campionatul R.P.R. pe 1956. În po- 
ziţia din diagrama 28, negrul a fo- 
losit supra-încărcarea damei albe 
(care trebuie să apere turnul cl şi 
calul d3) în felul următor: 


POE 


„2 `" A. "277 NW ym e V Afa 
j | 
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28 ERANA Dd4:d3! 
0. Troianescu 2. Te3:d3 à Td8:d3 


SS // E Acum dama albă trebui 
uie să a- 
e bandoneze apărarea turnului cl, de- 
n E SS A oarece la 3.Dc2 urmează 3...T:cl4+ 
E 4.D:cl Tăl-. 
e ar e 

ZI 3. Dd2:43 Tal:cl-- 

Ve 4. Ng2—f1 Nei hä 
Be $ A p, Aceasta a fost poziția avută în 
7/ // Ce Zei vedere de negru. El nu a obţinut 
// H hh, el nici un avantaj material, dar le- 


P ke A garea pe linia întiia este decisivă. 
Ki / , y // 4, Albul mai are la dispoziție citeva 


/ şahuri, după care trebuie să ce- 
i p A deze. 

M. Rădulescu 5.Dd5- Rf8 6.Da8- RfT 1.Dd5-- 
(Finala Campionatului R.P.R., Rep 8.£5-- Rh5 9.g4-- Rei şi albul 
s Bucureşti, 1956) cedează. 


EXERCIŢII 
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3. Combinații bazate pe inierferarea liniilor de acţiune 
a figurilor adverse 


Tipul acesta de combinaţii este 
foarte mult utilizat în șahul artis- 
tic, unde găsim cele mai frumoase 
exemple, dar survine foarte des 
şi în jocul practic, în forme ade- 
seori mai prozaice, dar la fel de 
eficace. 

În forma sa cea mai elegantă 
această combinaţie constă în sacri- 
ficarea unei figuri pe un anumit 
cîmp, unde se întretaie liniile de 
acţiune a două figuri adverse, care 
nu sint de acelaşi fel. Oricare din- 
tre aceste figuri luînd figura sacri- 
ficată, întrerupe linia de acţiune a 
celeilalte figuri, ceea ce are ca ur- 
mare că ea nu-și mai poate exer- 
cita acţiunea de apărător asupra 
unui anumit punct al tablei. 

Iată această combinaţie sub o 
formă deosebit de elegantă în două 
studii : 


35 
V. A. Bron 
Concursul în memoria lui L. Kubbe) 
1945—1946 
Menţiunea a Za 


le, 
5 elt 
KAN 

Ss" 
"wi 


"ew" 
E m me 


SS 
ee 


- TEE WE 


Speranţele de cîştig ale albului 
sint legate în această poziţie de 
transformarea unuia dintre cei doi 
pioni liberi înaintați pe care-i are. 
Cele două piese negre suprave- 
ghează însă fiecare cîte unul din 
pioni şi îi împiedică să înainteze, 
Soluţia problemei este o combina- 
ție bazată pe interferenţă : 


1. c3—c4! d en dle 
O mutare pregătitoare prin care 
una din piesele negre este obligată 
să ocupe o poziție nefavorabilă în 
vederea combinației care urmează. 
Luarea  pionului este obligatorie 
deoarece altfel urmează 2.Nd5. 


1. "Ze Ne6:câ 
2. d6—d7 De, 


Nu a sosit încă momentul com- 
binaţiei. După 2.Nd5 NOS 3.47 
Tg2-- 4.Rh3 Tg3- negrul se sal- 
vează prin şah etern. 


CH cs Tg3—d3 

Acum cele două piese negre şi-au 
schimbat rolurile în împiedicarea 
înaintării pioniior albi şi aceasta 
face posibilă combinaţia. 


3.Nh1—f3--! 


O mutare intermediară foarte im- 
portantă. Înainte de a se sacrifica 
la d5, nebunul alb obligă regele 
negru să ocupe o poziţie nefavo- 
rabilă. De altfel, la 3.Nd5? ar urma 
2.: ST 3.Rg1 T:d5 şi negrul ciș- 
tig; 


So... Rh5—hâ! 
4. Nt3—d5! DK? 


Nebunul alb se sacrifică pe 
cîmpul unde se întretaie liniile de 
acțiune ale celor două figuri negre 
apărătoare. 


NET Tv d 7 "BT ve, D.N 
< h s JT y - | á m J a E Wë J 


U d e 
5. Rh?2—g1 
6. g1—g8C-! 


KN EE EE 
Td2:d5 


Iată pentru ce a fost necesar șa- 
hul intermediar la f3. Dacă albul 
by z ar fi transformat pionul g7 în 
y] damă, atunci negrul se salvează 
4 prin 5...Td2+ urmat de N:g8. 


A... Rh6—g5 
1.Nb2—c1-- Rg5—f5 


i Şi la alte mutări ale regelui ur- 
mează un atac dublu al calului. 
Prin mutarea aceasta negrul în- 
cearcă să cîştige pionul d7. 

8.CeT-- Re6 9.C:d5 R:d7 10.C:b6-+ 
€ R—oriunde 11.C:c4 şi albul cîştigă. 


be Următorul studiu almarelui com- 
pozitor sovietic A. Troiţki realizea- 
A, ză tema interferenţei de două ori în 


aceeaşi variantă — un tur de forță ! 


36 
A. A. Troifki 


Premiul I-II la concursul revistei 
„Magyar Sakkvilag*, 1935 


Tee 
4 ES 
Bee 


o y 


` rd 
ei mag Dm 


Albul ges: 


Albul nu poate împiedica trans- 
formarea  pionului negru e2 în 
damă. Șansele sale de cîştig se þa- 
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zează şi aici, ca şi în studiul pre- 
cedent, pe cei doi pioni liberi avan- 
satt, Printr-o manevră introductivă 
piesele negre sînt obligate să ocupe 
poziţii nefavorabile în vederea com- 
binaţiei decisive: 


1. Căd1—c3 e2—e1D 

2. ep Del—g1 

3. a6—a1 e4:43 

Acum ambii pioni sînt opriți, 
dar... 

4.Nh3—g2! Ar 


„liniile de acţiune ale celor două 
figuri negre sînt întrerupte. Dacă 
negrul ia la g2 cu oricare din piese, 
urmează mat prin transformarea 
forţată a pionului „g“. Negrul mai 
dispune însă de o resursă de apă- 
rare. 


GE Dei 441. 
5. Ra4—b5 Dd4—b4-+- 
6. Rb5—a6 Db4—c4-+ 
1. Ra6—b6 Nh1:g2 


Negrul a reuşit să restabilească 
controlul asupra cîmpurilor de 
transformare a celor doi pioni albi, 
dar prin: 


8. Ce3—d5!! T 


„Liniile de acțiune ale celor două 
figuri negre sînt din nou întrerupte 
şi de data aceasta negrul nu mai 
dispune de nici o resursă. El tre- 
buie să ia calul de la d5, dar aceas- 
ta duce la pierdere: 

8.N:d5 9.g8D-- N:g8 10.a8D mat; 
sau 8.D:d5 9.a8D-! Dag 10.g8D 
mat. 

Și acum cîteva exemple, din prac- 
tică, pe aceeaşi temă. Poziția din 
diagrama 37 a survenit într-o par- 
tidă a celebrului compozitor de 
probleme Sam Loyd. 


A ei 
v Wem Ze o — gel pe WEIS 


` "kg KA ORT TT. WU 
Fri E 
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37 
C. Moore 
S 


ZA 


n me 
"wë 


e ` 
A 


Ke A ; 
a 


SS 


SS 


n Loyd 
(Jucată în 1860) 


Albul ar putea da mat prin 1.Cg6 
dacă nebunul c8 n-ar ataca turnul 
h3, sau prin 1.Cf5 dacă turnul a6 
n-ar putea para matul prin Th6. 
Liniile de acţiune ale acestor două 
figuri negre se întretaie în punctul 
e6 şi aceasta face posibilă clasica 
cambinaţie bazată pe interferenţă : 


38 
N. Grigoriev 


SS SS 
a a RS 


N m n um 
n n mau 
tél 


ww ef 
/ 
"e "www 


Nenarokov 
(Meci pentru Campionatul Moscovei, 1923) 


Reg 5.Th84+ Wen 6.T:g8 mat, sau 
1..T:e6 2.Cg6-- Ben 3.Th8 mat. 

Tot atît de elegant a folosit ma- 
rele compozitor de studii sovietic 
N. Grigoriev această temă, într-o 
partidă de meci cu un adversar de 
prima forţă. 

Pionii negrului sînt ameninţători, 
dar albul a reuşit să-i oprească și 
nu se vede cum ar putea fi for- 
tată înaintarea lor cu mijloace obiş- 
nuite. Dar cele două piese albe care 
controlează înaintarea pionilor îşi 
întretaie liniile de 
cîmpul d6. Deci: 


Lem Nb4—d6!! 


acţiune pe 


şi cu indiferent ce piesă ia albul 
la d6, negrul transformă imparabil 
unul din pioni. 


38 a 
V. Georgescu 


Del elle 


M. BE 


(Concursul asociaţiei „Energia“ 
Bucureşti, 1957) 


Cu ultima sa mutare negrul a 
atacat dama albă, considerind că 
turnul a8 nu poate fi luat din 
cauza: 1.D:a8 C:d3- 2.Rb1 C:b2 şi 
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RS? 


acum amenințarea Cc4 pare să 
decidă partida. El a scăpat însă 
din vedere frumoasa replică : 3.Ng3 
—e5!! care cîştigă partida. Nebunul 
nu poate fi luat cu turnul din 
cauza 4.D:c8-1- Nf8 5.T:b2 şi albul 
rămîne cu un turn în plus, nici cu 
dama din cauza Cf7-- (în această 
variantă apare şi tema atacului du- 
blu). După 3..Dg6 4N:b2 N:b2 5. 
T:b2 negrul a rămas cu o calitate 
mai puţin şi a pierdut repede. 

Nu întotdeauna interferența este 
dublă. Adeseori, în practică, se pune 
problema de a interfera linia de 
acţiune a unei singure piese ad- 
verse care apără un anumit punct. 
Astfel, de exemplu, în poziţia din 
diagrama 39, dacă albul ar putea 
lua cu turnul la f7, negrul n-ar 
putea para matul. 


39 
Anaslasalu 


V. Urseanu 
(Jucată la Rimnicul Vilcea, în 1948) 


Punctul f7 este apărat de dama 
neagră, deci este necesar ca linia 
de acţiune a acestei piese spre f7 
să fie întreruptă. Lucrul acesta se 
obține prin 1.Nb7—d5! Acum dama 
neagră este atacată și negrul este 
obligat să ia la d5 cu turnul: LE: 


d5 2.T:17 (merge şi 2.C:45--) 2...Tă7 
3.C:d47 Reg 4.Dg7 mat. 

În această poziție complicată în 
care ambii regi sînt expuși primej- 
diei, albul a găsit o combinaţie 
surprinzătoare : 


39 a 
Muhitdinov 


Bahtiar 
(Jucată la Taşkent, 


1959) 


1. Tă3—e3!! DS 

Explicaţia acestei mutări este 
următoarea: continuarea  1.Df8+- 
Rh5 2.Df34+ Rh6 nu dă nimic, de 
aceea este necesară participarea 
nebunului la atac pentru a da un 
şah de pe diagonala dl—h5. Lu- 3 
crul acesta nu se poate realiza prin 
1.Nd5 din cauza răspunsului e5— 
e4-!. După 1.Te3 se închide diago- 
nala damei negre spre cimpurile 
H şi g5 si contraatacul e5—e4 nu 
mai este eficace deoarece albul răs- 
punde 2.Rg4. 


BR Del—a3 

Varianta principală a combina- 
tiei era următoarea ` 1...d:e3 2.Df8+- 
Rh5 3.Ne2-- Rg5 4.d8D-|-! (Îndepăr- 
tarea figurii apărătoare) 4..N:d8 
5.14! e:f4 6.D:f4 mat. 


—". i > 
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2. Te3—e4 Nei 48 40 
3. Te4:e5 Da3—d6 St. Erdely 
4, DI8—14-- g6—g5 - g 7 
5. Te5—e6-- Dd6:e6 ZZ Z 
6. Dt4—f8-- Negrul cedează. Se? // // 


În diagrama 40, dama neagră îm- 
piedică transformarea pionului ci 
şi din cauza poziţiei expuse a rege- 
lui alb, negrul are mari şanse de 
remiză (pe care a şi obținut-o, căci 
albul n-a văzut combinaţia care ur- 
mează). 

Cu mutarea simplă : 


1. g3—g4!! 


linia de acţiune a damei negre spre 
c8 ar fi fost întreruptă și partida 
ciştisată imediat, deoarece la 1... 
D:g4-+ ar fi urmat 2.Dd4--, forțind 
schimbul damelor, după care pio- 
nul c7 se transformă! 


7 
fo 
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PA 
Z 


SS Si 


EEEE 


I. Szabó 
(Semifinala Campionatului R.P.R., 


Timişoara, 1954) 


EXERCIŢII 


Albul mută 


Albul mută 


dr» 
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4. Combinații bazate pe atac dublu și şah prin descoperire 


Atacul dublu este o armă tac- 


"tică utilizată foarte frecvent, atît 
- izolat cît şi ca element component 


în combinaţii mai complicate. Cea 
mai simplă formă a atacului du- 
blu este desigur așa-numita „fur- 
culiță“, prin care un pion atacă 
două piese adverse. Un exemplu 
simplu este următorul (vezi dia- 
grama 47). 


47 
e 


ii 
H 


Te 
Ge 


Ce 
n 


Ii 
(Campionatul R.D. Germane, 1951) 


Negrul stă evident mai bine po- 
zițional, dar a jucat neatent şi în 
poziţia aceasta albul are posibili- 
tatea nu numai să se salveze, dar 
să şi cîştige partida, printr-o „fur- 


culiţă“ clasică: 
1. Tb2:b5+! EN 
2. c3—04+ 
culița“... s-a înfipt! Acum 


Zë îşi reciîştigă turnul sacrificat 
şi obține un final de pioni cîștigat: 
2 RC5 3.c:b5 R:b5 deii e4+ (nici 
alte mutări nu salvează) 5.f:e4 fei 


6.h:g4 h4 1.Re3 Rep 8.a4! Rb4 9.e5 


şi albul cîştigă. 


Este interesant că în partidă, 
conducătorul albelor n-a văzut a- 
ceastă posibilitate şi a jucat 1.Te2 ?, 
după care în cele din urmă a pier- 
dut finalul. 

Cele mai periculoase atacuri du- 
ble sînt cele ale calului. Partidele 
începătorilor sînt pline de „şah- 
damă“ sau chiar „șah-damă-turn“ ! 
Să nu credeţi însă că astfel de a- 
tacuri nu survin şi în partidele ma- 
rilor jucători, uneori chiar sub 
forme foarte simple... 

Primele două exemple prezintă o 
combinaţie între „furculiță“ şi ata- 


cul dublu al unui cal, o dată în- 


tr-o partidă practică, apoi într-un 
studiu artistic. 


Spiess 


e 


wg 
D Mani 
Ea 


(Jucată în CN la München) ` ` 

Ultima mutare a negrului (Te2-+) 
a fost o greşeală care a permis 
albului să cîştige partida printr-o- 
combinație de studiu : 


1. Da6:e2 


13:e2 Ti 


NET EE ale a EE 


gr Geht ze E" 
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e EE ee EE | E 


Negrul n-are alte mutări mai 
bune. La 1..Dcl-+- urmează 2.Dd1 
D:a3 3.Dd3+ şi se ajunge la un 
final cîştigat de alb. 

2. Ta3—a5+ Cf7— e5 


Acum se pare că negrul a apărat 


O mutare neașteptată după care 
se arată că dama neagră, aparent 
atit de puternică, n-are unde muta : 


„(sau e8) 2.Ce4- Rb5 
tig 
1...D:62 ZGeëi Rb5 3.Cd44- şi 


DT 


ştig CH d? 
totul 1..D:c5 Leii: („furculița“ pregăti- d 
toare !) :b4 3. Cd3-+ sau 2..D:b4 j- 
3. Ta5:e5-+!! Ri5:e5 3.Cc6+ şi albul cîştigă. Gs 
4. f2—f4! e.. Atacul dublu al calului constituie At 
: Së ` tema a foarte numeroase studii, a 
Iată şi „furculița“ care în acest unele de o frumuseţe și virtuozitate mi 
caz nu este elementul decisiv, ci uimitoare, ca de exemplu urmă- “ 
numai pregăteşte următorul atac toarea realizare clasică: be 
dublu al calului. kb 
ek, Re5:f4 po i 
s M. S. Liburkin A” 
Sau 4..D:f4 5.Cg6-+-. Premiul I la Concursul unional din 1950 
şi premiul II la al III-lea Campionat 
5. Cf8—e6-+ unional de compoziţie, 1952 
şi albul cîştigă finalul de pioni. Gh, // / E? 
Şi iată aceeași idee realizată în- // // Se r 
tr-un studiu : CH a": va Ze 7 
i 
49 . 
I. K. Bebhling ar 
„Deutsche Schachzeitung“, 1894 r 
E ZZZ Z | 
e 7 De" j "e RS 3 
/// 
i A SS. ch j 
e n Albul eg ` 
ZZ ` 
a. H rr i 1. Ct7—g5-+- Kë? A 
4 / // D ri m Nu merge 1.87? din cauza 1...C:47 
SS, 2.Rb3 Bei, nici 1.Ce5+? din cauza 
E Gh, E wi 1 Bei 2g7 a2 3.g:h8D alD+ re- H 
miză. 3 
Albul cîştigă Lat Rf3—f4! - 
k 
Soluţia este: Singura cale pentru negru este 
să atace mereu calul albului, de- 
1. Cd3—e5!! oarece la o mutare indiferentă a 


7 " degt. Zë, d : "STT SE 
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regelui urmează 2.g7 Cg6 3.Rb3 şi 
calul în plus asigură albului vic- 
toria. 


2. ep en Ch8—g6 
3. Ra4—b3! Rf4:g5 
4.Rb3—a2! Ei ale je 


O minunată mutare de tempo. 
Acum negrul este în zugzwang: 
pionii săi sînt opriţi, calul trebuie 
să controleze punctul ei, iar re- 
gele nu poate muta decît pe cîm- 


purile negre. Survin următoarele 
variante : 
A.R 5.Cf6! Cer 6.Cd5--! sau 
4.Rh4 5.Ch6! Cen 6.Cf5-— 


şi în ambele cazuri albul cîştigă 
datorită atacului dublu. 


Dacă la mutarea a 2-a negrul 
joacă : 
A Ch8—f7 


atunci tema studiului se repetă în- 
tr-o variantă „ecou“ : 
3.Cg5—e6--! ET DP 
Întîi trebuie adus regele negru 
pe un anumit cîmp. Nu merge 
direct 3.Rb3 din cauza Rene ne- 
grul obţine remiza. 


e AI Brei 
4. Ra4—b3 Re5:e6 
5. Rb3—a2! (KE 


Din nou aceeaşi mutare de tem- 
po care aduce pe negru în zug- 
zwang ! 


5..„.RA6 6.CeT! Ch6 1.Ct5--! sau 
5..Re5 6.Cf6! Ch6 7.Cg4-- 


din nou cu atacuri duble în ambele 
cazuri. 

Cînd unul din atacurile duble 
este un şah, forţa acestui tip de 
combinaţie crește, deoarece şahul 
restrînge posibilitățile de apărare 
ale adversarului, obligîndu-l să-și 


salveze întîi regele. Din această 
cauză şahul prin descoperire con- 
stituie de fapt cea mai pericu- 
loasă formă a atacului dublu, Iată 
mai întîi cea mai puternică formă : 
a şahului prin descoperire, aşa- 
numita „moară“. 

În poziţia din diagrama 51, albul 
a sacrificat dama pentru a con- 
strui o „moară“ : 


51 
W. Steinitz 


K SZ ee 
SE EE 
ww mm 
S e Š „n 


Mi VW 
nr SS 
CR 


m SS 
E. Schiffers 


(Jucată într-un meci la Rostov, 


CR? 


wi E 
M, 


în 1896) 


1. Tf2:f7! 


Acum. negrul este pierdut, de- 
oarece la 1...d:e2 urmează 2.Tg7-- 
Rh8 3.T:d7-+- Rg8 (la 3...T:e5 4.Tf8 
mat) 4.Tg7-- Rh8 5.Te7-4- Rg8 
6.T:e8-+- Rh7 7.Th8, mat. După cum 
se vede „moara“, acționînd prin 
şahuri prin descoperire repetate, 
are un efect distrugător asupra for- 
telor inamice. 

Chiar un maestru de forța lui 
Lasker a căzut victima unei ast- 
fel de combinații, în tumeul de 
la Moscova, 1925 : 

În poziția din diagrama 52, Las- 
ker a jucat imprudent 1..Db5? şi 
după : 


52 
Em. Lasker 


S iae 
woa BAR, 
"eem 


gam dë 


T 
(Turneul de la Moscova, 1925) 


2. Ng5—f6!! 


legarea pe linia a 5-a s-a dovedit 
iluzorie. Negrul poate lua dama 
albă de la h5, dar după 3.T:g7-+- 
„moara“ albă intră în funcțiune și 
după ce ia pionul f7 și nebunul bi 


52 a 
Cisleakov 


WW 
E e 
eh 


i E 
(Jucată în Campionatul Moscovei, 1959) 


4 — Tactica jocului de șah 
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pe linia a 7-a, trece pe coloana „g“ 
şi cîştigă prin Tg5-+ dama, astfel 
că albul rămîne cu avantaj mate- 
rial decisiv. 

În exemplul din diagrama 52a, 
tema „morii“ nu se prezintă într-o 
formă pură: prima mutare a com- 
binaţiei are de scop îndepărtarea 
figurii apărătoare — calul g3 care 
acoperă coloana „g“. Deci: 


fe pe e Del—fl! 
2. Cg3:f1 Tg8:g2-- 
3. Rh2—h1 Tg2:12-- 
4. Rhl—g1 Tf2—g2-- 
5. Rg1—h1 Tg2:02-- 
Moara a funcţionat admirabil 


curăţind linia a 2-a. Acum ur- 
mează o manevră decisivă caracte- 
ristică. 


6. Rhl—g1 Ce5—f3-- 
1. Rg1—h1 Ct3—g5-+ 


şi albul a cedat deoarece la 8.f3 
urmează N:f3+ 9.Rg1 C:h3 mat. 
Dar şi forme mai puţin tari de- 
cit „moara“ se arată destul de pri- 
mejdioase. Astfel, în poziţia din 
diagrama 53, albul sacrifică două 


53 
E. Andersen 


EI 
AT 


ca E a 
(Campionatul Danemarcei, 1937) 
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figuri pentru a pune în funcţiune 
o așa-numită „baterie“ : 


1. Ceâ:g7 RhT:g7 
2. Dd2:h6--!! RgT:h6 
şi acum „bateria“, compusă din 


turnul h3 şi nebunul h4, intră în 
funcţiune aducind decizia printr-un 
şah prin descoperire : 


3. Nh4—f6---- mat. 


Dacă în poziția din diagrama 53a 
albul reia la e5, atunci după "Ten 
se restabileşte echilibrul material 
şi jocul este egal. De asemenea, 
finalul de patru tumuri care ar 
rezulta după 1.N:c6 T:c6 2.f:e5 este 
egal. 


53 a 
F. Nicolau 


hy "eg "ES 
SS e 


Ce 


Th. Nicoară 


(Optimi de finală ale 'Campionatului pe- 
publican, Bucureşti 195%) 


Albul găseşte o interesantă po- 
sibilitate de a folosi poziția mo- 


a mentan nefavorabilă a pieselor ne- 


gre, pentru a crea o baterie. 
1. Ng2—d5 e5:f4 


Răspunsul acesta este forţat, de- 
oarece după 1...Tf6 2.f:e5 "Ti 
3.Rg1 se pierde calul. 


2. Tg3—g8 +! SCC 

Prin acest pseudo-sacrificiu re- 
gele negru este atras pe cimpul 
nefavorabil g8 unde va fi expus 
acțiunii „bateriei“ albe care se for- 
mează. 


Ze esa Rt8:g8 
3. Tel:e6 Td8:d5 
4. ¢c4:d5 Ce6—d4 
5. Te6—e4 şi negrul a cedat 


Forţa unei „baterii“ se poate ma- 
nifesta chiar dacă ea nu intră e- 
fectiv în funcţiune, În poziţia din 
diagrama 54, albul a jucat; 


54 
V. Smislov 


Te Ze 


a a à W 


"ag 


iai 


S. Furman 


(Al 17-lea Campionat al U.RSS, 1949) 
1. Da3—b2! KEN 
după care amenințarea 2.C:86+- 


obligă pe negru să piardă cel pu- 
țin un pion. Este interesant că în 
această poziţie, „bateria“ nu ame- 
ninţă direct şah prin descoperire, 
ci la a doua mutare. 

deht Ca5—c4 


Acest atac este necesar pentru a 
evita pierderi mai mari. 
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2. Cf4:g6- Dg7:g6 


La 2..h:g6 urmează 3.Th6 mat. 
Pe această posibilitate se bazează 
forța „bateriei“. 


3.Tc3:c4 Dg6—g7 
şi după schimbul damelor albul a 
cîștigat uşor. 

O altă combinaţie elementară ti- 
pică bazată pe „baterie“ este aşa- 
numitul „mat etouffe“, al cărui 
mecanism se vede din schema ur- 
mătoare : 


Tia] 
Taki 
nr 
g eem pr 7/ 
"a "e Sang 
e ewe u 
SS EE 


Combinația începe .cu un şah 
dublu : 1.Cf7—h6+. După răspun- 
sul forțat 1..Rg8—h8 urmează sa- 
crificiul de damă 2.Dd5—g8-+ care 
obligă pe negru să-și blocheze com- 
plet regele prin 2...Tî8:g8, permi- 
țîind, şahul decisiv al calului: 
3.Ch6—f7 mat. 

Tema matului. „etouffe“ apare 
foarte des în partide, mai ales sub 
formă de ameninţare. lată cîteva 
exemple : 

Prin ultima sa mutare, 28...Da5?, 
negrul a căutat să deplaseze dama 
albă (sau s-o schimbe) crezînd că 
pentru moment combinaţia tipică 
de mat „etouffe“ nu merge, diago- 


m 


wi 
a 
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56 
Ceaikovski 


Be 
(Campionatul orașului Irkutsk, 1939) 


nala damei albe fiind închisă de 
turnul e6. A urmat însă o mică 
surpriză : 


1. Te6—es! 


şi dintr-odată mecanismul a intrat 
în funcţiune. La 1..D:d5 urmează 
2.T:$8+Dg8 3.Cf7-- mat (o varian- 
tă a combinației), iar la 1...T:e8 
urmează matul clasic: 2.C£7+ 

3.Ch6-4+ Rh8 4.Dg8+ T:g8 5.Cf7 mat. 
Negrul a mai încercat 1...Dc3+, 
dar după 2.Rh4 Df6 (singura muta- 
re) 3.De6! Dd4+ 4.Ce4 eni 5.Rh5 
Dei 6.C:g5 albul cîştigă, de exem- 
plu: I. 6...T:e8 7.D:e84+- Dg8 8.Cf7+ 


Bei 9.f6--; II. 6...h6 7.Cî7-}- Reg 
8.C:h6++ Rh8 9.f6!; III. 6...Ce5 
2Tei Den 8.Dh6!; IV. 6...Cd4 


1.€f1+ Ren 8.Ch6---|- Rh8 9.Dc8! 

În loc de aceasta albul a jucat 
2.Rg4? şi după 2..h5+! 3.Rh4 "Ten 
4.Cf7-+ Rg8 5.Cg5- partida s-a ter- 
minat remiză prin şah etern. 

O formă interesantă de mat 
„etouffe“ (combinat cu alte amenin- 
țări) a survenit în poziţia din dia- 
grama 57. 


"E H Ci T ——) së. 
dE "ETH a 


52 COMBINAŢII BAZATE PE ATAC -DUBLU 
57 cu amenințarea neplăcută 3. Dei 
Ives 3.D:e2 Cg3 mat, care nu poate fi 


Pi "e 
a-l 
ele A8 
Se AE) i 
Ge 

Gg Ba 


Bealy 
(Jucată prin corespondenţă în Anglia, 1954) 


A urmat: 
l... Dh4—f2! 


parată prin 2.h3 deoarece după 
2...D:e2! 3.D:e2 Ceät 4Rh2 Ce 
5.Tel C:cl nu merge 6.C:e5 din 
cauza Nd6! Albul n-a observat a 
doua ameninţare şi a jucat: 


2. C{3—g5 


la care a urmat decisiv 
ieri Df2—g1-! 


urmat de matul cunoscut prin Cf2 
(dacă albul joacă 3.T:gl) sau prin 
Cg3 (dacă albul joacă 3.C:g1). 

Atacul dublu prezintă o mare 
varietate de aspecte și constituie 
una dintre combinaţiile elementare 
cele mai frecvente. În exerciţiile 
care urmează cititorul va putea 
găsi şi alte variante ale acestei in- 
teresante combinații. 


EXERCIŢII 


53 
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Albul mută 


Albul mută 


Albul mută 


Albul mută 


Albul mută 


Albul mută 


Albul mută 


Albul mută 
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Albul mută 


5. Combinații bazate pe deschiderea liniilor sau diagonalelor 


Şi acest tip de combinaţii este 
foarte frecvent. Aceasta se dato- 
reşte faptului că în mod obişnuit 
apărarea caută să închidă liniile 
de atac ale pieselor adverse pentru 
a le limita activitatea. Este deci 


76 
Walbrodt 


/ 


EEN. 
m mm pi 
A SS / "pm 
Ze See 
a oa ee 


É 
TEn 


S. Tarrasch 
(Tumeul de la Hastings, 


ZA 


1895) 


firesc ca redeschiderea acestor linii 
să constituie un obiectiv tactic al 
atacatorului, care va căuta să pro- 
fite de orice prilej pentru a realiza 
o combinaţie pe această temă. 


înainte de a studia exemplele, 
atragem atenţia cititorului asupra 
faptului că de obicei combinaţiile 
de deschideri de linii sînt legate şi 
cu alte elemente, în special cu 
atacuri duble, care însă joacă un 
rol secundar. 

Nu este prea greu de observat 
în diagrama 76, că deschiderea 
diagonalei al—h8 ar constitui o 
întărire decisivă a atacului alb, de- 
oarece dama şi regele negru se 
află pe această diagonală expuși 
atacului. Dar negrul a închis dia- 
gonala prin pionul d4, iar pe de 
altă parte ameninţă la rîndul său 
cu deschiderea decisivă a coloanei 
„g“. Albul este obligat să ia mă- 
suri imediate şi soluţia se prezintă 
sub forma unei combinaţii intere- 
sante ` 


1. Tf4:d4! s.a... 


Turnul se sacrifică pentru des- 
chiderea diagonalei, dar cu aceasta 
albul n-a rezolvat încă problema, 
căci „bateria“ sa (Nb2—Td4) nu 
poate funcţiona încă din cauza lip- 
sei de apărare a nebunului b2, în 
timp ce contraatacul negru intră în 
acţiune imediat. 


E Ch5:g3 
2. Ct5:g3 Tg5:g3-- 
3. h2:g3 Tg8:g3+ 
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Coloana „g“ a fost deschisă şi 
chiar cu cîştig de material, căci 


acum albul pierde dama ! 


4. Rg1—f1 Tg3:d3 

Toate acestea au trebuit să fie 
calculate de către alb la începutul 
combinației. Acum urmează „poan- 
ta“: deschiderea diagonalei nebu- 
nului b2, deschidere posibilă dato- 
rită unui atac dublu: 


5.Td4—g4! 


şi negrul e pierdut, deoarece la 
5..D:b2 urmează 6.Tf8+-, iar la alte 
mutări 6.N:e5--. În această com- 
binaţie atacul dublu nu joacă decit 
un rol secundar; tema combina- 
tiei este deschiderea diagonalei ne- 
bunului b2. 


77 
A. Sokolski 


ERC 
"unan 
marg a" 


ZI 


"E 


2 


sa elle Ne 


(Campionatul Unional al Sindicatelor, 
1 


938) 


Kamişev 


Un şah pe coloana „h“ ar fi de- 
cisiv... Dar coloana „h“ este închisă 
de pionul h3. Oare n-ar putea fi 
deschisă ? Pornind de la această 
idee, negrul a găsit combinaţia ur- 
mătoare: , 


> PR Df4:g4! 
2. h3:g4 BE 

Acum coloana, „h“ a fost des- 
chisă, dar nici unul din turnurile 
negre n-are acces pe ea: cîmpul 
h5 este controlat. Unul din turnuri 
se sacrifică însă, pentru a elibera 
linia de acces a celuilalt pe co- 
loana „h“: 


Te5—h5-+! 


Dai ec 
3. g4:h5 Te4—h4 mat 


În poziţia din diagrama 78, am- 
bele părţi atacă poziţiile regelui 
advers, pe flancuri diferite. S-ar 
părea că negrul a ajuns primul, 
deoarece coloana de atac „b“ este 


78 
Zimmer 


er Wer 
el RS 
RH m 
aa! 7 "np 
E aa 

Za // CH K 
gon pp 


K. Steinert 
(Jucată într-un meci, în 1922) 


SS 


deschisă şi se ameninţă direct 
punctul b2, în timp ce coloana de 
atac a albului („g“) este pentru 
moment închisă de o piesă proprie. 
Albul a găsit o combinaţie foarte ` 
interesantă prin care nu numai că 
a deschis cu tempo coloana de a- 
tac, dar a şi apărat amenințările 
adversarului. 


` ` 
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Sa 1. Ng3:e5!! 


O mutare frumoasă prin care se 
deschide coloana „g“ şi în același 
timp se apără punctul b2. 
a ek f6:e5 
a 
La 1..Tb6 ar fi urmat 2.T:g7-+ 
Zéi Rei 3.Dc7+ Tf7 4.Tgl+ Rh8 5. 
D'DP urmat de mat imparabil. 


i 2. Tgl:g1-+! 


L Şi negrul a cedat. Deschiderea 
"gi completă a coloanei a decis lupta. 
N Este interesant că prin 1...f:e5 s-a 
deschis o nouă linie de atac pen- 

e E alb: linia dame c6 spre gô, 

Ha, ce permite după 23. Hai 

d - Ser Rh8 4.Dh7 mat. 

d În diagrama 79, linia de acţiune 
a damei şi nebunului alb pe dia- 
gonala al—h8 este închisă de pro- 

4 priul pion e5, care la rîndul său 
este solid blocat de pionul ne- 
gru eô. 


79 
S. Boros 


Zu SE 


r SE 


e sie 


A. Ge 
(Jucată la Budapesta, 1936) 


Dacă pionul e6 ar putea fi înlă- 
turat şi albul ar avea posibilitatea 


de a juca e5—e6, negrul ar fi pier- 
dut. Această constatare duce la 
concluzia că pionul e6 este legat 
de cîmpul e6 şi că deci apărarea 
pe care o oferă pionului d5 este 
ie În consecinţă albul a ju- 
cai 


1. Td1:d5! 


Acum dacă negrul nu ia turnul, 
rămîne cu un pion în minus, iar 
dacă joacă 1.„.e:d5, urmează 2.e6! 
Nep 3.Dh8-+- RI 4.Nh5 mat. 

În poziția din diagrama 79a, al- 
bul şi-a valorificat avantajul po- 
ziţional printr-o combinaţie tipică 
de deschidere de linii. 


79a 
J. Horwath 


LE Nemam 
Ser 

Se KN. 

Zeie Ze 

AB: Bai în 

mila ar: 

// 
a mi | 


(Jucată la Satu-Mare, 1958) 


1. Ne3:c5! dëch 


Dacă negrul nu acceptă sacrifi- 
ciul, atunci după retragerea nebu- 
nului albul, pe lîngă pionul ciîş- 


tigat, continuă cu succes at 
asupra poziţiei regelui negru folo- 
sind diagonala gl—a7? şi posibili- 
tatea de străpungere c4—c5. 


ké 


2. d5—d5-! Rb7—b8 


La 2...Ra7 ar fi urmat 3.Ng2 Tb8 
(sau Db8) 4.d:c7 și albul cîştigă, 


3. Nh3—g2 Ta8—a"1 
4. A6:c14+- Rb38:c7 
5. b5—b6-+! PIN E 


Din nou aceeaşi temă: deschide- 
derea de linii. De astă dată este 
vorba de coloana „b“. 


A DAE ReT:b6 
6. T12—b2-+- negrul cedează 
Albul a sacrificat trei pioni pen- 
tru a ajunge la poziţia din dia- 
grama 80, în care este posibilă 
o combinaţie interesantă, bazată pe 


80 
P. Voiculescu 


Zei 
a 


S. Samarian 
(Campionatul R.P.R. pe echipe, 1955) 


deschiderea co'oanei „c“, în legă- 
tură cu acțiunea puternică a ne- 
bunului e5. A urmat: 


1. Nfl:c4! 
Aici au trebuit să fie luate în 
consideraţie şi alte posibilități ale 
negrului, de exemplu: 


d5:c4 
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n D Ve 
` A 


A) 1..Nb4 2.Tc1! D:d2 3.Na6-+! 
Nep 4.T:c6-1- RAT 5.TcT-+- Ben 6N: ` 
f6! şi negrul pierde, cum se poate 
vedea din următoarele variante : 

1) 6...D:e14+ "Dei Nei 8.Nb5-+- 
Rf8 9.N:d8 

2) 6...D:d1 7.Nb5+ RI 8.N:g7+ 
Rg8 9.T:d1 

3) 6...g:f6 7.Dh5+ 

4) 6..b:a6 7.T:e64+- Rf8 8.D:d2 N: 
d2 9.N:d8 

B) 1...Nc6 2.Te3 Db4 3.Tb3 Dei 
4.T:a7! dei 5.C:c4 şi negrul n-are 
apărare suficientă, de exemplu : 

1) 5...Ca5 6.Ca5! RdT "Cep R:c6 
8.Dal! 

2) 5..Rd7 6.T3:b7-+! Re (GN: 
b7? 7.Da4+ Rep 8.Cb6 mat) 7.N:f6!! 
D:f6 8.Ce5!! 

2. Tal—cl 

3. Cd2:c4! 


şi negrul a cedat, deoarece la 3... 
D:d1 urmează 4.Cb6 mat. 

Propriul pion h6 blochează albu- 
lui coloana „h“. O combinaţie ti- 


De3—d3 


81 
G. adera 


W. 
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pică permite deschiderea cu tempo 
a coloanei „h“, ceea ce duce la 


mat ` 
1. Dh4—f6-- Rh8—g8 
2. Df6—g1--! S eifftte 


Dama se sacrifică pentru a des- 
chide coloana : 


Dias Then 
3. Cg4—t6-- Rg8—h8 
4, h6:g1-4-+ Rh8:g7 


5. Thi—h7 mat. 
În sfîrşit, în diagrama 82, dia- 


gonala a8—h1 este deschisă de ne- 
gru printr-un dublu sacrificiu. 


82 
N. Riumin 


Aaa wi 


DN dia? 
Mina MS p, 
; EN se 
a aty 
Z m // 


Popov 
(Jucată la Moscova, în 1929) 


en 


Ion Ti6:13! 
2. Neit Dd5:f3--!! 
3. Rg2:f3 ee ee 


Diagonala a fost eliberată şi a- 


cum, printr-un şah dublu, negrul 
obține un mat frumos. 


E Ceëdi 1 


4. RE3—g4 Nb7—c8-+ 
5. Rg4—h4 Cd4—f3 mat. 


Superioritatea albului în poziţia 
din diagrama 82a nu constă atit 
în calitatea ciîştigată (pentru care 
de altfel negrul are doi pioni), cît 
în puternica presiune pe care pie- 
sele grele o exercită pe coloana „e“. 


82a 
S. Ştefănescu 


— Setanin 
(Campionatul inter-echipe, Bucureşti, 1958) 


Problema deschiderii acestei co- 
loane a fost rezolvată de alb prin 
următoarea combinație tipică: 


1. Nb3:45! CeT:d5 
2. Te5:d5! e6:d5 
3. De2—e5+ atu 


Prin sacrificiul turnului albul a 
obţinut eliberarea coloanei „e“ pe 
care acum pătrunde cu efect deci- 
siv restul forţelor sale. 


TE ! ,  Rf6—f7 
4. Deel Rf7—g8 
5. De7—e8+ Regen 
6. Tel—eT+- Rg7—f16 


1. Tech? 
şi albul a cîştigat ușor. 


FT 
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schimburilor 
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6. Combinații bazate pe slăbiciunea ultimei linii 


Probabil că nu există jucător 
care să nu fi pierdut măcar o dată 
o partidă din cauza slăbiciunii ul- 
timei linii (a 8-a sau prima, după 
cum juca cu negrul sau cu albul). 
Lipsa unei „ferestruici“ pe unde 
regele să poată fugi, în cazul unui 
şah neaşteptat pe ultima linie, se 
arată de foarte multe ori fatală. 
Mulţi jucători, interpretind prea 
„ad literam“ principiile strategice, 
evită să joace mutări ca h7—h6, 
sau g1—g6 (respectiv h2—h3 sau 
g2—g3) pentru a nu slăbi poziţia 
rocadei. Fără a contesta cîtuși de 
puţin faptul că astfel de mutări 
slăbese poziţia rocadei şi creează 
de foarte multe ori obiective de 
atac, trebuie să constatăm totuși 
că în foarte multe cazuri, mai ales 
cind pericolele unui atac direct 
asupra rocadei au scăzut datorită 
de piese minore, o 
„ferestruică“ se arată foarte ne- 
cesară, lucru ce va putea fi con- 
statat din exemplele care urmează. 


Vom începe cu citeva exemple 
clasice. Poziţia din diagrama 101 


101 
CT 


GG 
Ki 


Adams 


(Jucată la New Orleans, 1926) 


ar putea fi foarte bine încadrată 
şi în categoria combinațiilor ba- 
zate pe supra-încărcare (vezi pag. 
36), în sensul că aici dama neagră 
nu poate face față necesităţii de 
a se apăra pe ea însăși şi, în ace- 
laşi timp, linia a 8-a. Elementul 
caracteristic al combinației este 
însă amenințarea de mat pe ultima 
linie şi de aceea a fost încadrată 
în acest capitol. 

Dama neagră este legată de apă- 
rarea turnului ei şi aceasta per- 
mite albului să cîştige în felul ur- 
mător : 


1. Dd4—g4! Dd7—b5 


Acesta este singurul cîmp pe care 
poate muta dama fără a părăsi 
apărarea turnului e8. Este clar că 
nu merge 1...D:g4 din cauza 2.T:e84+- 
urmat de mat. 


2. Dg4—c4! Db5—d7 
3. Dcâ—cT!! densă 
Ca şi la mutarea precedentă, 


dama albă nu poate fi luată nici 
de turnul nici de dama neagră din 
cauza matului la e8. 


DăT—bă 


Pentru a atrage dama pe cîmpul 
a4 şi a face posibil un nou atac 


d stia Db5:a4 
5. Te2—e4!! a fal 


Acum pe lingă dama albă care 
stă în priză la c7, este atacat şi 
turnul e4 de două ori, dar și el 


este „tabu“: după 5...D:e4 6.T:e4 
negrul pierde dama pentru un 
turn. 

i, are Da4—b5 
6. DeT:bT!! 


şi albul cîştigă deoarece dama nea- 
sră nu mai are nici un cîmp liber 


me, 90 e ` 
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pe diagonala a4—e8. Negrul are de 
ales între pierderea damei și ma- 
tul pe linia a 8-a. O combinaţie 
care a făcut ocolul lumii! 

Aceeaşi idee stă la baza combi- 
naţiei următoare. 


102 
SE 


/ 


LA 
7 A Ze 
Ze 


Rn 


ee 
F / 


mc 


A A, 


4 DE 
E ies 
(Semifinala Campionatului U.R.S.S., 


Rovner 
Moscova, 1938) 


G, 


Albul a continuat cu: 


1. Df2—a7! De]—a5 

Ca si în exemplul precedent, 
dama neagră încearcă să scape, 
dar... 


2. DaT:a6! 
şi negrul a cedat deoarece la 2... 
Dc? urmează 3.Dar!! 


Reshevsky s-a apărat cu multă 
dirzenie într-o poziţie dificilă şi 
se părea că acum a căpătat unele 
contraşanse datorită amenințării 
Tel+ urmată de D:f4+ (în cazul 
cînd albul se apără cu h2—h4). 
Unzicker a pregătit însă o combi- 
tm bazată pe slăbiciunea liniei 
a 8-a. 
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102 a 
Reshevsky 


TFE 
5 fin 


r 
i E SS M 


M Te CR 


i5 

Mu, "ee 

Ee i "Ban 
Ste Se 

[a KW 


Unzicker 
(Olimpiada de la München, 1958) 


1. Dg2—e2! De4—c8 


După 1..D:e2 2.N:e2 finalul ar 
fi fost pierdut pentru negru. 

2. TadT—ct! De8—d8 

3. De2—c4 SH Pe. 


Acum este luat sub foc punctul 
slab f7. 


SIE d6—d5 
4. Nf3:d5 Cbi—d2 
5. Dc4—c6 Te8—f8 
6. Tc7:f7 T£8:f7 
1. g5—g6 KS 
Acum intră în funcţie legarea- 
SE h7:g6 
8. f5:g6 Reg (9 
9. g6:f7 Cd2—e4 
10. Dc6—e8-+ Negrul cedează 


O idee originală de folosire a in- 
suficientei apărări a liniei întîi a 
aplicat Tartakower în următoarea 
poziţie (vezi diagrama 103). Linia 
întii este apărată numai de dama 
albă, iar turnul g5 este în afară 
de joc. Ideea negrului este de a 


- Ui gf mg 
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realiza un atac simultan asupra 
damei (ocupată cu apărarea matu- 
lui pe linia întâi) şi a turnului g5. 
Imaginînd că regele alb s-ar afla 
la h1 şi dama neagră la d2, negrul 
ar cîştiga. Se poate însă realiza 
această idee ? 


Lë EE Dăd6—b6-- 
e aci putea începe mai pre- 
cis cu 


2. Rgl—hl Db6—b5 


103 
Tarlakower 


eu 


SS 
i 


M 


/ 


BAS, 
Be? w 


Lowizky 
(Campionatul Poloniei, Jurata, 1937) 


3. Rhl—g1l 


Albul este obligat la această mu- 
tare. deoarece altfel nu poate para 
ameninţarea Tfl. 


BCE Db5—c5-- 
4. Rgl—hl De5—c4 
5. Rhl—gl Dc4—d4—— 
6. Rgl—hil Dd4—e4! 
1. Del—cl 


Albul n-are altceva mai bun, de- 
oarece la "Dei ar fi urmat 7...De2 
urmat de Tfl, iar la 7.Ddl Df4 cu 
cîştig imediat. 


Ti... De4—d3 
8. Rhi—g1 Dă3—d4-+- 
9. Rgl—hl Dd4—d2! 


şi albul a cedat. Este interesantă 
înaintarea „în scară“ a damei ne- 
gre spre cîmpul tematic d2. 

O altă combinaţie bine cunoscută, 
bazată pe slăbiciunea liniei a 8-a, 
a fost jucată de Alehin într-un si- 
multan : 


104 
Nestor 


i BN Dei 
GC Și 
ER 


B 
na 
SS e S 


Alehin 
(Jucată într-un simultan, în Trinidad) 


RAA 


` ni 


1. Te5—c8! 

Pionul d7 serveşte albului ca 
punct de susținere pentru pătrun- 
derea turnului pe linia a 8-a, deşi 
cîmpul c8 pare să fie suficient con- 
trolat de negru. 


> CR Tă8:c8 


Nu mergea 1...D:d7 din cauza 2. 
Df8- urmat de mat! 


2. Da3—er!! 
şi negrul a cedat deoarece la 2... 
D:e7 urmează 3.d:c8D- şi mat la 
mutarea următoare. iar la fuga 
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turnului (de exemplu la g8) ur- 
mează 3.48D şi albul cîştigă. 

Desigur că avantajul material al 
albului era oarecum suficient pen- 
tru cîştig, dar soluția combinativă 
găsită de Th. Ghiţescu este simplă 
şi elegantă : 


1. Da3—b4! Dg6—e6 


Nu mergea 1...N:fl din cauza 2. 
Dei urmat de mat pe linia 8-a. 


104 a 
V. Georgescu 


Th. A 


(Jucată la Craiova 1957 în semifinala 
campionatului republican) 


2. d4—d5! 

Interferează linia damei negre 
spre nebunul câ. 

Dice e je CeT:d5 

3. Tel:c4! îs ap 

Dama nu poate fi luată din cauza 
Tc8-- urmat de mat. 


nD EA Td7—b7 
4.Ng2:d5 
şi negrul a cedat. 


Uneori chiar existența „ferestrui- 
cii“ nu garantează împotriva atacu- 


rilor neaşteptate de mat, dacă ul- 
tima linie este insuficient apărată. 
Iată, de exemplu, în poziția din 
diagrama 105, albul a continuat cu : 


105 


TNE 


Sr Je wi 


m 


Ri wi CR 
E E 


K. Richter 
(Jucată într-un simultan, în 1934) 


1. g5—g6-+! 


Acum regele negru este obligat 
să se retragă în colț, deoarece la 
1..R:g6 urmează 2.Tg44+ cu cişti- 
gul damei, iar la 1..Rg8 mai întîi 
şahul intermediar 2.Dc4+ şi apoi 
continuarea din partidă (2..Rf8 3. 
DÉI mat). 


l EAA Rh7—hb8 
După ce regele negru a fost blo- 


cat pe ultima linie, devine posibilă 
combinația. 


2, Dc5:c6!! b'T:c6 
3. Td4—d8! Te8—g8 
4. Td8:g3-- Rh8:g8 


5. Tdl—d8 mat. 


Şi în diagrama 106, albul are 
„ferestruică“, dar linia întîi este 
atît de slab apărată încît negrul 
cîştigă în felul următor : 


ET "TT WT 1 Lu 
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106 
Bronstein 


Z mun 


BS 
(Meciul Moscova—Budapesta, 1949) 


ls... Cf4:d3!! 


Prin această mutare elegantă ne- 
srul elimină apărarea damei albe 
de la e4 amenințînd în acelaşi timp 
punctul f2. 


2. De4:f5 

Albul încă nu observă combina- 
ția decisivă a adversarului, dar şi 
după 2.De2 e4 poziția negrului este 
uşor de cîştigat. 

Za oss Cd3:c1! 


Acum negrul amenință 3...Cf3---+ 
mat. Saltul neaşteptat al calului 
ia regelui alb cîmpul de fugă h2. 


3. Rg1—f1 Cel—c2-+ 
A Nd2—c1 SE 


După 4.Re2 Cd4-- 5.Rd3 "Taäi, 
6.Nc3 C:t5 7.T:f7 urmează "eil 


Lea Tal:cl+ 
5. Rf1—e2 Ceä 441. 
6. Re2—d2 Cd4—b3--! 


și albul a cedat deoarece rămîne 
cu un dezavantaj material decisiv. 


5 — Tactica jocului de şah 


Deseori slăbiciunea primei linii 
permite întinderea unor curse sub- 
tile adversarului. Astfel, în poziţia 
din diagrama 107, albul a crezut că 
poate lua pionul d4 dar, în mod 
cu totul neaşteptat, slăbiciunea li- 
niei întîi şi-a spus cuvintul! 


107 
E. Paoli ` 


E 


NY 


ep 
get 


E 
GZ 


/ 
A, — 
(Turneul de la Veneţia, 1950) 


1. Cf3:d4 ? CaT—c5 
2. De4—g4 k aisis 

Dama albă trebuie să apere calul 
şi turnul din d1 (deoarece se ame- 
nință e6—e5). Nu merge, de exem- 
plu, încercarea de contraatac 2.De3 
e5 3.Df3 T:d4! 4.T:d4 edi şi dacă 
5.D:f6 atunci Tel mat. 


De ea a Nf6:44 

3. Td1:d4 Db8—e5! 
Ameninţind un mat împotriva 

căruia albul are o singură apărare. 


4.Td4—d1 De5—e4!! 


Cunoscuta temă din exemplele 
anterioare. Dama albă este „supra- 
încărcată“. Ea nu se poate apăra 
pe sine şi turnul dl. În plus, este 


RR 
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ameninţat şi turnul c2. Albul este 
pierdut şi după cîteva mutări a 
cedat. 


În încheiere, un exemplu în care 
se foloseşte interferența, pentru a 
încurca piesele negre care apără 
linia a 8-a. 


108 
C. Orbaan 


KI 
/ 


Ce Ze CH "e 


van Scheltinga 
(Jucată într-un mic turneu la 
daal, Olanda, în 1954) 


Veenen- 


Crezind că nu-l ameninţă nici o 
primejdie negrul a jucat Dh6—d2, 
dar a urmat o surpriză neplăcută. 


1.Nf5—c8!! 


Acum negrul nu poate lua cu 
calul din cauza Te8 mat, nici cu 
turnul din cauza 2.D:c8-+- C:c8 3. 
Te8 mat. Singura apărare este: 

gd Dd2-—d8 

2. De5—c3! Ape de 

Ameninţă 2.Te8-- Deg 3.D:16 
mat. (Îndepărtarea figurii apără- 
toare, vezi pag. 76). 

Diva ae Ne2—b5 

3. Te5—g5--! e, EE 


Ameninţă din nou îndepărtarea 
figurii apărătoare prin Tg8+ D:g8 
5.D:f6-4+ Dei 6.D:g7 mat. 

E Cb6—dă 

4. Tg5:d5 negrul cedează 

Prima mutare a combinației con- 
stituie în acelaşi timp un foarte 
bun exemplu de interferenţă. 

Vom încheia acest capitol cu 
două exemple foarte recente, din- 
tre care unul aparţine tinărului şi 
foarte talentatului nostru campion 
pe anul 1961. 


108 a 
Lengyel 


SS / 
a. BA, 


i BAR, e 
wi 


RW E 
E / 
AECH 


SS GES 
Honţi 


(Jucată în campionatul R P, Ungare, 1961) 


Slăbiciunea liniei a 8-a (cauzată 
de faptul că nebunul c8 nu este 
încă dezvoltat) a fost folosită de 
alb în mod foarte ingenios: 


1. Cd4—c6! 


Din moment ce punctul slab al 
poziţiei negrului este f8, înseamnă 
că piesele care-l apără trebuie în- 
depărtate cu orice preţ. În acest 
scop este sacrificat nebunul ei a 
cărui luare duce la varianta prin- 
cipală a combinației: 1...N:e3-+ 2. 


Rhi Dep (nu există altă mutare 
care să apere şi dama şi linia a 
8-a) 3.D:e8-- ben 4.CeT+ Rh8 5. 
Tf8 mat. Negrul a văzut această 
continuare şi a jucat 1...b:c6 dar 
acum au apărut alte defecte ale 
poziției: 2.N:c5 Nd7 (din nou tre- 
buie apărată linia a 8-a) 3.Nd4 e5 
4N:e5 şi negrul a cedat. 

În poziția din diagrama 108 b, 
Florin Gheorghiu a încheiat par- 


108 b 
0. Kinnmark 


ri DS j i 


Sm” 


Florin E 


Z 


(Jucată în finala campionatului mondial 
de juniori, 1961) 
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gr 


tida cu o combinaţie spectaculoasă 
care a fost reprodusă în numeroase 
reviste de şah din diferite ţări, cu 
aprecieri elogioase. 


Albul are un avantaj poziţional 
incontestabil pe care îl concreti- 
zează folosind foarte frumos slă- 
biciunea liniei a 8-a (din nou ne- 
bunul c8 nedezvoltat). A urmat : 


1. Td1:d6! 


Îndepărtează pe unul dintre apă- 
rătorii punctului f8 şi aduce dama 
pe un cîmp nefavorabil. 


(Ëer Dce7:d6 
2. Ce5:f1+! Tf8:f7 
3. Tel—e8+ Dd6— f8 


Negrul este obligat să dea dama, 
deoarece la 3...Tf8 ar fi urmat 
poanta ascunsă şi frumoasă a com- 
binației ; 4.Dd2!! şi dama neagră 
nu se poate apăra pe ea însăși, tur- 
nul f8 şi punctul h6. 


4. Te8:f8- TIT:18 
5. De2—d2 Rh8—g8 
6. Dd2—d4 Tf8—f7 
1, Nf5:c8 Ta8:c8 
8. Dd4:c5 Te8—f8 
9. Nb2—d4 și negrul a cedat. 


3 
EXERCIŢII 
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Albul mută 


Albul mută 


116 


bul mută 


KE) 
= 
~ 


egrul mută 


7. Combinații bazate pe zugzwang 


~ 


în final, cînd numărul pieselor mic- 


şorîndu-se, scade în aceeaşi pro- 
porție şi diversitatea posibilităților 


de a face mutări bune. Aceasta ex- 


plică de ce zugzwangul este folosit 


ziţii de zugzwang survin mai ales 
cu multă abilitate de către com- 


în care obli- 


gaţia de a muta este dăunătoare și 
în care — dacă prin absurd regu- 


Termenul de zugzwang este foarte 
des folosit în teoria şahului. El se 
Le jocului ar admite — ar fi mult 
mai bine să nu muţi deloc! Po- 


referă la acele poziţii 


— 
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pozitorii de studii de final, a căror 
imaginație fecundă inventează ade- 
seori poziții minunate în care obli- 
gația de a muta devine o adevă- 
rată calamitate! Mai mult decît 
atît, în studiile artistice de final 
s-au creat poziții de aşa-numit 
„zugzwang reciproc“, în care oricare 
din părți ar fi la mutare, se află 
in zugzwang ! 

Am văzut deja în splendidul stu- 
diu al lui Liburkin (vezi diagrama 
50) un exemplu de zugzwang. În 
poziția decisivă a celor două va- 
riante principale, mutarea de tempo 
a regelui alb la a2, aducea pe ne- 
gru într-o poziție de zugzwang 
care-l obliga să mute calul și ast- 
fel să se expună combinațiilor cîs- 
tigătoare ale albului bazate pe 
atacuri duble. 

Iată acum un alt exemplu de 
zugzwang, dintr-un studiu :; 


121 


G. Kliaţkin 
Publicat în „,Izvestia“, 1924 


s m gta 
Mà aa 
gw 


/ P 
n m fiu 
BAS / 
aaa a 
E SS SS p 
a a a" 


Albul cîştigă 


r 


E 


Cîştigul pare imposibil la prima 
vedere. Ambele figuri albe sînt 
atacate şi încercarea de a salva 
turnut, de exemplu prin 1.Te3, nu 
reuşeşte din cauza 1...R:g8 2.Te7 


Dh5 3.86 Dh4- şi regele alb nu 
poate scăpa de şahuri. Totuşi albul 
poate cîştiga, dar numai pe baza 
unei idei de zugzwang: 

1.Td3:b3! e ds 

Turnul se sacrifică luînd negru- 
lui orice posibilitate de a-şi despre- 
sura dama. Acum nu merge 1...R:88 
din cauza 2.Tb8+ Rh7 3.g6+. 


Luc: c4:b3 

2. g5—g6!! o es 

Sacrificîind şi calul albul blo- 
chează compiet dama neagră. 

2. ata Dien 

3. Rd4—c5! Fear 


Albul şi-a atins scopul! Negrul 
se află în zugzwang: nici regele 
nici dama nu pot muta din cauza 
înaintării pionilor albi cu atac du- 
blu. După epuizarea mutărilor pio- 
nului „d“, negrul e pierdut. 


Si... d1—d6-+ 


Pierde 3..Df? 4g:17 R:f7 5.Rd6 
etc. 


4. Re5—d4 
5. Rd4—c5 
„ Rc5:d4 şi albul cîştigă. 


d6—d5 
d5—d4 


Şi acum iată cîteva exemple de po- 
ziții de zugzwang din jocul practic. 
În jocul de mijloc poziții de zug- 
zwang sînt rare, totuşi următoarele 
exemple arată că ele sînt posibile 
(deşi în cazurile de față ele n-au 
rezultat în urma vreunei combi- 
nații, ci ca rezultat al unor mane- 
vre strategice). 

Mai întîi un exemplu din prac- 
tica marelui maestru Nimzovici, 
creatorul teoriei „blocadei“. Dia- 
grama 122 prezintă poziția finală 
a partidei sale cu Sämisch, jucată 
la turneul internațional de la Ko- 
penhaga, 1923. 

Ultima mutare a negrului a fost 
25..h6! după care albul nu mai are 


ge. A 
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22 Neputinţa negrului în următoa- 
A. Nimzovici rele două poziţii este aproape amu- 


Z zantă : 
SS / Ge 


124 


e Rem KR E 
CHE 
e St DR 


Z tHe 


E Ger 
ui Së 


em m a 


F. Sämisch 


y 


/ 


CG SE 
A / 
Loes 


Z 


ce muta, deoarece la Rh2 sau g3— 
g4 urmează T5f3! 


Reversul medaliei (pentru Nimzo- Bogoliubo 
vici!) l-a constituit sfîrşitul par- (Zoppot, 1935) 
tidei sale cu Alehin, jucată la San 
Remo, 1930 (vezi „300 partide alese 125 
ale lui A. Alehin“, pag. 60) în care N, Kendro 
a cedat în următoarea poziţie: eg 


123 
A. Nimzovici 


Ee a E 


o. E 
(Jucată într-un meci la Iaşi, 1936) 


AM z Un ciştig frumos bazat pe zug- 
oni zwang a obținut albul în poziția 
(Ultima mutare a albului a fost h2—h4) din diagrama 126, survenită într-o 
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partidă jucată într-un turneu olan- 
dez, în 1941 (publicată de maestrul 
Cortlever. fără a indica nume.e ju- 
cătorilor) : 


126 


E 
N 
SS S 


Albul mută 


Albul a ciștigat prin: 


1.Dh7—e7-+ 
2. Dei ei 


Dg4-—g5 
Dg5—g4 


aan a 
Mann Om 


Rue 


UDO 


A A 


BI a 
E Ron e 
"RR 


J. Bolbochan 
(Turneul zonal de la Sao Paolo, 1960) 


3. Dei—e3!! 


şi negrul a cedat deoarece la 3... 
g5 urmează 4,Df2--, la 3..Dg5 4. 
Dh3 mat, iar la alte mutări ale 
damei 4.Dg3 mat! 

(Vezi diagrama 126 a) 


După 1.Tb8—c8! se ajunge la o 
neaşteptată poziţie de zugzwang, 
deoarece nu merge 1..R:e4 din 
cauza 2.T:c4+ Rd5 3.R:d3 și albul 
cîştigă calitatea, iar nebunul nu 
poate muta din cauza Cf6 mat. 

Negrul a mai făcut mutarea 1... 
a5, după care a urmat 2.Tc7! (zug- 
zwang-ul se menţine) 2...Nd8 3.Tc5-- 
R:e4 4.T:c4- şi albul a cîştigat ca- 
litatea şi partida. 

Se întimplă ca şi posibilitatea de 
a cîştiga prin zugzwang să treacă 
neobservată. Astfel, în poziţia din 
diagrama 127, negrul fiind la mu- 
tare n-a observat că poate cîştiga 
prin 1..„.Rg7!! după care albul se 
află în zugzwang, de exemplu: 
2.De2 h:g3 3.Dg2 D:g2+ A4.R:g2 
g:h2 4.N:h2 Ce3-i- urmat de Ceci 
etc. ; sau 2.De7 Cf2--!! 3.N:f2 Dfl+ 
4.Ngl Df3 mat! 


127 
F. Sămisch 


pă / SW 

nui im CG 
f, / 

"e: / rad 
E Gaz 


NEE 
mm WI 


A 
(Jucată la Berlin, 1932) 
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8. Combinații bazate pe blocarea sau eliberarea unui cîmp 


Acest tip de combinaţii este 
strîns legat de tema matului. În- 
tr-adevăr, de cele mai multe ori 
blocările de cîmpuri au de scop să 
oblige pe adversar să-şi aducă una 
din piese pe un cîmp unde împie- 
dică fuga regelui propriu în fața 
amenințării de mat. De asemenea, 
eliberarea unui cîmp (cu tempo) 
este de obicei necesară pentru a 
face posibilă ocuparea lui de că- 
tre o altă figură capabilă de a-l 
folosi pentru atac. 

Ca şi alte tipuri de combinaţii și 
acestea au fost realizate în forme 
foarte frumoase în probleme și stu- 
dii, de aceea: vom începe studiul 
lor cu două exemple din acest do- 
meniu. 


128 
A. S. Gurvici 
„Şahmati** 1929 — II 


dp Bed Ae Mu 
Sé ee 

SS M 
elef m 
WW? Be y 
ae ana" 
a wn 


Albul cîștigă 


Premiul II 


SS 


În poziţia iniţială albul n-are a- 
vantaj material şi cîștigul n-ar fi 
„posibil dacă n-ar exista posibilita- 
tea unei combinaţii de mat. 


1. Cădl—b? 


În primul rînd se taie posibiii- 
tatea de fugă a regelui negru, a- 
meninţindu-se în acelaşi timp 2.Th4 
urmat de Ta4 sau Nb4 mat. 


Lo... Te8—e4! 


Aceasta este singura posibilitate 
pentru negru de a apăra punctele 
slabe a4 şi b4. Nu este bine 1..b5 
din cauza 2.Th4 Cep 3.Ta4+! (tur- 
nul se sacrifică pentru a bloca 
cîmpul a4!) bad 4.Cc4 mat. 


2. Nd2—e3! 


Nebunul se îndreaptă spre c5 cu 
cîştig de tempo (atacînd calul a7). 
El nu poate fi luat din cauza 3. 
Ce4+. > 


CS Cai-—cp 
3. Ne3—ec5-- Ce6—b4 
4. Cb2—d3! o... 


Atacind calul legat, albul obține 
blocarea cîmpului b4 şi deschide- 
rea coloanei „a“. 


CERP S a6—a5 
5. Ne5:b4--! a5:b4 
6. Thl—h8! daia 


Ameninţă mat la a8, împotriva 
căruia negrul n-are decît o sin- 
gură apărare. 


Kor Te4—e6 

Nu mergea 6..Ra4 din cauza 7. 
Cc5+, nici 6..b2 71.Ta8+ Rb3 8. 
Cc5--. 


1. Th8—a8-+ Te6—a6 
8. Ta8:a6--! bT:a6 
9. Cd3—b2!! SES 


Poanta atacului alb: acum ne- 
grul este obligat să facă singura 
mutare posibilă : 


9... 
10. Rbl—a1 


a6—a5 
a5—a4 


7 beggen KS 
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după care regele său este complet 
blocat şi devine posibil matul 
„etouffe“ ` 

10. Cb2—c4 mat. 


Un alt exemplu de blocare de 
cîmpuri este următorul studiu : 


129 
G. M. Kasparian 
»Şahmatî v SSSR“, 1935 
Premiul IV 


A me 
alle CR 


f, y E He 
Ball Ma 
mi mii 
pa De min 


Albul cîștigă 


// 


de 


A 


Aici singura compensație a albu- 
lui pentru dezavantajul material 
este poziţia proastă a regelui ne- 
gru, care poate fi folosită pentru 
o combinaţie deosebit de interesan- 
tă de mat. 


1. Cd6—es! 


Albul nu obţine decît remiză prin 
1.Cf5? din cauza 1...Rg4! 2.Ce3-+- Rf3 
3.C:fl Tf2. 


geen Rh5—g6 

Cu aceasta negrul se apără îm- 
potriva amenințării 2.Cg74+ și 3. 
Nf5 mat. Nu merge 1...f5 din cauza 
2.N:f5 şi 3.Cg7 mat. 


2. h4—h5+! 


ADMA P 


Blochează cîmpul h5 necesar re- 
gelui negru pentru fugă şi împie- 
dică deplasarea eventuală a pionu- 
lui h6. Nu era bine 2.f5+ din 
cauza 2...T:f5 3.h5+ R:h5 şi negrul 
scapă. 

Dare Th2:h5 

3. f4—f5-- Tf1:f5 

4. g3—g4 D ett 

„Furculiţa“  pionului alb atacă 
ambele turnuri negre, dar nu ciş- 
tigarea unuia dintre ele este scopul 


albului (mai ales că aceasta nici nu 
este suficient pentru cîştig). 


së Tf5—e5 
5. Ne8—f5--! SA e 
Nebunul se sacrifică pentru a 


menține blocarea cîmpurilor f5 şi 
h5 de către turnurile negre. 


E Ei 
z LR RB ert 
eg 
ph / / Ph, 
RS Ze ew și 
m m ni 


şi negrul nu poate împiedica matul 
pe cîimpurile f5 sau h5. O poziţie 
finală deosebit de originală. 

În jocul practic de cele mai multe 
ori combinaţiile se bazează pe blo- 
carea unui cîmp de lingă regele 
advers, prin sacrificarea unei figuri 
a cărei luare este obligatorie. Ast- 


Ba? 


Ba 
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fel, de exemplu in poziția din dia- 
grama 130, albul încheie atacul cu 
un mat amuzant cu doi cai: 


130 
O. Hermann 


Ku 
e 


Je A Ss Z/ 


[i 


Zeie [n 
Misu 


iu 4 / Ze? 
Eben j. me 
Sech A 
H. Lechtenberg 
(Jucată prin corespondență în 1936—37) 


1. Dance 


Dama se sacrifică pentru a o- 
bliga calul negru să ocupe cîmpul 
CH, ceea ce face posibilă mutarea : 


2 ër Cas:c17 
2. Ca8—b6 mat. 

În poziţia din diagrama 131, o 
combinaţie de blocare de cîmp îm- 
piedică pe negru să se salveze prin 
continuarea 1...Cc5, cu amenințarea 
2...Cb3--, De fapt, din cauza aces- 
tei combinaţii, negrul este în zug- 
zwang şi nu poate evita pierderea 
pionului a6 (se amenință direct 
T:a6 urmat de Ce7--). 

La 1..Cc5 ar fi urmat 2.f5--! 
după care negrul nu poate lua cu 
regele din cauza 3.Ce7-+, iar după 
2..N:f5 urmează  3.Cf4 mat (din 
cauza blocării cîmpului de fugă f5). 
Alehin a jucat 1...Tc2, pierzind pio- 
nul a6 şi mai tirziu şi partida. 


131 
A. Alehin 


Z- ZS 
(Turneul de la Dresda, 1936) 


În poziţia din diagrama 132, ata- 
cul direct 1.Dh3 nu reușește din 
cauza 1...f6 şi regele negru fuge 
prin f7. 


mail e Re 
S GES 
mag BAR 


vi KC 
n S 
ZS m Va 
(Publicată în revista daneză „„Skakbladet“ 
în 1948, fără numele jucătorilor) 


Z 


E 
SS M 
Gre 


De aceea albul blochează mai în- 
tii pionul f7 prin 1.Cf6-+! și după 
răspunsul forțat 1..„.g:f6, atacul 2. 


La 
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Dh3 işi atinge scopul: pionul f7 
nu mai poate muta şi regele negru 
este făcut mat. 

Tot atit de importate pentru jo- 
cul practic sint combinaţiile al 
căror obiectiv este eliberarea unui 
cimp pentru o anumită figură. 


133 
Regensbury 


de 
TEE 
Ser ? 
mid SS e 

ali SS: M 
f, // SS 


Munnheim 


[Jucată prin corespondenţă în 1912) 


Clasic este exemplul din diagrama 
133. Dacă albul ar avea pe coloa- 
na „h“ în locul unui turn, dama, 
el ar putea da mat într-o mutare, 
la h7. Albul a sacrificat mai îna- 
inte două figuri pentru a ajunge la 
această poziţie, ştiind că poate ob- 
ține forțat și fără pierdere de timp 
dama pe coloana „h“, prin urmă- 
toarea combinaţie : 


1. Thl—h8--! Rg8:h8 
2. Tâl—hl- Rh8—g8 
3. Thl—h8-- Rg:h8 
4. Del—h]-- Rh8—g8 
5. Dhl—h? mat. 

Mecanismul acestei combinații 


foarte cunoscute este simplu. Pie- 


sele inutile se sacrifică cu tempo 
pentru a face loc piesei utile, 

În poziția din diagrama 134, ata- 
cul negrului pare să fi ajuns la 
un punct mort, în timp ce albul 
ameninţă Df8+ urmat de DD. 


134 
W. Schmidt 


// 
a n.n 


ns 


G 
KS Si 


TART 
A Se 4 ZZ / 


p 


E. Engelman 
(Jucată prin corespondență în 1935) 


Piesa care împiedică pe negru 
să continue atacul este propriul 
său turn, care nu permite damei 
negre să pătrundă pe cimpul a3. 
De aceea: 


dE 'Ta3—b3-|-! 
după care albul are de ales între 
două alternative la fel de rele: 
2R:b3 Da3+ 3.Rc2 D:c3+ 4Rdi 
D:d3-- 5.Dd2 Ce3-+- urmat de Dbl-!-, 
sau 2.Rc2 Tei, 3.Rd2 T:d3-- 4. 
R:43 D:d4—. 

În cadrul combinațiilor de blo- 
care sau mai exact de „autoblocare“ 
pot fi incluse şi diversele tipuri de 
mat  „etouffe“ deşi  caracteristiza 
principală a acestei combinaţii ră- 
mine atacul dublu (vezi pag. 46). 
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EXERCIŢII 


Albul mută 


Albul mută 


Albul mută 


9. Combinații pentru îndepărtarea figurilor adverse 


Ce poate fi mai natural decit do- 
rința oricărui atacator de a eli- 
mina sau îndepărta piesele adverse 
care stau în calea realizării inten- 
țiilor sale. Pentru atingerea aces- 
tui scop au fost utilizate în prac- 
tica şahistă nenumărate combinaţii 
şi nu mai puţine curse, conținînd 
o gamă foarte largă de idei — de 
la luarea brutală a piesei apără- 
toare, pînă la îndepărtarea ei prin 
mijloacele cele mai subtile. Foarte 
deseori tema principală a combi- 
nației este însoţită și de alte com- 
binaţii secundare (legări, atacuri 
duble etc.), ceea ce are ca urmare 
că această categorie de combinaţii 


cuprinde exemple foarte variate şi 
numeroase. 

Vom începe studiul lor cu forma 
cea mai directă : înlăturarea piesei. 
apărătoare prin luare. În poziţia: 
din diagrama 141, turnul alb dl 
este susținut de turnul al şi de 
calul c3. Considerîind că pătrun- 
derea turnurilor sale pe linia întii 
va fi decisivă, negrul a înlăturat 
calul apărător de la c3 sacrificînd. 
dama : 


Ra Di6:c3! 

2. b?:c3 Td3:d1-- 

3. Tal:d1 Ta8:d1-- 

4. Nf2—el Tdl:el-- 

5. Rg1—f2 Tei 11. 

6. RI2—g3 Rh8—g" 
T 
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141 
Wieder 


SS 
Ka e mi 


"e i 
S wi vm 
e 


AS 
(Jucată la Atma în 1939) 


şi albul a cedat deoarece pe lîngă 
faptul că este în inferioritate ma- 
terială, dama sa este complet imo- 
bilizată ! 

În categoria acestor eliminări di- 
recte ale pieselor apărătoare, intră 
de obicei prima fază a combina- 

142 
R. Keller 


RER 
i ma 
mm E Se 

e Gi 


"wein 
Be ue 
/ / 
HIU fie 


A, Brinckmann 
(Bad Oeynhausen, 1939) 


țiilor de mai mare anvergură îm- 
potriva rocadei (diverse sacrificii 
pentru EE pionilor h7, 87, 
f7 sau a calului f6 etc.). 

Să trecem acum la îndepărtări 
mai "subtile ale figurii apărătoare. 
În poziţia din diagrama 142, dacă 
n-ar exista tumul negru la g8, al- 
bul ar putea da mat prin combina- 
ţia Th7-+ urmat de Df7+ şi Det 
mat. Îndepărtarea turnului apără- 
tor se realizează prin sacrificiul ; 


1. Tăl—d8! 


după care negrul este pierdut, de- 
oarece nu poate lua turnul d8, din 
cauza combinației arătate mai sus, 
iar la alte mutări, ia albul la g8 
urmat de Dg6-+ etc. 

În poziţia din diagrama 143, ne- 
grul foloseşte faptul că turnul hl 


143 
Ed. Land! 


Set e 


ER A e 7/ ni 
brp ae 
Vu E p 


SS? 7 ER ww" - / 
Sc 4 n, 
"ww m 
Ma E 
Sa memi 


Lonc 
(Jucată la Brno în 1938) 


trebuie să apere nebunul fl pen- 
tru a realiza o combinație care are 
de scop îndepărtarea damei albe, 
principalul apărător împotriva pă- 
trunderii figurilor grele negre pe 
coloana „d“. 
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Combinația se realizează prin : 
(Bei Th8:h2!! 
2. De2:h2 Es 
Răspunsul acesta este silit de- 
oarece la 2.T:h2 urmează Dfl-, 


iar la alte mutări albul pierde 


turnul. 
e E KN TE d3! 


Cîmpul d3 rămînînd apărat numai 


de nebun, negrul sacrifică şi al doi- 
lea turn pentru a forţa pătrunderea 
damei pe cîmpul d3. 


3. Rî3—e2 
Nu merge 3.Rf2 din cauza 
Cg4-, iar la 3.N:d3 urmează D:d3-+- 


şi dacă 4.Rg2 atunci 4...De2- 
Dh5-+ 6.Rg2 np "RI Cg4- sau 


"Rei Nd4-+. Nu merge nici 3.Rg2 


din cauza 3...f3-+- 4.Rh3 Td8! 


REG Td3:a3-4- 
4. Re2—d1 Dbă—a4-- 
5. Dh2—c2 Da4:c2-4+ 
6. Rdl:c2 Ta3:al 
şi. albul a cedat. 
144 
E. Zinner 


SOSS 


A wm g 
EE Kn 
n M an a 


MER 
mima 


R. PIB 


(Jucată într-un meci Viena—Brno, 1937) 


5.Rh3 


Cu ultima sa mutare (h7—h5) ne- 
grul a vrut să cîştige o figură. A 
urmat însă o surpriză neplăcută. 


1.De2:c6!! 


şi negrul a trebuit să cedeze, de- 
oarece dama nu poate fi luată din 
cauza 2.C:f7-- Rh7 3.164+ Nf5 4.Tg7 
mat, iar pe de altă parte, nu merge 
nici 1...Dg7 din cauza 2.C:f74+ D:fT 
3.Dh6-+, nici 1..Nd8 din cauza 2.C: 
Di R:h7 3.C:d8. Ideea combina- 
tiei se bazează pe faptul că dama 
neagră nu poate părăsi apărarea 
punctului f7 (vezi diagrama 144 a). 

Regele negru pare destul de bine 
adăpostit şi, după retragerea calu- 
lui c5, care este atacat, negrul ar 
cîştiga timpul necesar pentru a-şi 
consolida poziția prin Cd5. De a- 
ceea Tal sacrifică calul c5 pentru 
a realiza o combinație tipică pe 
tema îndepărtării figurii apărătoare. 


144 a 
H. Golombek 


Cep we 
we ën 
Dimo S 


la p E m 


"wie e A 


Za H 
/ SINIR 


M. Tal 


(Jucată la olimpiada de la München, 
1958) 


1. TMI b6:c5 
2. Tt4:h4 Th7:h4 
3. Dg5—gī-+! o... 
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Negrul are un turn şi un cal în 
plus, dar pătrunderea damei albe 
este decisivă. 


SE A RI8—e8 
4, Deen Re8—d7 
5. Dg8:f7-+ RAT—d6 
6. DfT—e1-- Negrul cedează 


S-ar părea că albul poate ciștiga 
uşor în poziţia din diagrama 145 
prin 1.D:h5. Această mutare s-ar 
fi dovedit însă o greşeală, deoarece 
negrul ar fi răspuns cu 1...D:h2+ 
2.D:h2 C:h2 3.R:h2 N:g5 respingind 
atacul, 


145 
Sonia Graf 


mT 
ww? 


[ ui 
` HR D 
/ CHE) 


/ 
Vera Mencik 


(A H-a partidă a meciului pentru cam- 
pionatul mondial, 1937) 


SEN 


Constatind că imediat 1.D:h5 nu 
merge, albul a ajuns la concluzia 
că trebuie să îndepărteze dama 
neagră de la contraatacul asupra 
punctului h2. Aceasta se realizează 
prin : 


1. Tdł—d7! 


după care negrul a cedat, deoarece 
dacă dama ia turnul, atunci merge 
2.D:h5, iar dacă dama nu ia turnul, 
atunci urmează 2.T:b7 sau 2.T:e7. 


În următoarea combinaţie, tema 
îndepărtării figurilor apărătoare este 
realizată dubiu într-o formă foarte 


elegantă, combinată cu o deschi- 
dere de linie. 

146 

Pelrov 


777 


Wir 


Z 


"e 


e 
SR La 


gen "ee 
/ // 
kicken 


Bulah 


(Jucată la Moscova în 1951) 


SS 


Pentru realizarea matului pe care 
vrea să-l dea negrul, este necesară 
îndepărtarea figurilor albe care 
apără punctul d2. Prima dintre ele, 
calul f3, este înlăturată chiar de la 
prima mutare, prin sacrificiul cali- 
tăţii : 

Ra alte TI8:13! 

2. g2:t3 Nd5—e4—! 

Sacrificiul nebunului are de scop 
să deschidă cu tempo coloana „d“. 
Albul este silit să bată la e4 cu 
dama sau cu pionul, deoarece la 
3.Td3 urmează 3...N:d3-4- 4.Rd1 Del 
mat. 


3. De5:e4 Da3—cl--!! 


Al treilea sacrificiu, pentru înde- 
părtarea ultimei figuri albe care 
mai apără punctul d2. 


4. Tăl:cl Td8—d2 mat. 


>. 


EI 


Combinația aceasta este una din- 
tre cele mai frumoase pe tema în- 
depărtării figurilor apărătoare. 

În poziţia din diagrama 146a, 
s-ar părea că albul cîştigă imediat 
o figură prin înaintarea e3—e4—e5. 


146 a 
V. Tacu 


ew ez 
` Iw 


ZA 


j wi 
E p ` Ce Tu i 
pagesia 
L. Tucă 


(Sferturile ce finală ale Campionatului 
R.P.R., Bucureşti 1958) 


n A și . 8 D 
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Dar la le negrul dispune de a- 
părarea 1...N:e4 şi la 2.N:f6 Db7! 
urmat de g:f6. De aceea soluţia 
combinativă este: 


1. b2—b4! bag 
Scopul acestei mutări fine este 


de a atrage nebunul pe un cîmp 


atacat de dama albă, pentru a a- 
nula astfel varianta de apărare : a 
negrului arătată mai sus. 


a e E Ne5:b4 


Dacă 1...Nd6, atunci Zei Nei 3. 
N:f6 Db7 4.Db2şi negrul n-are timp 
să ia la f6 deoarece atîrnă nebu- 
nul d6. 


2. e3—e4 Nd5—b? 

La 2... Nei ar fi: urmat 3.N:f6 
şi nu mai merge 3...Db7 din cauza 
4.D:b4. 

3.e4—e5. şi albul a cîştigat o fi- 
gură şi, în citeva mutări şi par- 
tida: 3..Rh8 4.e:f6 g:f6 Stat (În 
depărtarea figurilor apărătoare) 5... 
D:47 6.N:16-1- Rg8 1.Cg5 şi negrul 
a cedat. 


EXERCIŢII 


- 


DT TER e TTC AT TS TRY A 


$ 


bul mută 


z 
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28 

3 

E 

3 
2 
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Negrul mută 


d — Tactica jocului de şah 


Saif 


# 
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Negrul mută 


Dra Se 
pas Mai DI E 


z 


egrul mută 


Negrul mută 


10. Combinații bazate pe blocarea şi prinderea figurilor 


Ciştigul de material este o temă 
obişnuită a combinațiilor, cum am 
putut vedea din exemplele prece- 
dente. Oricare combinaţie, începînd 
de la cea mai simplă legare și ter- 
minînd cu formele cele mai com- 
plicate, poate avea ca scop doar 
cîştigarea unui pion. De obicei di- 
feritele ameninţări din combinaţii 
sînt legate de ideea cîștigului de 
material ; apărarea împotriva lor 
duce la tema principală a combi- 
naţiei. Uneori, tema ciîștigului de 
material apare independent (vezi 
capitolul III A), dar şi atunci ea 
foloseşte pentru realizare tot ele- 
mente simple (atacuri duble, înde- 
părtarea figurii apărătoare etc.). 


Capitolul de față se ocupă de o 
formă specială a ciştigului de ma- 
terial, anume de acele cazuri cind 
capturarea piesei adverse este pre- 
cedată de o combinaţie tipică de 
imobilizare, de blocare a ei. Am 
putea spune că este vorba despre 
un procedeu caracteristic șarpelui 
care-şi hipnotizează victima pentru 
a o putea ataca în linişte! 

Vom începe cu citeva exemple din 
domeniul  şahului artistic, unde 
tema aceasta a fost folosită pină 
la epuizare, realizindu-se combinații 
de acest tip de o profunzime ex- 
cepţională. 

În poziţia din diagrama 165, al- 
bul este pus în faţa unei dileme: 


TT DI a 


Ra 


Le 


el poate opri prin LNc5 înaintarea 
pionului „f“, dar în acest caz după 
1..h:g6 negrul îşi eliberează tur- 


nul; la alte mutări, pionul se trans- 
formă imparabil! Ciştigul se ob- 


ține printr-o combinație ingenioasă. 


165 
A. P. Guliaev 
„Şahmat? v SSSR*., 19410 


Je e dc 7 
E / 
Bai CR die"? 


i me 
elef 


A 
Albul cîştigă 


1. g6—g7! 13—12 
2. Ni8—c7 {2—f1D 
3. NeT—t6 IR E 


Aceasta este prima parte a pla- 
nului alb : negrul este nevoit acum 
să sacrifice dama pentru a para 
matul la h8. Dar acest sacrificiu 
constituie în același timp o apărare 
excelentă, deoarece el este numai 
aparent ! 


Bie e. D£1:f6! 


După 4.e:f6, negrul ar fi fost 
pat! Acum urmează a doua parte 


-a planului alb: dama neagră este 
atrasă în colțul tablei, unde va fi 


imobilizată şi capturată ! 
Mala aa Df6:h8 
5. d3—d4! eri 


D 
CE geen D DEER e 
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şi scopul a fost atins: dama nea- 
gră e prinsă. Poziţia finală este 
minunată — trei pioni albi ţin pri- 
zonieră o damă! 


E oază 
le 
5 nara 

M 
E 


S ef "e 
e ue 
CR 


= finală 
În poziţia din diagrama 166, pare 
imposibil la prima vedere ca vre- 
una din piesele negre să poată fi 
prinsă. Şi totuşi albul se salvează 
prinzind în capcană turnul negru! 


166 
A. 0. Herbsilmann 
aG“, 1934 


Ioa a g 
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Remiză 
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Turul acesta de forță se reali- 167 


zează în modul următor: 
1. Te3—f3-- 


Scopul acestui şah este de a 
obliga regele negru să treacă pe 
linia a 2-a, lucru necesar în vede- 
rea realizării combinației albului. 


1 ESCHER Rt1—g2 
2. Tf3—b3! Ca2—c3-- 
3. RdI—cl! Ta8:al 


Negrul a cîştigat una din pie- 
sele albe, lucru care nu putea D 
împiedicat, dar acum turnul său a 
intrat în capcană (invizibilă deo- 
camdată). 


4. Tb3—b2-4- 


Iată de ce era necesar ca regele 
negru să se afle pe linia a doua! 
Ultima mutare a albului s-a făcut 
cu tempo. 


DF R—ad libitum 
5.Tb2—a2! Sa XE 
Prin acest sacrificiu albul for- 


ţează pe negru să închidă el însuși 
capcana ! 


Da e... Ce3:a2-|- 


Dacă 5...T:a2 atunci albul e pat! 


6. Rel—b2! ad libitum 
1. Rb2:al RANES 


şi albul a obținut remiza deoarece, 
după cum se ştie, cu rege şi doi 
cai nu se poate obţine matul îm- 
potriva rege.ui singur. 

Şi acum un exemplu de mare an- 
vergură, în care o damă este prinsă 
pe o tablă aproape lipsită de piese. 

Transformarea  pionului a2 nu 
poate fi împiedicată, de aceea albul 
este nevoit să recurgă la mijlcace 
excepţionale. 


1. Th5—h7+ ss e e 


SC Ah. 


G. N. Zahodiakin 


„Şahmati v SSSR“ 1951, premiul I 
Al II-lea Campionat al U.R.S.S. de com- 


RS LE 7 
mM M si 


se 


BEM M Kn 


T SS 
Beef 
SS SS mm 


Remiză 
Importanţa acestui şah se va ve- 
dea mai tîrziu. 


ds eg, RiT—e6 


Dacă 1...Rg6, atunci albul obţine 
remiza prin 2.Th6-+ R:h6 3.Nf6. 


2. Thi—hl e e ee 


Împiedică temporar transforma- 
rea pionului şi obligă pe negru la 
o anumită manevră. 


Dio e Ce2—c3-4+- 
3. Rbă—a6!! Se ER 


Aceasta este o mutare de mare 
fineţe şi singura prin care albul ob- 
ține remiza. Regele trebuie să ocu- 
pe un lcc unde să fie ferit de şa- 
hurile viitoarei dame. 


eg EI Ce3—bl 

4. Thl—el-+ Re6—f7 
Regele negru este obligat să păs- 

treze controlul asupra punctului f6. 


5. NeT—d6! a2—a1D 
6. Tel—eT-- eat 


o GNb54 c6 7.d:c6' 


Acum, pentru a scăpa de șahul 
etern al turnului alb, regele negru 
încearcă să ajungă la f6 într-un 
moment cînd turnul alb se află la 
e5 (pentru a nu fi posibil Ne5-), 
dar nici această manevră nu are 
succes. 


> e RiT-—g6 
1. TeT—e6-l- Reg "8 
8. Te6—e5.- Rf5— f6 
9. Te5:a5 orrie 


Acum, cind rege'e negru a ocu- 
pat cîmpul f6, capcana pentru dama 
neagră este închisă: calul şi re- 
gele negru o împiedică să scape! 

În jocul practic prinderile de fi- 
guri survin destul de des, dar ele 
nu au o desfăşurare atit de ele- 
gantă ca în studii. Iată de exemplu 
cum s-a desfăşurat lupta într-o par- 
tidă prin corespondență jucată în 
U.R.S.S. in 1954—55, în jurul prin- 
derii damei albe. 


168 
E. Mazurenko 


V. Ostraverhov 


lAlbul a cīştigat în deschidere o 
calitate, într-o variantă teoretică 
mult controversată (ei e5 2.Cf3 
Ce6 3.Nci Cf6 GN d5 5.e:d5 Ca5 

b'c6' 8.DE3 c:b5 
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9.D:a8 Ne7 10.b4 N:b4 11.D:a7 0—0 
12.0—0 Cd5!) şi cu ultima sa mu- 
tare amenință prinderea damei 
prin 13...Cc6 14.Da8 Db6. 


13. Cbl-—c3! a a SAA 
Cea mai bună mutare. Dacă 13. 
a3 Nei şi albul trebuie să retrasă 
calul g5, după care pierde đama. 
De asemenea nu mergea 13.Na3 din 
cauza 13... N:a3 14.C:a3 D:g5 15.D:a5 
Nh3 16.g3 Dei 17.f3 Dd4! 18.Rh1 
b4 aşa cum a arătat Mazurenko în 
comentariile sale ja partidă. 


13.... Cad5—t4 


Mai tare decit 13...Cb6 14.C:b5 
D:g5 15.D:b6 Nh3 16.83 Df5 17.De3 
cu şanse egale (Sopkov-Novotelnov, 
semifinala Campionatului U.R.S.S., 
1950). 


14. Cg5—e4 FDI) 

Retragerea calului la f3 duce la 
pierdere după 14,.Nb7, de exemplu : 
15.De3 Cc4 sau 15.Cel Neit 16.C:82 
Den, sau 15.Rhl C:g2 16.R:22 Da5--. 


t are fi—t5 
15. Ce4—g3 DR 


Nu mergea 15.a3 din cauza 15.. 
Zei 16.a:b4 Dg5 17.83 Dg4de exem- 
plu: 18.De3 Cc4! 19.D:e4 Cd 20. 
Deä Ch3+ 21.Rg2 Nb7-+ 22.(3 Ca5 
ete. Este interesant că negrul folo- 
sește indepărtarea damei albe de 
teatrul principal de operații pentru 
anote combinații împotriva rese- 
ui alb, 


15. e 
15. a2—a3 


Ne8—b7 


s... 


Nu mergea 16.f3 din cauza 16... 
Cep cu ciîştigul. damei. Din nou, a- 
menințarea prinderii:damei, deter- 
mină pe alb la anumite apărâri.. , 


TEA EAR: Nb7:g2 
17. 12-43 Wl 

a "` , A r 
d PY ë e d 


Acum mutarea aceasta este po- 
sibilă deoarece calul f4 nu poate 
muta din cauza Rei dar negrul 
revine la ideea sa principală — 
prinderea damei. Este interesant că 
nu salva nici 17.a:b4 Nf3!, de exem- 
plu : 18.Tel Dh4 19.De3 ei, sau 18. 
h3 Dh4 19.De3 C:h3+ 20.Rh2 Cg5-+ 
etc. 


Is... TI8—î1! 


Atacul acesta asupra damei poate 
intra şi în categoria combinațiilor 
pentru îndepărtarea figurilor apă- 
rătoare, deoarece dacă dama albă 
părăseşte diagonala a7-f2, negrul 
dă mat în 5 mutări: 18...Nc5+ 19. 
Tf2 NI 20.R:f2 Dd4+ 21.Rel 
Dei 22.Cfl Difl mat. 


18.Da1—e3 Ca5—c4 
şi albul a cedat, deoarece după sin- 
“gura retragere posibilă a damei 
"19.Del urmează  19...Nc54+  20.Tf2 
NSL 21.D:f2 (R:f2 Dd4 mat) Ch3-+- 
şi albul pierde dama. Întreaga des- 
fășurare a partidei a fost dominată 
de amenințările de prindere a da- 
mei, care au împiedicat pe alb să 
facă cele mai bune mutări de apă- 
rare pe flancul regelui. 

Un exemplu clasic de prindere a 
damei încă din deschidere îl con- 
stituie partida Botvinnik-Spielmann 
(Moscova, 1935), în care după Led c6 
2.04 d5 3.e:d5 c:d5 4.c4 Cf6 5.Cc3 
Cep 6.Ng5 Db6 7.c:d5 negrul s-a 
aventurat cu dama în lagărul alb, 


luînd pionul b2 şi după 8.Tel Cb4 . 


9.Ca4! D:a2 10.Nc4 Nei 11.Cf3 ne- 
grul a cedat deoarece capcana s-a 
închis prinzind dama. 

În poziţia din diagrama 169, al- 
bul ar putea prinde dama neagră 
prin Na5, dacă diagonala acestui 
nebun spre a5 n-ar fi blocată de 
calul c3. 

Această constatare permite albu- 
lui să cîştige turnul a8 prin: 
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169 > 
Rabinovici 


p ell 
ww 


G 
m n 
Sa a 


C wäer 


Freymann 
(Jucată în U.R.S.S. 


E 


în 1934) 


1. Ce3—a4 Db6—d8 


2. Ca4—b6! 
căci negrul nu poate lua calul nici 
cu pionul (D:a8), nici cu dama 
(Na5!). 

În poziţia din diagrama 170, ata- 
cul alb se bazează pe situaţia ex- 


170 
De Moulin 


TEET 
an a n 
p Ee 
/ KE 
m 


< Te 


R. Lemaire 4 
(Jucată la Bruxelles, 1952) 


i pusă a calului e4, care n-are cîm- 
b puri de retragere. 


17. g2—g4 


Pionul f5 fiind singura susținere 
a calului e4, albul îl atacă direct. 


IAA Ti8—e8 
Ceva mai bine era 17...Dd8. 
18. g4:t5 Ce4—d6 


Pentru a răspunde la 19.e:d6 cu 
D:d4. 


19. Teo 


şi negrul a cedat, deoarece după 
19...h:g6 poate urma 20.e:d6 din 
cauza atacului asupra punctului f7. 


Poziția expusă a damei albe în 
diagrama 171 a făcut posibilă ur- 
mătoarea interesantă combinație : 


171 
Bakonyi 


SS y 2. 


niz CH 
Ze a Mam 


B Ki 
Te 
A 


FIN 
"wi 
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M. Rădulescu 
Budapesta, 1948) 


(Concursul „Centenar“, 


Ch4:f3! 


OS e 
2. Ne2:15 
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Calul nu poate fi luat din cauza 
prinderii damei prin Tg4! 


D ans a Ct3—h4 
3. Nf5:g6 Tf7:f4 
şi după ANhi/ R.h7? 5.T:f4 C:g2 
6.T:g2 D:e3 7.Tf1 Dei 8.Tgl D:b2 
albul a cedat. 


172 
G. Alexandrescu 


TS 
ZZ 


SCH mu 
lee, A 
a: 
A SI 


Să i] 
(Finala Campionatului R.P.R., 1955) 


Cen 
Wi? 


În sfirşit, prinderile de figuri pot 
avea şi un aspect tragicomic, atunci 
cînd capcana ţi-o închizi singur, 
fără să existe vreo ameninţare 
directă din partea adversarului, 
cum s-a întîmplat în poziţia din 
diagrama 172, în care negrul a ju- 
cat mai întîi 8..Dh4!? (după Lei 
Cf6 2.e5 Cd5 3.c4 Cb6 4.c5 Cd5 5. 
Cc3 e6 6.Nc4 C:c3 7.b:c3 N:c5 8.d4) 
pentru a-şi aduce dama în capcană, 
iar după răspunsul normal 9.Nd3, 
a declanşat mecanismul prin 9... 
Ne7?? A urmat, bineînțeles 10.g3 
şi negrul a cedat. 


5 
$ 
E 
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(0 ombinașiile nu se prezintă întot- 
deauna în formele simple pe care 
le-am studiat pînă acum. În jocul 
practic adeseori ele apar sub forme 
mai complicate, cuprinzind de obi- 
cei mai multe combinaţii elemen- 
tare, Spre deosebire de combinaţiile 
simple, combinaţiile complexe nu 
pot fi clasificate pe baza elemen- 
tului tactic principal pe care-l con- 
țin (de exemplu, legare, interfe- 
renţă etc.), pentru motivul că nicio- 

tă un astfel de element nu se 
prezintă izolat şi nu este caracte- 
ristic într-o combinaţie complicată. 

De aceea este necesar un alt cri- 
teriu de clasificare și acesta este 
scopul final al combinației. Pentru 
atingerea lui într-o combinație 
complexă pot fi utilizate oricare 
dintre combinaţiile simple pe care 
ie-am văzut pînă acum; astfel, o 
legare poate fi urmată de un atac 
dublu sau de îndepărtarea unei fi- 
guri apărătoare, pentru ca totul să 
se termine cu o poziţie de zug- 
zwang ! 


Pentru uşurinţa studierii combi- 
naţiilor complexe propunem urmă- 
toarea clasificare a lor, în raport 
cu scopul final urmărit: 

I. Combinații al căror scop final 
este matul (în această categorie in- 
tră şi combinaţiile în care apăra- 
rea, evitind matul, pierde material). 

II. Combinații de apărare (pat, 
şah etern). 

III. Combinații al căror scop fi- 
nal este obţinerea unui avantaj ma- 
terial sau poziţional (bazate de obi- 
cei pe folosirea poziției proaste a 
figurilor adverse). 

În afara acestor categorii mari 
de combinaţii complexe, un capi- 
tol special trebuie consarcat com- 
binaţiilor de pioni, deşi, la prima 
vedere, acestea ar putea fi incluse 


intr-una din categoriile de mai sus. 


Studiul separat al combinațiilor de 
pioni este însă necesar, deoarece 
ele conţin două aspecte caracteris- 
tice: transformările şi străpunge- 
rea. 


v” 
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I. COMBINAŢII AL CĂROR SCOP FINAL ESTE MATUL 


D intre combinaţiile complexe cele 
mai frecvente sînt, fără îndoială, 
acelea al căror scop este matul. 
Lucrul acesta este natural deoarece 
matul încheind partida și aducînd 
victoria imediată, permite realiza- 
rea unui mare număr de combi- 
naţii care necesită mari sacrificii 
de material. În afară de aceasta, în 
general, majoritatea combinațiilor 
survin în zona unuia dintre regi, 
ca o consecinţă a atacurilor pe care 
una dintre părţi le întreprinde. 


Varietatea combinațiilor de mat 
este foarte mare. Pentru ușurința 
studiului am inclus în rîndul lor 
şi acele combinaţii în care scopul 
final n-a fost realizat efectiv, de 
oarece adversarul, pentru a para 
matul, a intrat într-o variantă a 
combinației care ducea la pierdere 
decisivă de material. 

Avind în vedere că în combina- 
tiile de mat „victima“ joacă un rol 
foarte important, în jurul ei des- 
fășurindu-se atacul şi apărarea, le 
vom împărți după poziția pe care 
o ocupă regele atacat. 


b I. A. COMBINAȚII DE MAT, REGELE AFLINDU-SE ÎN POZIȚIA 
ROCADEI MICI (STRUCTURA PIONILOR INTACTĂ) 


„Experienţa a arătat că, în gene- 
ral, regele este cel mai bine adă- 
postit în poziţia rocadei mici şi 
aceasta explică de ce în majorita- 
tea partidelor rocada mică se efec- 
tuează de ambele părți, iar atacu- 
rile împotriva poziţiei ei sînt cele 
mai frecvente şi mai variate. 
Problemele care se pun atacato- 
rului sînt diferite în raport cu gra- 
dul de apărare al poziţiei rocadei. 
Dacă pionii care apără regele se 
află pe poziţiile iniţiale (deci la f2, 
g2, h2, sau f7, g7, h7), atacul este 
mai greu de dat şi, în consecință, 
posibilitățile de combinație mai re- 
= duse. Din contra, dacă cel puțin 


unul din aceşti pioni a mutat (şi 
în special pionii „g“ şi „h“) atunci 
şansele atacului și posibilităţile de 
combinaţie cresc. Această consta- 
tare, bazată pe o lungă experiență, 
a fost făcută pentru prima oară de 
Steinitz, care recomanda chiar evi- 
tarea deplasării pionilor de pe cim- 
purile iniţiale, deoarece un pion 
odată mutat nu se mai poate în- 
toarce îndărăt şi creează slăbiciuni 
pe cimpurile imediate alăturate. 
Posibilităţile de combinaţii de- 
pind desigur şi de poziția piesel ne 
care apără rocada. Există ti 
tipice de piese (de exemplu, nebu- 
nul fianchettat la g2 A Ge: 


Lé 


LÉI 


` 
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permit combinaţii caracteristice (bi- 
neînțeles, în anumite condiţii). De 
asemenea, absenţa unui număr mi- 
nim de piese apărătoare (şi în spe 
cial absenţa unui cal la f6), are 
drept consecinţă crearea de posi- 
bilităţi diverse de combinații. 
Vom începe studiul nostru cu 
combinaţiile posibile împotriva unei 
poziţii de rocadă cu pionii pe cîm- 
purile iniţiale, deci cea mai favo- 


1. Combinații -bazate pe 


În cazul cînd calul apărător al 
rocadei este silit să părăsească 
cimpul f6 (sau f3), atunci devin 
posibile o serie de combinaţii în 
legătură cu slăbiciunea pionului h7, 
care rămîne apărat numai de rege. 

Combinaţiile începînd cu un sa- 
crificiu (de obicei de nebun) la h7 
sau h2 sînt atît de cunoscute și 
survin atît de frecvent în practică, 
încît aproape nu există jucător care 
să nu fi avut ocazia să facă (sau 
să i se facă) o astfel de combina- 
ție. Şi totuși, deși tema este atit 
de cunoscută (sau poate tocmai din 
cauza aceasta), cad mereu victime 
ale acestei combinaţii — şi rever- 
sul medaliei — unii jucători n-o 
observă sau (după o analiză super- 
ficială) li se pare că „nu merge“. 

Condiţiile pentru ca o combina- 
He de sacrificiu la h7 sau h2 să 
reuşească, sînt de obicei următoa- 
rele: 

a) Punctul h7 (sau h2) să nu fie 
apărat decît de rege si nici să nu 
poată fi apărat la mutarea (sau mu- 
tările) următoare de o altă piesă. 
De aici, necesitatea controlului a- 
supra cîmpului f6, de obicei prin 
prezenţa unui pion la e5. 

b) În general pionul la e5 este 
necesar pentru a face posibil, în 
unele variante, răspunsul e5:f6 la 


3 


n us 
Bee a 
/ // 
"WWW 


rabilă din punctul de vedere al a- 
părării. 


slăbiciunea punctului h7 i 


mutarea negrului f7—f5!. Desigur, 
există şi poziții în care combinația 
merge şi fără acest pion. 

c) Uneori, pentru reuşita combi- 
nåției este necesară posibilitatea a- 
ducerii rapide a unui turn pe linia 
a 3-a (de exemplu, Tel—c3—h3, sau 
Tel—e3—h3). 

d) Schema obișnuită a combina- 
Hei este formată din mutările 1. 
N:h7-- R:h7 2.Cg5-l- Rg8 3.Dh5. Ra- 
mificaţiile principale sînt provocate 
de apărarea negrului 2...Rg6 şi de 
posibilitatea albului de a continua 
atacul cu Dd3+ (după 2..R:h7 sau 
3..Rg6). Această din urmă posibili- 
tate este foarte importantă și, cum 
vom vedea, poate scăpa din vedere 
chiar unor jucători experimentați. 


e) De multe ori trebuie luată în 
consideraţie mutarea intermediară 
h2—h4, pentru a susţine calul la 
g5. În general, dacă albul n-a fă- 
cut rocada (deci dacă are un turn 
la h1) existenţa unui pion la h4 
face posibilă combinaţia chiar dacă 
negrul controlează cîmpul g5. 


Să examinăm acum, pe baza unor 
exemple practice, diferitele forme 
în care se poate prezenta această 
combinaţie. Vom începe cu o po- 


! Expunerea este făcută din punctul de 
vedere al albului. Desigur, aceleaşi reguli sînt 
valabile şi pentru negru. 


| 
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ziţie dintr-o partidă Schlechter- 
Wolf, pe care o analizează pe larg 
maestrul P. Romanovski. 


OR 
mar 
See 


RSR, 
n 
Se mam 
Bu) 


K, Zi 


SC 


somonit 


K. Schlechter 


În poziția din diagramă premi- 
zele combinației există: punctul 
h7 nu este apărat decit de regele 
negru şi nici o piesă neagră nu-l 
poate apăra la mutările următoare. 
Albul are un pion la e, ceea ce, 
cum se va vedea, prezintă o mare 
importanță în combaterea apărării 
negrului, bazată pe fT—f5, Combi- 
nația efectuată de Schlechter s-a 
desfăşurat astfel : 


1. Nda3:h7—! Rg8:h?7 
2. Cl3—g5-- Rh7—g6! 


Cea mai bună apărare. Albul a 
trebuit să analizeze insă și conti- 
nuările 2..Rg8 şi 2..Rh6. Să vedem 
care sint consecințe'e lor: 

a) la 3 Rep urmează 3.Dh5 Ted 
4.D:17- R—ad libitum. 5.Ce6 și ne- 
grul nu poate para matul decit 
dind înapoi o figură, după care 
rămîne cu doi pioni mai puţin și 
poziţie proasta, 

'b) la 2...Rh6 urmează 3.Dg4, a- 
menințind mat în 4 mutări prin 
Dh4--, Dh7-+ etec., iar dacă negrul 


joacă 21...Cg6, atunci urmează 22.14 
cu mat în cîteva mutări, ca şi după 
21..f5 22.Dh4+. 


3.Dd1-—g4 
Negrul nu are altă apărare mai 
bună. La 3...Tg8 urmează mat prin 


4.Ce6+ Rh? 5.Dh5, iar la alte mu- 
tări aibul cîştigă prin Ce6--. 


e5:f6 Se 


Iată importanța existenței acestui 
pion la e 5. 


Dot gT:t6 


Nu salvează nici 4..T:16 5.Ce6-- 
RI? 6.D:g7-+- Rep 7.Tel-|, iar la 
A. RI decide Tel. 


(NES CH 


5. Cg5—e6-|- Rep" 
6. Dg4—gT-! Ri :e6 
1. Til—el-- Re§—f5 
8. DgT—h?-- RI5—g5 
9. Tel:e? war 


Acum negrul, deşi are o figură 
în plus, nu poate para diferitele 
amenințări de mat ale albului. A 
mai urmat 9...Tg8 10.Te3 b4 11.Tg3- 
D:g3 12.D:g8 şi negrul a cedat. 

175 
Haarer 


h ana 
i e 


äs r 
wen ` Co 


Drescher 
(Jucată la Frankfurt, în 1937) 
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Combinația aceasta' a necesitat un 
calcul precis şi destul de lung, deşi 
majoritatea mutărilor care o com- 
pun sînt forțate. 

În exemplul următor, combinația 
reuşeşte şi fără un pion alb la e5, 
datorită dublului control pe care- 
re-l exercită albul asupra punctu- 
lui e5. 


1. Nd3:h7--! Rg8:h7 
2. Ct3—g5- Rh7—g8 


La 2...Rg6 urmează 3.Dg4 f5 4.Dg3 
şi regele negru nu poate fugi prin 
f6 din cauza 5.Ne5-- C:e5 6.d:e5-- 
Rap "Cep: şi cîştigă dama. 


3. Dădl—h5 KC 


Nu există altă posibilitate dea 
para matul la h7. 


4. Dh5:17-- Rep hn 


Acum la 5.Dh5-- Rg8 6.Dh7-- R38 
1.Dh8-— negrul dispune de apăra- 
rea Cg8. De aceea albul trebuie să 
aibă la dispoziţie o altă continuare, 
care trebuia prevăzută la incepu- 
tul combinației. 


5. Nf4—d6! T 


O lovitură neaşteptată, care de 
fapt ar putea fi considerată ca în- 
ceputul unei noi combinații par- 
tiale. Desigur, nebunul nu poate fi 
luat deoarece dama trebuie să a- 
pere turnul f8. Acum însă a fost 
imobilizat ai calul ei, căci la 5...Cf5 
urmează 6.Dh5- Ch6 7.CfT7T-+ şi ne- 
grul pierde dama. Ca o ultimă fi- 
nețe, trebuie observat că la 5..D:d6 
albul nu trebuie să ia direct la e8, 
ci dă mat în 2 mutări prin 6.Dh5- 
Rg8 7.D:e8 mat. 


Di... Dan o" 


Cu intenţia de a juca la mutarea 
următoare Cf5 dar acum matul este 
posibil căci după: 


6. Di—h5-- 
1. Dh5—hT- 


Rh8—g8 
Rg8—f8 


8. Dh7—h&-- mat, deoarece mu- 
tarea Cg8 nu se mai poate efec- 
tua: calul e7 este legat! 

În exempul următor sacrificiul 
la h7 este combinat cu o foarte 
frumoasă deschidere a centrului, 


176 
M. Milescu 


I. Băälănel 
(Campionatul Bucureştiului, 1948) 


1. Nd3:h7-! Rg8:h7 
2. CDe Rn? en 
Nici aici nu merge apărarea 


2..Rg6 din cauza 3.Dg4 şi la 3 D 
decide 4.Dh4, 


3. Dăl—h5 


Face loc regelui la d8. Acum, "a 
fe! ca şi în exemplul precedent. 
albul trebuie să găsească o nouă 
continuare. căci atacul direct 


Td8-—c8 


4.Dh7-+ Rf8 5.Dh8-+ Re? nu dă 
nimic. 
4. d4—d5! Pe 


Poanta combinației. Pionul ace- 
sta ameninţă să înainteze la d6, 
tăind drumul de retragere al rege- 
lui negru şi, ceea ce este mai rău, 
negrul nu-l poate lua deoarece la 
4..e:d5 ar urma 5.e6!, iar la 4..D:d5 
decide Df7--. 
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d... Ce6—d8 


Cu intenţia ca în cazul înain- 
tării q5—d6 să sacrifice calul e8 
pentru cei doi pioni ai albului, ob- 
ținînd şanse de apărare. 


5. Dhă—h7-+- Rg8—18 
6. Dh7—h8-+ BIS e 
7. d5—46-- Ce8:d6 
8. Ces A9 SE: 


O mutare intermediară foarte 
bună, deşi aparent dama neagră se 


deplasează cu tempo, ameninţind 
mat la g2. 
Bi oir DAT—c6 
9. e5:d6-- ReT7:d6 
Albul şi-a reciştigat figura sa- 


crificată şi păstrează un atac de 
mat foarte puternic care decide 
partida în citeva mutări: 
10.N£4-- Rd5 Oo Bei 11.Df8-- 
BOY 12.Tadl--) 11.D:g7 Da4 12.De5-- 
Rep  13.Tabl Na6 14.Dd6 Bh? 
15.De7-|- şi negrul a cedat deoarece 
după 15..Rc6 16.De8-+- pierde dama. 
O formă mai puţin frecventă dar 
foarte interesantă a acestei combi- 


177 
Cipriani 


hh 


A 


Giusli 
(Jucată prin corespondență în Italia, 
1954—55) 


nații este aceea în care şahul cu 
dama se dă la d3 (în loc de h5). 
Un exemplu caracteristic este cel 
din diagrama 177. 

Poziția este puțin diferită de cele 
obişnuite în care sacrificiul la h7 
este posibil. Datorită acestui fapt 
teoria considera jocul egal (pozi- 
Da survine după mutările Lei ep 
2.d4 d5 3.Cc3 Nb4 4e5 c5 5.Nd2 
Ce7 6.Cb5 N:d2+ 7.D:d2 0—0 8.c3 
Cbc6 9.Cd6 Db6 10.Cf3 Nda7 11.Nd3 
Cc8) !. 

Şahul prin corespondență îşi are 
însă avantajele lui. Reflectînd mai 
profund asupra posibilităților pozi- 
Dei, albul a găsit că totuși combi- 
nația de sacrificiu este posibilă, cu 
şahul la d3 în loc de h5, deoarece 
în acest caz n-are importanță dacă 
dama vine de la dl sau de ia d2. 
Iată cum a continuat jocul: 


12.Nd3:h7--!! Rg8:h7 


Refuzarea sacrificiului prin Rh8 
nu gă rezultat. Albul continuă cu 
Dd2—g5—h5 şi cîştigă uşor. 


13. Ct3—g5-+- Ditt AU 


La 13..Rg8 urmează, după cum 
arată maestrul E. Paoli în revista 
L'Italia  Scacchistica,  14.Dd3 f5 
(Dacă 14...Td8, atunci 15.Dh7-|- RI 
16.Dh8+ Bei 17.D:g7, iar la LA ep 
15.Dh3) 15.Dh3 Te 16.C:e8 Nep 
17.Dh7-- Rf8 18.Dh8-4+ Bei 19.D:g7-- 
Rd8 20.C:e6 mat. 


14. DA2—3-! DC 


Mutarea aceasta era cel mai greu 
de găsit. În mod obişnuit albul 
continuă atacul cu Dg4, dar în a- 
ceastă poziţie mutarea Dg4 este 
imposibilă. De aceea albul sacrifi- 
că şi calul g5, ceea ce se dovedeşte 
decisiv. Acum sînt posibile două 
apărări : 

I. 14..R:g5 


(cum s-a jucat în 


partidă) 15.144 şi negrul a cedat, 


1 Intreaga variantă este analizată, dă 
exemplu, în cartea lui Rolf Schwarz: Die 
Französische Verteidigung”, pag. 122. 
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deoarece este făcut mat după 3. Dd1—d2 

15..Rh6 16.Dh3-+ Reg 17.84 'Th8 v of G-A 
18.D:h8 Cen 19.Dh5+ Rf6 20.Dg5 Ameninţind cîştigul damei prin 


mat. 

II. 14..f5 15.Dh3 cu ameninţarea 
teribilă 16.Dh7+ R:g5 17.î4-- R:f4 
18.Dh4-+ Re3 19.Dg3 mat, împotri- 
va căreia negrul n-are decit două 
încercări de salvare, care însă nu 
reuşesc : 

1) 15..C:e5 16.Dh7-+- Ben 17.f4+ 


R:f4 18.Dh4-+ Cg4 19.Tiîl-+- Re3 
20.Dg3 mat. 
2) 15..R:g5  16.f4-1- Rep 17.84! 


f:g4 18.D:844+ Rh7 19. "Tei urmat 
de mat. 

În unele cazuri, pentru reuşita 
atacului este necesară aducerea 
unui turn pe coloana „h“, iar în 
alte cazuri funcţia calului f3 este 
complet preluată de un turn. Pri- 
mul caz este ilustrat de combina- 
ţia următoare : 


178 
Max Judd > 


miau 


Be 


H. N. Pillsbury 
(Jucată la St. Louis, 1899) 


1. Nd3:h7-+! 
2. Ct3—g5-+ 


Este clar că după 2..Rg8 3.Dh5 
albul cîştigă uşor, cum am văzut 
în exemplele precedente. 


Rg8:h7 
Rh7—h6 


C:e6-+, albul obține deplasarea re- 
gelui negru la gô. 


dree Rh6—g6 
4, Cc3—e2 ewe 
Amenintä 5.Cf4-+ R:g5 6.C:e6-1---. 
Arre Jeri Ce7—d5 
5. DA2—d3-+! MAR 


Aceeaşi idee ca în exemplul prece- 
dent, 


Dilie Rg6:g5 
6. 12—f4-+ Rg5—hő 
1. DA3—h3 + Rh6— ep 
8. f4—15- e6:t5 
9. Tf1:f5 Tf8—h8 
10. Dh3—g4 + Rg6—h7 
11. T$5:f7 


şi negrul a cedat deoarece nu poate 
evita matul. 


178 a 
R. Schwibbe (R.D.G.) 


I g a's, 
"e Ze m 


nr 
fl, 

RS 
lf 
Bami 


GEZ 
E 


aim | 
Së ZA 


I. Iancsó TR. P.R.) 


(Jucată într-un concurs ere prin 
corespondență în 1958—59) 


încă o formă a clasicului sacrifi- 
ciu, de data aceasta cu o mutare 
intermediară neașteptată. După cum 


RT TOPITE TENT 
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J 
D se vede, chiar la jocul prin cores- e5 6.Dg4—g3-+- Re5—d5 1.Dg3:c]-- 
i pondenţă astfel de combinații scapă  Th8—d8 26.Ce4—c3-- d4:c3 27.Tal— 
p neobservate ! dl mat. 
; Tipică pentru cazurile cînd tur- 
) 1. Nez:h7-! Rg8:h7 nul pe linia a treia înlocuieşte 


Neluind nebunul negrul ar fi e- 
vitat catastrofa imediată, dar ar fi 
rămas cu un pion mai puţin şi po- 
zitie mai slabă. 


A 2. Cf3—g5- Rhi—g6 


La 2 Rep ar fi urmat 3.Dh5 
Ti8—oriunde 4.Dh74+ Rf8 5.Dh8- 
Cen 6.Ch7 mat. 


3. Cf1—g3! i Ceas 


Pe această neașteptată mutare se 

bazează combinaţia albuiui. Calul 

| g5 nu poate fi luat din cauza 
4.Dg4-- Rf6 5.Ch5 mat. 


e ie Ti8—h8 


| Pentru a para amenințarea Dh5-+- 
i urmat de Ch7 mat. Nu mergea 
j 3..f5 din cauza 4.Dh5-1- Rf6 5.Te6 
mat, nici 3...Rf6 4.Ch7+- Rep 5.Dh5 
ud mat. 
4.Dădl—g4 Rg6—f6 (Nici alte mu- 
tări nu salvează 5.Cg3—e4-- RI6— 
P 
J 
p 


179 
J. H. Zukertort 


EN Fan 


ZZZ 


A 


, A. ge 


calul f3, este combinaţia din ur- 
mătoarea partidă clasică : 


(Vezi diagrama 179) 


1. Nd3:h7-+! Rg8:h7 
2. Ddl—h5-- Rh7—g8 
3. Tb3—h3 DË? 


Aci se vede deosebirea între cal 
şi turn. Avînd un cal la g5 albul 
ar fi dat mat imediat. În legătură 
cu aceste atacuri cu piese grele 
(damă și turn) pe coloana „h“ (şi 


eventual pe linia a 8-a, în cazul 
cind ele pătrund prin h8), Reti a 
stabilit următoarea regulă, foarte 


prețioasă pentru jocul practic: 
„În astfel de cazuri deosebit de 
importantă este următoarea regulă, 
a cărei cunoaştere indică imediat 
drumul spre victorie, în timp ce 
necunoaşterea ei poate face ciști- 
gul imposibil din cauza mulţimii 
de variante în care e foarte uşor 
să te încurci. Această regulă spune 
că, în afară de cazurile cînd dama 
dă mat forţat regelui advers — tur- 
nul trebuie pus în faţă, iar dama 
în spate pe coloana de atac. Este 
un caz opus celor care survin la 
atacurile de mat cu damă şi ne- 
bun, în care, ca regulă generală, 
dama trebuie să stea în faţă, de- 
oarece nebunul nu poate da decit 
un şah inofensiv. Dar tocmai a- 
ceastă înșelătoare analogie face pe 
şahiştii care nu cunosc regula ex- 
pusă mai sus să pună în mod au- 
tomat dama în faţa turnului! Este 
însă foarte uşor de justificat în 
mod logic regula noastră ; deoarece 
in cazul atacurilor pe coloana „h“ - 
regele stă Ja g8, iar în cazu! atacu- 
rilor pe linia a 8-a, la h7 — prin 
şahul cu turnul la h8, el este for- 
Lat să vină spre centrul tablei (la 
f7 sau g6) unde el este vulnerabil 
în faţa atacurilor damei, în timp 
ce turnul la h8 îl împiedică să re- 


A 
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vină în colț. Din contra, dacă dama 
dă şahul la h8, ea rămîne tempo- 
rar afară din joc, atacul asupra re- 
gelui fiind continuat de piesa mai 
slabă, ceea ce în mod obişnuit nu 
dă rezultatele dorite“ !. 

În cazul nostru dama ocupă po- 
ziția proastă — şi ca o confirmare 
a regulei lui Reti — ciştigul nu se 
poate obține decît schimbînd po- 
ziția celor două figuri. Aceasta se 
realizează prin : 


d. Dh5—g6 Ne8—a6 

5. Th3—h7 Dd8—c7 

6. Dg6—h5 şi negrul a cedat, de- 
oarece nu poate împiedica matul. 


În „Să învăţăm metodic şahul“ 
(Ed. II, pag. 110—113) sînt date 
citeva exemple de combinaţii ba- 
zate pe sacrificiul celor doi nebuni 
la h7 şi g7. Tipul acesta de com- 
binaţie este mai frecvent decit s-ar 
părea şi are un mecanism destul 
de simpiu. Este de observat că în 
general atacatorul nu foloseşte calul 
regelui, el fiind înlocuit de cel 
de-al doilea nebun. O condiție esen- 
țială pentru reuşita combinației 
este posibilitatea aducerii rapide a 
unui turn pe coloana „h“, prin linia 
a treia sau a patra. 

Iată un alt exemplu interesant 
cu această combinaţie? 

Cei doi nebuni negri bombardea- 
ză de la distanță flancul regelui 
alb, lipsit de apărare. Există toate 
premizele unei combinaţii. Ea se 
realizează în modul următor : 


Nr Nd6:h2--! 
2. Rg1:h2 Da8—h4-- 
3. Rh2—g1 Nb7:g2! 


Succesiunea acestor trei mutări 
este în general caracteristică aces- 
tei combinaţii. 


4. Reis? TET 


1 „Manual modern de şah“, R- Reti, tra- 
ducere de A. Smirnov, Moscova, 1933. 

kä şi alte exemple la pag. 119 (216— 
219). 


7 — Tactica jocului de şah 


180 
S. Furman 


vw 
naa 
Bip pae 
1 8e 


a Ss 


N. Kirilov 


(Semifinala Campionatului  U.R.S.S., 1949) 

Este de obicei important ca al- 
bul să nu poată fi în situaţia de 
a refuza al doilea sacrificiu. 


Gëf, 2 ToT—c6 
O mutare tipică: folosind linia 
a treia, turnul se deplasează pe 


flancul regelui spre a lua parte la 
atacul decisiv. 


23. Ne1—f4 o... 


Singura încercare de apărare po- 


sibilă ; altfel urmează mat forţat. 
23.5 sua Dh4:f4 
24. Tf1—h1 aa fats 


Sacrificînd nebunul, albul a fă- 
cut posibilă această mutare prin 
care se face loc regelui alb la fl. 


24... Te6—î6! 


Atacind punctul f2 negrul îm- 
piedică Rf1 şi ameninţă mat. Albul 


n-are decit două apărări, ambele 
insuficiente. 
25. Thi—h2 aach 
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La 25.Dd2 sau 25.Tgl ar fi urmat 
Df3—+. 


25. Le Tf6—g6-- 

şi albul a cedat, deoarece la 
26.Rfl se pierde turnul h2, iar la 
26.Rh1 urmează 26...Tel-! (înde- 
părtarea figurii apărătoare !) 27.D:el 
Df3+ urmat de mat. 

Uneori, cînd albul n-a făcut încă 
rocada mică, înaintarea pionului 
„h“ la h4 poate juca un rol foarte 
important în reuşita combinațiilor 
bazate pe sacrificiul la h7, făcin- 
du-le posibile chiar atunci cînd 
cîmpul g5 este controlat de un ne- 
bun negru la ei Aceasta se dato- 
reşte faptului că negrul nu mai 
poate lua la g5, deoarece în acest 
caz ar deschide coloana „h“ pentru 
turnul alb. 

Un exemplu simplu al acestui tip 
de combinaţie este următorul: 


181 
Kolár 


ain 
/ i 
a e 


Sygan 


(Jucată în R. Cehoslovacă, 1954) 


Poziţia din diagrama 181 a sur- 
venit după numai 9 mutări: 1.e4 


e6 2.44 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ng5 Nei 
5.N:f6 N:f6 6.Cf3 b6 7.h4 Nb7 8.Nd3 
0—0? 9.e5 Nei Acum albul a con- 
tinuat cu: 


10. Nd3:h7—! Rg8:h7 

Dacă negrul nu acceptă sacrifi- 
ciul, rămîne cu un pion în minus 
fără nici o compensație. 


11. Cf3—g5+ Rh7—g6 
La 11..N:g5 urmează 12.h:g5-+ 
Rep  (12..Rg8  13.Dh5 f6 14.86) 
13.Dh5-- Rf5 14.g4-- Rf4 15.Ce2-- 
Red 16.Tîl urmat de Dhi mat! 
12. Dd1—d3-—- t—t5 
13. e5:f6- Rg6:f6 
14. Dd3—f3+ BIG ep 
15. h4—h5-! EAT 


Din nou sacrificiul calului g5, 
cum am văzut şi în multe din 
exemplele precedente. 


Îi de Rg6—h6 
La  15..R:g5 urmează 16.Dg3-! 
Rf5 17.Dg6-+ Rf4 18.Ce2 mat. z 
182 
Aralovski 


Im E ren 


Cp 


Mih 
panan i 


KEE "e SS 
E mau 
gem $ D 


Aronin 


(Jucată la Moscova, 1950) 


Li E yp 


Ki 
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16. Cg5—f7- Tf8:f7 
kä che Rh6—h” 
18. h5—h6! şi negrul a cedat de- 
oarece nu poate para matul. 

În poziţia din diagrama 182 este 
vorba tot de sacrificiul nebunului 
la h7, deoarece luarea mai întîi cu 


calul nu reprezintă decit un schimb, 


piesa care se sacrifică rămîne ne- 
bunul d3. O particularitate a pozi- 
tiei este că rocadele au fost fă- 
cute în părţi diferite. 


1. Cg5:h7! Ct6:h7 
2. Nd3:h7-- Rg8:h7 
3. CDen Neien 


Dacă negrul nu ia cu nebunul la 
g5, atunci combinaţia se desfăşoară 
după modelul obişnuit pe cale l-am 
văzut mai înainte. 


4. bien Rh7—g8 
5. De2—h5 Rg8—f8 
6. Dh5—h8-+- RI8—e7 
1. Dh8:g7 Zon 


Poziţia aceasta a trebuit s-o a- 
precieze albul atunci cînd a înce- 
put combinaţia. Atacul său de mat 
este decisiv din cauza slăbiciunii 
cimpurilor negre. 


le eee TA8—g8 
8. DgT—f6- Reie 
9. Thl—h8! SE MA 
O manevră tipică: turnul apă- 


rător al liniei a 8-a este eliminat 
prin schimb. 
Ee Dm? 
10. Df6:h8- 
11. Dh8—f6-+ 


Tg8:h8 
Rei e 


şi negrul a cedat, deoarece după 
11...Re8 decide 12.86! 

Încheiem seria exemplelor de 
combinaţii bazate pe sacrificiul ne- 


bunului la h7 cu două exemple de 
greşeli caracteristice în calcularea 
lor. Poziţia din diagrama 183 este 
clasică şi o găsim reprodusă în 
foarte multe manuale. 


183 
Molina 


SP 
WW 


A 
GEIER 


Se 
(Buenos Aires, 1911) 


În această poziţie Capablanca a 
considerat că este posibilă combi- 
nația clasică, chiar fără un pion 
alb la e5, și a continuat (şi cîști- 
gat) în felul următor: 

1.N:h7-+ R:h7 2.Cg5+ Rg6(2...Rg8 
3.Dh5 "Ten 4.D:f7--Rh8 5.Tadl etc.) 
3.Dg4 f5! (la 3..e5 ar fi urmat 
cum a arătat Capablanca : 4.Ce6-+- 
Rip 5.f4! e4 6.Dg5- R:e6 7.De5- 
Rd?  8.Tîdl+  Cd3 9.C:e4 Rec6 
10.T:43 D:d3 11.Tel+ Rb6 12.De7-+- 
urmat de mat în 5 mutări!) 4.Dg3 
Rh6  5.Dh4-- Reg 6.Dh7-! Rf6 
(dacă 6...R:85, atunci "Der: Rh5 
8.Ce2 e5 9.Cg3-- Rh4 10.Dh6+ Rg4 
11.f3 mat) 7.e4 Cg6 (cea mai bună 
apărare deoarece ameninţă 'Th8, 
mutare care nu mergea direct din 
cauza 8.e5-+ R:g5 9.f4+ Bei 10.h3+ 
Rg3 11.Tf3 mat) 8.e:f5 (Capablanca 
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arată că 8.f4 ar fi fost mai bine, 
deoarece negrul nu poate răspunde 
8..f:e4 din cauza 9.Tadl Db6 10.Td6 
şi cîştigă) 8.„e:f5 9. Tadl Cd3 (la 
mutări ale damei cîştiga Cd5-+) 
10.Dh3 Cdf4 On Ben 11.T:43 Da5 
12.Tg3+ Rf6 13.Dh7 Cf4 14.D:g7+ 
etc.)  11.Dg3 Dei 12.Tfel Ce2-+ 
(nici alte mutări nu salvează. Dacă, 
de exemplu, 12...a6 — pentru a îm- 
piedica  Cb5 — atunci urmează 
13.Tecl Db8 14Ch7+ Rf7 15.C:%8 
R:fa 16.De3 Nd7 17.g3 Cep 18.Cd5; 
sau 12..Ne6 13.T:e6-- C:e6 14.Cd5) 
14.T:e2 D:g3 15.Ch1+ RI 16.h:g3 
Th8 17.Cg5-+- BIG 18.14 negrul ce- 
dează, căci nu poate para Cd5-+ şi 
Td6-+. 

Analizind această combinație fru- 
moasă a lui Capablanca, Lasker a 
propus (în manualul său „Ucebnik 
şahmatnoi igrî“, ed. II, Moscova, 
1937, pag. 154) întărirea jocului ne- 
gru prin 4...f4 (în loc de Rh6) dînd 
varianta 5.e:f5 Cf5 6.Dg4 Ch6 7.Dg3 
cu repetare de mutări, sau 7.Dh4 
Dd2, şi inițiativa trece la negru. 

Cum a arătat însă maestrul so- 
vietic G. Lisiţin, albul poate juca 
mai bine 5.Dg4, „păstrind inițiativa 
şi şanse bune, de exemplu: 5....e5 
6.Ce6-- BIG 7.D:87-+ Rep 8.Tadi 
Nd" 9.e:f4 T:f4 10.Tfel Cep 11.Cd5! 
şi cîştigă“. 

În poziţia care urmează condu- 
cătorul albelor deși cunoscut ca un 
foarte bun jucător de atac, a su- 
praestimat posibilitățile de apă- 
rare ale negrului. Este interesant 
că si fostul campion mondial. Dr. 
M. Euwe, s-a lăsat convins de va- 
riantele date de Alexander, deși 
îşi începe comentariul la această 
poziţie (în „Schach-Archiv“) cu o 
afirmaţie caracteristică: „La pri- 


C. H. OD Alexander 
(Turneul de la Cheltenham, 1954) 


ma vedere este uimitor că în a- 
această poziție sacrificiul la h7 nu 
reuşeşte...“ şi în continuare se dau 


următoarele variante ale lui Ale- 
xander : 

„1.N:h7- Rh7  2.Cg5- Rg8! 
3.Dg4 D:d4 4.Ce4+ Rh7 5.Dh5+- 


Ben 6.Cg5 Td8 nu dă aibului de- 
cît remiză“. 

„Sau 3.h4 Th8 4.Dg4 f5! 5.e:f6 
R:f6 şi nu se vede cum ar putea 
cîştiga albul“. 

Ciţiva cititori olandezi au des- 
coperit însă că albul ar fi putut 
totuşi cîştiga cu ajutorul acestei 
combinaţii, în modul următor: 

1.N:h7-- R:h7 2.Cg5-- Reg 
3.Dd3-—-! (se întîmplă chiar maeştri- 
lor să uite de această posibilitate !) 
Acum albul cîştigă destul de uşor: 

3..f5 (3..Rh6 sau Rh5 4.Dh7+; 
3..Cf5 4.Dh3! Ch6 5.g4 şi 6.Dh5 
mat) 4.Dh3, Cep (4..f4 5.Dh7+- 


Ren 6.h4+ Bei 713+ Bei 8.Ce2 
mat) 5.d:e5 f4  (sacrificind calul, 


ke, i 
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negrul a deschis diagonala b6—f2, 
împiedicînd astfel mutările pionu- 
lui Zi 6.Dh7+ Res 7.h4+ Bei 
3.Rh2 g6 9.Dh6, sau BD 9g:f3-+ 
etc. 

În cazul retragerii regelui la g8 
(la mutarea a 2-a), albul cîştigă 
astfel : 

3. Dh5 Td8 Ap Rh8 5.Tăl! 
şi manevra decisivă Td3 şi Th3 nu 
poate fi împiedicată. 

Mai rămîne acum să examinăm 
cazurile în care la h7 se sacrifică 
alte piese. Cel mai frecvent se în- 


2. Ch7:f8 
3. De2—g4 


Da8:18 


şi albul a cîştigat datorită avanta- 
jului material. 

Sint posibile şi combinaţii în 
care se sacrifică piese majore (turn 
sau damă) pe cîmpul h7. De obicei 
este vorba de cazuri în care com- 
binaţiile sînt scurte, cu efect ime- 
diat. Iată două exemple frumoase : 


186 
Ullrich 


E ` E AA PP 


tilnesc combinaţii cu sacrificiul ca- PA | 


lului, ca î lul următor : 7 
ului, ca în exemplul următor : rul „a a, i jw? 
d ` NA i CN E 
E SS ERE d 
Bsp am A : La ea 7 


E 


Be S 
Ss ge A 


Relistab 
(Jucată la Berlin, în 1929) 


Poziţia prezintă toate „simpto- kb 
mele“ unei combinaţii, dar sacri- 

ficiul direct la h7 nu dă nici un 
rezu.tat. Folosind poziția rea a E 
pieselor negre, albul găseşte însă 
o soluție ingenioasă a problemei. 


SE Cl 
SS. Së 
bës VA 


Tei d 
Kar 


(Turneul de la New-York, 1954—55) 


1.Cg5:h7! g1—g6 1.C14—g6--! 


Rostul acestui sacrificiu de cal 
se va vedea peste cîteva mutări: 


17:86 | 
Rh8:h7 


Dacă negrul ia calul, urmează 
2.Dh5+ Hen 3.Td3! şi negrul n-are 
apărare împotriva Th3  (1...g6 er că 
2.D:g6-+ Nei 3.Th3). 2. Th3:h7-! 
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3. Df3—h3+ 
4. f5:g6-4 


Acum se vede de ce a sacrifi- 
cat albul calul la g6: diagonala 
damei albe spre d7 se deschide cu 
tempo şi negrul pierde dama. 


4, Rh7:g6 
5. Dh3: d7 şi albul a cîştigat. 


Cg8—h6 


În poziţia din diagrama 187 albul 
sacrifică dama folosind o temă cla- 
sică de mat. 


1. Dh3:h1-+-! Rg8:h7 
2. Tf5—h5+ Rh7—g8 
3. Ce5—g6 şi negrul nu poate 


para matul la h8. 


187 
Foster 


an 
(Jucată la Boston, în 1937) 


2. Combinații bazate pe slăbiciunea punctului g7 


În poziția obişnuită a rocadei 
mici, cu turn la f8 (fl) şi un cal 
la f6 (f3), punctul cel mai slab 
apărat este g7 (g2) Pe de altă 
parte însă, organizarea atacului 
împotriva lui este mai dificilă de- 
cît împotriva punctelor h7 şi f7 şi 
aceasta se datoreşte faptului că, de 
obicei, pentru reuşita combinațiilor 
în legătură cu slăbiciunea g7 este 
necesar un turn, lucru care nu se 
poate realiza decît fie prin des- 
chiderea coloanei „g“, fie prin adu- 
cerea lui la g3 sau g4, în fața pio- 
nilor. 

Colecțiile de combinații conțin 
un număr foarte mare de exemple 
de sacrificii la g7. Cele mai multe 
sînt de tumuri dar nu lipsesc nici 
cele de cai, nebuni si chiar dame. 
În foarte muite cazuri aceste com- 
binații se bazează pe acțiunea unui 
turn pe coloana „g“ şi a nebunului 
(sau damei) pe diagonala mare. 
Sistematizarea acestor combinaţii 
este mult mai dificilă decît în ca- 
zul sacrificiilor la h7 (vezi capi- 


tolul precedent). Nu se poate vorbi 
despre vreo schemă precisă, dar to- 
tuşi există o sumă de elemente 
caracteristice, care se  întilnese 


188 
Ujimţev 


RRE 
ër GA 


ZA 


/ 
RR 


A 
e 


miman i 
/ Z m 


Boleslavski 
(Semifinala Campionatului U.R.S.S., 1944) 
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foarte des. Iată mai întîi un exem- 
plu bazat pe acţiunea combinată a 
nebunului şi turnului : 

Este vizibil că forţele negrului 
s-au concentrat împotriva punctu- 
lui g2. Se impune însă găsirea unei 
continuări decisive, căci dama şi 
turnul negru sînt atacate. Soluţia 
este clară și frumoasă, concretizind 
în mod desăvirşit superioritatea di- 
namică a negrului. 


Lee Tg4:g2--! 


Punctul slab al poziţiei adverse 
este luat cu asalt! 


2. Cel:g2 Ce4—d2! 
Pe această mutare se bazează 
combinația negrului. Amenințarea 
de a lua la g2 cu şah, formînd în 
acelaşi timp o „baterie“ formida- 
bilă, paralizează apărarea albului. 


3. Da5—d5 o... 


Nici alte mutări nu ajută. Dia- 
gonala mare nu poate fi închisă 
prin f2—f3 din cauza D:e3-1-, 4.Rh2 
Dh6, iar alte apărări nu există. 


mă 


= 
(Boema, 1912) 


ee NbT:d5 
4. c4:d5 Db6:b2 
5. Ne3:d2 Db2:al 
6. Nd1—f3 Nd6:h2-- 


şi albul a cedat. 


În poziţia din diagrama 189, s-ar 
părea că negrul a reuşit să pareze 
amenințările asupra punctului g7 
interpunind calul la ep Atacul 
f2—f4 nu merge din cauza Dc6--. 
Albul deţine însă un avantaj pozi- 
tional prea mare pentru ca soluţia 
combinativă să nu fie posibilă. Ea 
există în forma următoare : 


1. Tgl:g7-+! Rg8:g7 
2. Tal—gl-+- Rg7—h8 


Regele negru nu poate fugi prin 
f6 din cauza 3.Dh4-+ Rf5 4.Tg5-4- 
Rf6 5.T:e5-+- Rei 6.Tg5-+ mat. 


3. Dd4:e5+! See 
După deschiderea coloanei „g“ 


prin sacrificiul la g7, urmează în 
mod logic deschiderea diagonalei 


mari, chiar cu preţul damei! 
ARTĂ d6:e5 
4, Nb2:e5-4 î1—t6 
5. Ne5: f6--! Dësch: 
Al treilea sacrificiu: turnul f8 

este supraincărcat — el nu poate 

apăra simultan punctele f6 şi g8. 
Bies TI8:16 


6. Tgl—g8 mat. 


O combinaţie mai lungă cu sa- 
crificiul turnului la g7 a survenit 
ìn poziţia din diagrama 190. Dacă 
negrul are timpul necesar pentru 
a aduce nebunul la f6, atunci ata- 
cul ab ajunge la un punct mort 
şi contraatacul negrului în centru 
şi pe flancul damei decide repede. 
De aceea albul a acţionat energic: 


1. Tg3:g7! 
2. De2—g4+ 


R£8:g7 
Net—g5! 


104 COMBINAŢII BAZATE PE SLĂBICIUNEA PUNCTULUI g7 


190 
A. Sokolski 


// y 
ia 
Tun 


Eg 


HE gem? 
dp n Sch M 


A. Toluş 
(Jucată la Moscova, în 1950) 


Cea mai bună apărare. Retrage- 
rea regelui la f8 sau h8 este ur- 
mată de mat, iar la 2..Rf6 ar fi 
urmat 3.c4! Da5 (3...D:d4? 4.Dg5 
mat) 4.d5 T:d5 (4...e:d5 5.Ng5- 
Hei GN eil şi mat la mutarea 
următoare) 5.c:45 D:45 6.Df4+ Rei 
7.D:f7+ Rh8 8.Nb2+ şi albul cîş- 
tigă. 


3. c3—c4! Da5:d4 


Negrul este nevoit să părăsească 
apărarea nebunului g5 deoarece la 
3. Dap urmează 4.d5. 


4. Dg4:g5-- Rg1—f8 


În această poziţie albul ar fi pu- 
tut cîştiga simplu cu 5.Dg8+ Re? 
6.D:f174+ Rd6 7.Nf44+ Ce5 8.Cg4. În 
loc de aceasta el a jucat 5.Ne3 ceea 
ce a permis apărarea 5..Dh8! Și 
acum însă, după 6.Nc5-+ Re 7.Cg4 
Rd7, albul cîştigă cel mai precis 
prin 8.Df4! ameninţind Cî6+ şi 
D:f7+. De exemplu: 8...Tc7! 9.Nb6 
Tb7 10.D:f74+ Rec8 11.D:e64+ Rb8 
12.D:c6. 


Şi acum să trecem la alte com- 
binaţii în legătură cu punctul g7, 
în care rolul principal îl joacă pie- 
sele uşoare. Poziţia din diagrama 
191 a survenit după mutarea albu- 
lui Tdl—d2? care pregătește du- 
blarea turnurilor pe coloana „d“. 


191 
S. SC 


SE 
A 


di m 
GC 


e . Szabó 


(Finala Campionatului R.P.R., Bucuregti, 
1956) 


Slăbiciunea punctului g2 permite 
însă negrului o combinație deci- 


sivă : 
ba Ct4:g2! 
2. Dc2—d1 Sir 
Calul nu putea fi luat: 2.R:g2 


Nh3-+-! 3.Rg3 (3.R:h3 DI mat; 
3.Rgl Df3 4.Cel Dg4-+ 5.Rhl NI) 
3..N:fl şi negrul cîştigă calitatea 
păstrind și un atac puternic asupra 
regelui alb expus. La mutarea da- 
mei urmează însă o nouă surpriză : 


Do sie Ndī—g4! 


Acum, două piese negre sînt în 
priză şi nici una nu poate fi luată. 
La 3.D:g4 ar fi urmat 3..C:e3 şi 
negrul cîştigă calitatea şi rămîne 
şi cu doi pioni în plus. 


TT Y > mg 
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3.Dd1—b1 Ng4—h3! CSR e5:f4 
3. Dh4—h6-- 1—g8 
La prima vedere 3...Df3 părea de? 4. Ng5—f6! i: ? séi 


cisiv. Într-adevăr, la ANdI ar 
urmat foarte frumos 4...Cf4-+ SN: 
f3 N:f3-+ 6.Rg1 Ch3 mat. Dar albul 
se apără cu 4.Rgl şi la 4...T:d3 5. 
Ndi! Dh3 6.N:g4 D:g4 7.f3. Cu mu- 
tarea din partidă negrul cîştigă ca- 
litatea şi un pion, avantaj suficient 
pentru cîştig. 


4. Rhl—g1 Cg2:e3 


5. Gei DI6:81 + 
6. Db1:f1 Nh3:f1 
1. Rei 71 Cc6—e7 


şi negrul a cîștigat. 


192 
Iliviţki 


KR 


4 Z Ep Ze m 


a 
SS 


(Semifinala Campionatului U.R.S.S., 
Riga, 1952) 


(23 
Va GG 


Ravinski 


O combinaţie frumoasă pe tema 
slăbiciunii punctului g7 ai a des- 
chiderii liniilor a survenit în pozi- 
ţia din diagrama 192. 


1. Cf5:g7! Regen 
2.TEL:f4! DS 
Primul sacrificiu a deschis pozi- 
ţia regelui, al doilea are ca scop 
eliberarea diagonalei nebunului d3. 


Ameninţind mat la g7, albul rea- 
lizează forțat  condiţii.e necesare 
pentru a doua parte a combinației. 


d... Nad8:16 
5. e4—e5! 


Pe această frumoasă mutare se 


bazează întreaga combinaţie. Des- 
chizind cu tempo diagonala nebu- 
nului d3 şi ameninţind mat la h7, 
albul sileşte pe negru să ia la d3 
şi cîştigă astfel timpul necesar pen- 
tru a lua cu pionul la f6 şi a crea 
o nouă ameninţare, de astă dată 
imparabilă, de mat la g7. Pentru 
aceasta a fost necesar sacrificiul 
nebunului la f6, căci numai dacă 
pe acest cimp se află o piesă nea- 
gră combinaţia reuşeşte. 
fe, Cc5:d3 
6. că:f6 See 
Negrul a mai încercat 6...Cf2+ 


"Rei Ch3-+ B8.REl! Nc4+ 9.Ce2 
Neii 10.Rel!, după care a cedat, 
193 


Griinfrld 


a 
(Turneul de la Karlsbad, 1929) 
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Sacrificiul nebunului la g7 este 
ilustrat de exemplul din diagra- 
ma 193: 


1. Nd4:g7! Rg8:g7 
2. De3—g5-- Ce1—gs 
Sau 2...Rh8 3.Df6-- Ben 4h6 ur- 


mat de mat la g7. 
3. hă—h6-! 


şi negrul a cedat, deoarece la 3... 
Rg8 urmează 4.Df6 


Şi acum trei exemple de combi- 
nații cuprinzind sacrificiul damei : 

Negrul s-a apărat împotriva ata- 
cului alb cu clasicul contraatac în 
centru. Pionul e4 este atacat și a- 
părarea lui pune albului probleme 
grele. Averbach găseşte soluţia în- 
tr-o combinaţie deosebit de fru- 
moasă : 


194 
Fridştein 


Ma 


guu siu 
EZ 


SS S 
Z 


weg 7, e d PAA 
/ ZB Sex 


Averbach 
(Jucată la Vilnius, în 1946) 


1.Tf1—t4! 
Acum se pare că albul n-a apă- 


rat decit aparent pionul e4, de- 
oarece după: 
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am ș.a Cf6:e4 

2. Ng5:e7 Ce4:c3 
ameninţarea N:g2-1- dă negrului, la 
prima vedere, un contrajoc satis- 
făcător. Dar albul a calculat mai 
departe : 

3. Dd4:g7—!! 

Piesele uşoare negre s-au înde- 
părtat de flancul regelui ceea ce 
permite acest sacrificiu decisiv. 

NOT Rh8:g7 

4. Tf4—g4 Rgī—h8 
5. Ne1—f6 mat. 

195 
Nielson 


E 
Ee 
mă 2 SS 


= =a 
(Jucată la Copenhaga, în 1924) 


În poziția din diagrama 195, Nim- 
zovici a rezolvat problema atacului 
punctuiui slab g7 prin următoarea 
combinație : 


1.Td7:d6! 
În vederea sacrificiului următór 


al damei, trebuie înlăturat atacul 
asupra nebunului e5. 


ge Td8:d6 
2. Df3—f6!! 
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195 a 
Mardle 


(Jucată prin corespondenţă în 
1958—59) 


msi 


Honan 
Anglia, 


şi negrul a cedat deoarece la 2... 
g:f6 urmează 3.Tg4— Rh8 4N:f6 
mat. Poziția finală este caracteris- 
tică atacurilor de mat cu turn şi 
nebun. 


Vezi diagrama 195 a 


Negrul a obținut o minunată po- 
ziție de atac astfel că următoarea 
combinație decurge în mod cu totul 
natural, ca o consecinţă logică a 
concentrării superioare de forțe a 
negrului asupra flancului slăbit al 
regelui alb. 


era Dg5:g2--!! 
2. Dh3:g2 Ce4—g3-! 


Dama albă fiind legată, prin a- 
ceastă mutare negrul forțează des- 
chiderea coloanei „h“. 


3. h2:g3 Tg8—h8 mat 


3. Combinații bazate pe atacul asupra punctului f7 


Cele mai multe dintre combina- 
tiile cu sacrificii la f7 (sau f2) sur- 
vin de obicei în prima fază a par- 
tidei, înainte de rocadă, cînd acest 
punct este slab apărat. Despre ele 
vom vorbi în capitolul combinații- 
lor îndreptate impotriva regelui în 
centru. Şi după efectuarea rocadei 
mici însă, mai există încă nume- 
roase posibilități de combinaţii cu 
sacrificii la f7 (f2), de obicei legate 
de prezența unui nebun pe diago- 
nala „italiană“. t, 

Un exemplu clasice de sacrificiu 
la f7, încă în prima fază a partidei, 
după ce rocada a fost efectuată, 
este următorul. 

Poziția din diagrama 196 a re- 
zultat după ultima mutare a negru- 
lui 9..Cda7? (primele 8 mutări au 
fost următoarele 1.e4 e5 2.Cf3 Cep 
3.Nc4 Cf6 4.d4 e:d4 5.0—0 d6 6.C:d4 
Nei 7.Cc3 0—0 8.h3! Te8 9.Tel). 
Lipsa de apărare a punctului f7 a 
fost folosită imediat de către alb 
astfel : 


196 

Un amulir 
I Ew’ 
Ki Bag: 


DW 


ell A-B 


Ma i 


Sarp: 
“m: 


S: Tarrasch? 


! Diagonalele c4—f7 şi c5—f2 sint denu- 


mite „italiene din cauza dezvoltării carac- 
teristice a nebunilor la c4 şi c5 în partida 
italiană (let că 2.cf3 Cep 3.Nct Nc5). 

2 Acecaşi combinație este atribuită în unele 
cărți lui Holzhausen, 


10. Nc4:f7—! Rg8:î7 
11. Cd4—es!! a Ta ala 

Adevărata poantă a combinației 
albului. Prin eliminarea pionului 
f7, a devenit posibil acest atac a- 
supra damei negre blocate. Negrul 
este obligat să ia calul cu regele, 
dar aceasta duce la un mat neaş- 
teptat. 


hi Me RiT:e$ 
12. Dd1l—d5+ Re6—f6 
13. Dad5—f5 mat. 


Un alt sacrificiu tipic al nebunu- 
lui la f7, în urma părăsirii apărării 
acestui punct de către turnul f8, 
este cel din diagrama 197. 


197 
Schlechter 


wn 
Ban 


Ce 
bet ug 
BB. 


1E 
Tri 


dw 


E 


R. Teichmann 
(Turneul de la Karlsbad, 1911) 


La baza acestei combinaţii stă 
constatarea că după sacrificiul la 
f7 şi şahul calului la g5, regele ne- 
gru nu poate fugi spre centrul ta- 
blei. Reîntors la g8 el este expus 
unui atac asemănător acelora care 
survin după sacrificiul la h7. 


1. Nd5:f7+! Rg8:f7 
2. Cf3—g5+ RI1—g8 


Aici albul a trebuit să calculeze 
cu precizie urmările mutăriior re- 


de Ai ai Bed MEET DES ET TC 
3 
108 COMBINAŢII BAZATE PE SLABICIUNEA PUNCTULUI £7 


gelui negru la g6 sau f6. Iată va- 
riantele : 

a) 2..Rg6 3.Dg4 h5 ACeil T:e7 
(4...C:e7 5.De6+! Ren 6.h4+ R: 
h4 7.g34+ Ben 8144 g:f4 9.g:f44+ 
Rh4 10.T:f3) 5.Df5+ Rh6 6.Dh7+ 
Hen "hai R:h4 8.Dg6 urmat de 
mat la mutarea următoare. 

b) 2..Rf6 3.C:h7+ RE?! 4.Dh5+ 
g6 5.Cg5+ Rf6 6.Dh7!! g:f5! 7.Df7+ 
R:g5 8.Dg7- cu cîştigul damei sau 
mat. 


3. Déi hä Cen:f5 
4. Dh5:h7-— Rg8—f8 
5. Dh7:f5-- Rf8—g8 
6. Df5—g6! deet 


După cum se vede, si în varianta 
principală, albul a trebuit să cal- 
culeze foarte departe urmările sa- 
crificiului său la f7. Nu mergea aici 
direct 6.Te3, după care negrul s-ar 
mai fi putut apăra prin g7—g6. 


De7—d7 


a că 
1. Tel—e3 negrul cedează 


Presiunea pe diagonala „italiană“ 
a făcut posibilă şi următoarea ve- 
che combinaţie : 


198 
Harmonis! 


d SCH 
Bai „ia 


a / 
c CR 
P 


a 


E. Schijfers 
(Frankfurt, 1887) 


ar 
DCH n 
CR? 


ES "e: " e L 
SÉ Dr: 
EER - 
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Albul şi-a concentrat forţele asu- 
pra punctului f7, care este acum 
atacat de trei ori. Dar, pentru mo- 
ment, apărarea negrului este sufi- 
cientă, astfel că se pune problema 
pentru alb, fie de a aduce o nouă 
piesă atacatoare, fie de a înlătura 
una dintre piesele negre apărătoare, 

Premiza combinației care urmea- 
ză o formează constatarea că la 
mutarea a 2-a regele negru nu 
poate muta la f8. Aceasta permite 
albului să realizeze un atac deose- 
bit de frumos împotriva regelui a- 
flat în colţ. 


1. Tel—es! 


Înlăturarea unei piese apărătoare! 


ere Tf8:e8 
2. Nc4:f1+ Rg8—h8 
La 2..Rf8 ar fi urmat 3.Ch7-- 
Re? 4.Tel-+ și regele negru nu 
poate scăpa. 
3. NiT:e8 Cf4— e2- 


Negrul este obligat să ia turnul 
de la cl, deoarece altfel, la material 
egal, albul ar fi păstrat același 


atac. 
4. Rgl—hil CeZ:cl 
5. Cep" Rh8—g8 
6. Ct1—h6-+-— Rg8—f8 


Acum regele negru este obligat 
să iasă în cîmp deschis. 


1. Db3—g8- Rf8— e7 
8. Ne8g:g6! ee 


Este remarcabil că la opt mutări 
de la începutul combinației sale, 
albul a trebuit să calculeze acest 
schimb care constituie cea mai tare 
continuare. 


ZA ae h7:g6 


Desigur, nu merge 8...g:h6 9.Di7- 
Rd6 10. Ce4--. 


9. Dg8:g1+ Re1—d8 
10. Dg7—f8-+ Rd8—d7 
11. Cd2—e4 e... 


Regele negru fiind adus într-o 
poziție foarte proastă, albul are 
timp să aducă şi calul d2 la atac. 


AL O De7—d8 
12. Df8—d6-+ RAT—e8 
13. Ce4—f6-+ 

şi megrul a cedat. O combinaţie 


lungă al cărei calcul exact nu este 
uşor. 


198 a 
Fedorov 


e m ai 
Hafe? ll CS 
S Sg Se 


Gavrilenko 
(Jucată prin corespondență în U R.S.S. 
1957) 


“aa 


Te? 


Albul a sacrificat o figură pentru 
a obţine această poziţie de atac pe 
care a va'orificat-o cu o frumoasă 
combinaţie finală : 


1. Nd3—c4! Ne5:d6 


Nu mergea 1...D:h3 din cauza 2. 
D:f7-- urmat de Dg8 mat. 


2. g5—g6! LKE 


Dacă 2.. D:h3, atuna 3.g:h7+ 
Rh8 4.f:g7-+ Bai 5.h8D mat. 
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3. Nc4:f7-- 
4. Dh5:h7-- 
5. Th3:h7 mat. 


Rg8—h8 
Cî8:h7 


Un alt tip de combinaţii în le- 
gătură cu punctul f7 (f2) sînt ace- 
lea în care se sacrifică un cal. Iată 
mai întîi un exemplu în care ata- 
cul asupra punctului f7 este com- 
binat cu atacul asupra lui h7. 


199 


SS A 
Z j 
/ Zä 


A Z 


Z 


Baia: ai 
RTE 


A. Burn 
(Turneul de la Breslau, 1912) 


Faptul că după luarea cu regele 
la f7 calul f6 este pentru moment 
legat constituie premiza combinației 
care urmează. 


1. Ce5:f7! Rg8:f7 
2. De2—h5- Rf7—g8 


Sau 2..Rf8 3.D:h7 cu atac pu- 
ternic. 


3. Ng5:16 


După ce dama albă a ajuns cu 
tempo la h5 este necesară eliminarea 
calului f6, care apără punctul h7. 


Bees. Neit 
4. Dh5:h7-+ Rg8—f8 
5. d4—d5! SE Ms 


De fapt tocmai această mutare 
constituie cheia combinației albului. 
Calul e6 nu poate muta din cauza | 
6.T:f6-- şi negrul nu poate relua 
cu pionul „g“ din cauza D:c7. 


Sata si Deep 
6. d5:e6 De5:e3-l- 
1. Rgl—hl De3:e6 
8. Nc2—g6! 


şi negrul a cedat deoarece nu are: 
apărare suficientă împotriva ame- 
ninţării 'Tdel combinată cu Dh8--. 

Sacrificiul calului la f2 (f7) este 
deosebit de eficace în legătură cu 
deschiderea  diagonalei mari, cum 
se poate vedea din exemplul urmă- 
tor : 

200 
Tr. Ichim 


St 
CH 


See e 
m Be Wë "e 


P 


Un amalor 
(Jucată la Taşi, în 1933) 


ER 
Ss 
w / 


> ai Ce4:f2! 
2.Rg1:f2 De5:h2 
3. Tdl—gl Eae 


Nu există altă apărare a punc- 
tului g2. Acum însă regele alb este 
prea descoperit şi nu poate scăpa 
următorului atac de mat. 


Bore Dh2—h4-- 
4. Rf2—f1 DE: 
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La 4.83 urmează 4..Dh2+ 5.Rf1 
Na6-| reciştigînd figura sacrificată 
şi păstrînd un atac decisiv. 


" Lë Dh4—f6-- 
5. Rfl—e2 Ta8—e8-- 
6.Re2—d1 Dt6—f3-- 
7. EZ Nb":f3 mat 


Foarte des sacrificiul calului la 
f7 este legat de ideea de a elimina 
sprijinul pionului e6 pentru o pă- 
trundere decisivă a damei, ca în 
exemplul următor : 

201 
Bakonyi 


7 E Ge? 
Je ee 
f Zeën 


1828 
E muia 


G. arie 
(Campionatul R.P. Ungare, 


Te 


1952) 


1. Cg5:f7! c6:d5 


Calul nu poate fi luat din cauza 
2.D:e6- Rep 3.Nd2! şi amenințarea 
4.Ne4+ nu poate fi parată. 


2. Ct1—g5 
Amenintind 3.De6-+ urmat de cu- 
noscutul mat „etouffe“. 


APĂ sp h?7—h6 
3. Ng2:d5-1.! Rg8—h8 

Bineînțeles, la d5 nu se poate lua 
din cauza matului. 


4. Cg5—t1- Rh8—g8 
5. CT2hëi Dr 
Cunoscutul şah dublu permite 


albului să libereze cu tempo coloa- 
na „h“. 


EE Rg8—h8 
6. Ch6—f7-+ Rh8—g8 
1. Ct1—g5-+ Rg8—h8 


8.Df5—h3-- şi negrul a cedat de- 
oarece nu mai poate para matul. 

Combinația din diagrama 202 este 
mai complicată şi se bazează pe 
poziţia momentan slabă a pieselor 
albe. Am încadrat-o în acest capi- 
tol deşi poziţia rocadei albe este 
slăbită prin lipsa pionului f2, de- 
oarece în această poziție prezenţa 
sau absenţa acestui pion pe tablă 
nu prezintă nici o importanță din 
punct de vedere practic: aceeași 
combinaţie merge şi dacă negrul 
ia un pion la f2, şi dacă mută sim- 
plu calul pe acest cimp. 


202 
M. Najdorf 


amanen 
E y 


4/ / 

giu m: 
E Se 
ep RAR 
TH wu 
A mg d 


SS 


Lee Ce4—t2!! 
2. Cb4:c6 See e 


$ 
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Calul negru nu putea fi luat, după 
cum se vede din următoarea va- 
riantă : 

2.R:12 Dh4+ 3.Rfl ND 4.g:13 
Dh3-+ 5.Rgl Tei urmat de mat. 

De asemenea, la 2.Tfl ar fi ur- 
mat tot 2...N:f3, de exemplu: 3.T:f2 
Tel- 4.Tfl d3! cu ameninţarea de- 
cisivă Nd4-+; sau 3.g:f3 Ch3-+4.Rhl1 
Dh4 urmat de Tei cu atac decisiv. 
Eliminind nebunul din c6 albul 
speră să se poată apăra. 


EE Ciz:ă1! 

Cu aceasta negrul cîştigă calita- 
tea, deoarece albul nu poate lua 
la d8 din cauza Tel mat. Negrul 
a cîştigat uşor: 3.Nd2 b:c6 4.T:d1 
d3 5.Da6 Dd4+ 6. Rh! D:b2 7. 
Dc4-- Rh8 8.h3 c5 9.a4 Dd4 10.D:44 
N:d4 11.Ng4 Tei 12.Na5 "TI 13.Nb6 
TI2 14.a5 d2 15.Rh2 Tel 16.Rg3 T:d1 
şi albul a cedat. 


4, Combinații folosind slăbiciunea altor puncte în jurul 
poziţiei rocadei mici 


În afara combinațiilor în care 
unul dintre pionii apărători ai ro- 
cadei mici este înlăturat de la in- 
ceput (prin sacrificii la h7, g7, sau 
f7, aşa cum am văzut mai înainte), 
mai sînt posibile şi alte numeroase 
combinaţii în care figurile ataca- 
toare folosesc alte puncte de spri- 
jin pentru a se apropia de regele 
advers. Vizate sînt în primul rînd 
cimpurile aflate imediat în faţa li- 
niei de pioni a rocadei: f6, g6 
şi h6. 

După cum e şi normal, cele mai 
numeroase combinaţii de acest fel 
folosesc cîmpul f6 (f3), în al doilea 
rind vine cîmpul h6 (h3), iar cele 
mai rare sînt pe cîmpul g6 (g3). 
Aceasta se datorește în primul rînd 
măsurii în care sint apărate aceste 
puncte, Cîmpurile f6 (f3) şi h6 (h3) 
sînt controlate de cîte un sigur pion 
deoarece pentru a face rocada este 
necesară înaintarea pionului „e“, 
care ar putea apăra punctul f6 (f3) 
a doua oară, în timp ce cimpul ep 
(g3) este controlat de doi pioni, 
ceea ce face atacul asupra lui mai 
diticil. 
roase combinaţiile pe f6 (f3) decit 
cele pe h6 (h3) deşi acesta din urmă 
este în mod normal mai greu de 
apărat cu figuri, se datorește apro- 
pierii cîmpului f6 (f3) de centru. 
ceea ce permite o mai mare con- 


Faptul că sînt mai nume-. 


centrare a figurilor atacatoare în 
jurul lui. 

O sistematizare a acestor combi- 
nati este foarte dificilă, deoarece 
ele depind întotdeauna de poziţia 
figurilor, atît atacatoare cît şi apă- 
rătoare ; or, aceste poziţii sînt ex- 
trem de numeroase. De aceea ne 
vom mărgini numai la o serie de 
exemple caracteristice, din studiul 
cărora cititorul îşi va putea da 
seama de condiţiile esenţiale în care 
astfel de combinaţii sint posibile. 


203 
Traian Ichim 


LA 
ZE 
ASS $ 
SA SS 


e Be 
LS 


(Jucată într-un meci, la laşi, în 1940) 


0.7 LB 


Vom începe cu o combinaţie cla- 
sică, bazată pe sacrificiul calului 

„la f6. În poziţia din diagrama 203, 
“premizele unei combinaţii există 
căci albul deţine o superioritate 
destul de mare de forțe pe flancul 
regelui. Poziţia rege.ui negru n-are 
însă slăbiciuni, iar pe de altă parte 
albul n-are voie să piardă timp; 
deoarece aceasta ar permite adver- 
sarului să ajungă la contraatac pe 
flancul damei. 

Albul rezolvă problema continuă- 
rii atacului printr-o combinaţie le- 
gată de pătrunderea decisivă a ca- 
lului său pe cîmpul f6. Dar mai 
întîi trebuie micşorat numărul fi- 
gurilor care apără acest punct: 


1. Td1:d7! Td8:d7 
2. Ce4—f6+! Rg3—f3 


Calul nu poate fi luat, deoarece 
deschiderea coloanei „g“ ar decide 
imediat partida în favoarea albu- 
lui : 2...g:f6 3.g:f6-4+- Rf8 4.Dh6-+- Re8 
5.Tg8-- urmat de mat la mutarea 
următoare. Dacă negrul ia cu ne- 
bunul. atunci după 2...N:f6 3.g:16 
nu se poate juca 3...g6 din cauza 
4.Dh6, iar după pătrunderea tur- 
nului la g7 negrul pierde repede. 
În sfîrşit, dacă regele negru ar fi 
mutat la h8, urma 3.Ce5! și albul 
ciştigă, căci negrul nu poate para 
cu succes ameninţarea asupra tur- 
nului d7 şi matul la f7. 


3. b5—b6! Ce di 


Albul joacă foarte atent. Cu a- 
ceastă mutare el păstrează pionul 
fără pierdere de timp şi în același 
timp împiedică o eventuală deschi- 
dere a coloanei „a“. 


EISE Dec7—d8 
4. Cf6:d7-- Dd8:d7 
5. Cf3—e5 Dd7— b5 
6.Nc2:h7 îs 


Din toată combinaţia albul n-a 
obținut decit un pion, dar poziţia 
„regelui negru rămîne ameninţată. 
De aceea negrul încearcă un con- 


Gi — Tactica jocului de şah 
p? H = 
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traatac, care însă este uşor respins. 

SCH 7.b3 Nd6 8.Cc4 Ne5 9.Df4 
(apără indirect pionul b6, care nu 
poate fi luat din cauza Dd6+) 9... 
Rei? (după această greşeală negrul 
pierde imediat, dar oricum, poziţia 
nu mai putea fi apărată) 10.Dc7+ 
Rf8 11.g6 şi negrul a cedat după 
cîteva mutări. 


204 
N. Riumin 


IND We" 
m MiFi 


Mik 
Rue 


eelef? 
BR. wi 
wer? 
SS Va Va 


G. Levenfiş 


În poziţia din diagrama 204, albul 
a jucat pripit 1.Cg3? şi după 1... 
Db5 2.Tfel Nb? 3.Te3 Dc6 4.D:c6 
N:c6 partida s-a terminat în cele 
din urmă remiză. Și totuși poziţia 
prezenta premizele unei combinaţii 
(poziţia mai activă a pieselor albe 
şi slăbiciunea liniei a 8-a a negru- 
lui) pe care Levenfiş a încercat s-o 
găsească. În legătură cu aceasta, 
este foarte interesant comentariul 
său (publicat în cartea turneului) 
după mutarea Cg3: 

„O scăpare din vedere cu atit mai 
curioasă cu cît am căutat combi- 
naţia decisivă timp de 15 minute. 
Spre regret, am pierdut mult timp 
pentru examinarea variantelor îr- 
cepînd cu 27.C:g7 şi 21 Dei (ame- 
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ninţind Td8). La 27.De7 singura a- 
părare este 27...h6 28.C:g7 Hei 29. 
Td8 T:d8 30.Df6+ Rg8 31.D:d8+ 
Rh7 32.Df6 Dh5. Şi totuşi problema 
se putea rezolva foarte simplu: 
27.Cf6-+! g:f6 28.e:16 şi împotriva 
celor două ameninţări de mat: 
Dg3+ şi D:f8--! urmat de Td8 nu 
există apărare. Un caz curios de 
orbire şahistă.“ 

O altă variantă a combinației, 
începînd cu sacrificiul calului la 
f6, a survenit în poziţia din dia- 
grama 205. Albul şi-a concretizat 


205 
Nijssen 


at er 
Jia Dé AE 
2M i DCH 
SS Sg mM 
» a: dam ap e 
DA 4 m 
AS D m: 


CECR 


van Gevel 
(Jucată într-un meci pe echipe în Olanda, 
în 1939) 


i 


superioritatea de forțe pe flancul 
regelui în modul următor : 


1. Ce4—f6-+! 81:16 


Nu este mai bine nici 1...Rh8, 
după care urmează 2.C:h7 d:c4 3. 
Dh4 D:d2 4.Cg5+ urmat de mat. 


2. Nd3:h7-+! 


Cu acest al doilea sacrificiu al- 
bul realizează două lucruri: eli- 
mină pionul apărător h7, în spa- 
tele căruia s-ar fi putut adăposti 


regele negru şi eliberează accesul 
spre cîmpurile d3 şi d4 pentru tur- 
nul d2, care astfel poate ajunge cu 
tempo pe flancul regelui. 


au, Rg8:h7 
3. Dd4—h4+ Rh'7—g6 


La 3..Rg8 decide 4e:f6 urmat de 
Den sau Dh6 şi Dei mat. 

4.Dh4:f6-+ Rg6—h5 

5. Td2—d4 negrul cedează. 


Destul de frecvente sînt combi- 
națiile bazate pe sacrificiul calităţii 
la f6 sau f3 în urma semi-deschi- 
derii coloanei „f“. În poziţia din 
diagrama 206, negrul şi-a concreti- 
zat superioritatea poziţională sacri- 
ficînd turnul la f3. 

206 
P. Pelernelli 


(E gz 
m ma. 
BB „gat 
CRW 
SS mau 


SE 
m Mai 
(Jucată SH în 1939) 


A 


A urmat: 

GE T£5:f3! 

2. g2:13 Df8:f3 

Acum negrul amenință foarte 
tare 3...Ch4. i 

3. De2—c3 Ce5—a2! 
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După aceasta albul nu are decit 
o singură apărare, după care ră- 
mîne însă cu doi pioni în minus. 


4. Nd2—g5 Dt3—g44 
5. Rgl—hl Ca3:f2--! 
6. Tf1:f2 Dg4:d1 


şi negrul a cîştigat după 7.Rg2 
Dg4-+ 8.Dg3 D:g3—+ 9.h:g3 h6 10.Ne3 
a4! 11.b4 Tf8 12.T:f8-+- R:f8 13.Rf3 
BD 14.Re4 b6 15.a3 Rf6 16.Nd2 h5 
17.c5 b5 18.c6 Ce7 19.Ne3 g5 20.Nf2 


Cf5 21.Rd3 Cd4 albul cedează. 


206 a 
I. Moisini 


SS ez 


We dv 
ww 


B E 
"new 
s, B20 me 
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M. Pavlov 


Cu ultima sa mutare (Tb8) negrul 
a apărat pionul b4. Dacă ar fi pre- 
văzut combinaţia care urmează, el 
ar fi jucat desigur Db6, apărînd 
în acelaşi timp calul f6. Acum al- 
bul are ocazia să efectueze clasicul 
sacrificiu de calitate la f6, după 
care obţine un atac decisiv. 


1. Tf1:f6! 
2. Ce3—p4! 


Calul ia sub observaţie punctele 
slabe ale poziţiei negrului: f6 şi 


gT:î6 


h6. Mai slab ar fi fost 2.Ch5, după 
care negrul s-ar mai fi putut apăra 
prin 2...f5 3.e:f5 f6. După 2.Cg4, 
apărarea 2..f5 nu mai este bună 
din cauza 3.Dg54+ Rh8 4.Df6+ Ren 
5.Ch6 mat. 


Dia Rg8—h8 
3. Dd2—h6 Tf8—g8 
4. Cg4:f6 Tg8—g7 
5. Tal—fl! VEER 


Nu era bine 5.Ch5 din cauza 5... 
Cf5! 6.e:f5 N:g2-1+ 7.Rgl Tbg8! şi 
negrul obţine contrajoc. 


Bra Da Tb8—g8 
6. Cg3—h5 Dei d8 
7. Cf6:g8 Dd8:g8 
8. Dh6— f6! negrul cedează. 


Posibilităţile sacrificării nebunu- 
lui la f6, în legătură cu atacul asu- 
pra punctului g7, sînt ilustrate de 
următoarea minunată combinaţie a 
lui Alehin. 
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S S // 
SCH Se 


SS 
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A. Ai: bin 


(Turneul internaţional de la Budapesta, 
1921) 


Pisele uşoare ale negrului s-au 
îndepărtat de flancul regelui, care 
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astfel a rămas insuficient apărat. 
Aceasta permite albului să decidă 
repede partida: 


1. Ng5—f6!! sie sie 


„Prima mutare a unui atac de 
mat elegant şi neaşteptat, care de- 
cide partida în cîteva mutări. Se 
ameninţă  2.Tg4 Dei 3.T:g7+ şi 
mat la mutarea următoare“ (Ale- 
hin). 

„O combinaţie care se întilnește 


adeseori şi care trebuie ţinută 
minte !“  (Euwe). 
St Ti8—c8! 


„Singura mutare, la care albul 
răspunde însă printr-o nouă sur- 
priză“ (Alehin). 

Negrul nu putea lua nebunul din 
cauza 2.Tg4-+ după care se pierde 
dama, iar la 1...h5 ar fi urmat 2. 
Tg4! Dei 3.T:g7-+ Rh8 4.Cg5. La 
1...h6 albul ar fi continuat cu 2.Ce5 
urmat de 3.Dg4. 


2. De2—e5! s... 


Este evident că albul a trebuit 
să prevadă această mutare atunci 
cind a început combinația, Acum 
se amenință 3.Dg5. 


Ee Tc8—c5 
Poziția negrului nu se mai putea 
apăra, cum se vede din următoa- 
rele variante indicate de Alehin : 
I. 2...D:c4 3.Dg5 Rf8 4.D:g7-+ Re8 
5.Dg8-- Rd7 6.Ce5 Bei 7.D:f7-+ 
urmat de C:c4. 


II. 2..T:c4 3.Dg5 Tei 4.D:g4 ep 
5.D:a4. 


III. 2...g:f6 3.Tg4+ şi mat în 2 
mutări. 


3. De5—g3! 
4. Tc4:a4 


81—86 
şi albui a cîştigat. 


Combinaţiile în care sacrificiul se 
produce pe cimpul h6, sint mai pu- 
țin frecvente în poziţii cu struc- 
tura pionilor intactă. Cum vom ve- 
dea, ele survin mult mai des atunci 
cînd pionul „h“ înaintează la h6 
(sau h3), devenind astfel un obiect 
de atac. 

Un exemplu simplu de combinaţie 
cu sacrificiu la h6 este următorul; 


EY 
de SE 
` f, BAR 
RSR Ki CH 


Sr SS ZS 
z BE 

Res, Kn 
CR KR 


Jucată de Sikorski într-un simultan dat 
la Gliwice (Polonia), în 1934 


Prin 1.Cg3—f5! Ss 


albul a sacrificat turnul el pe care 
negrul s-a grăbit să-l ia, neobser- 
vînd primejdia care-l ameninţă. 


> RE: Nhâ:el 


La alte mutări negrul pierde cel 
puţin pionul g7. 

2. Ct5—h6+! Rg8—h8 
După 2...g:h6 decide 3.Df6. 


3. DI3—f6!! 


COMBINAŢII FOLOSIND SLABICIUNEA ALTOR 


şi negrul nu poate evita matul: 
la 3...g:f6 4.N:f6 mat, iar la 3...Tg8 
CD mat. 

Combinaţiile cu sacrificiu la ep 
sînt destul de rare, dar de obicei 
foarte frumoase. Un exemplu cla- 
sic este următorul: 
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F. Marshall 
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Leviţki 


(Turneul internaţional de la Breslau, 1912) 


E 


Eeer Dei 21 


O mutare minunată după care 
albul a cedat imediat. Într-adevăr, 
se ameninţă mat la h2 și albul nu 
are apărare satisfăcătoare. De exem- 
plu: 2.h:g3 Ce2-+ mat; sau 2.f:g3 
Ce2-- 3.Rhl TT mat; sau 2.D:g3 
Ce2-1- 3.Rhl C:g3+ A4.Rgl Ce2-+ 
5.Rhl Tc3 şi negrul rămine cu un 
cal în plus; sau 2.f3 Ce2- 3.Rhl 
D:h2 mat. 

Iată acum o combinaţie în care 
sint folosite pe rînd punctele g6 
şi h6. (vezi diagrama 210). 


1. g5—g6! 


Pionul „g“ se sacrifică cu tempo 
(amenințind mat la h7), deschizînd 
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210 
A. Kolaruv 


De 
ww wi 
4 Ss 


SS 


E 


D. Drimer 


Jucată în turneul internaţional de la Ploieşti, 
1957 ` 


diagonala nebunului cl, care va in- 
terveni decisiv în continuarea com- 
binaţiei. 

Liebe Ce "To 


Pionul nu putea fi luat, cum se 
poate vedea din următoarele va- 
riante : 1...îg6 2.Ce7! (vezi capitolul 
combinațiilor elementare bazate pe 
slăbiciunea liniei a 8-a) şi acum: 

a) 2..T:f1+ 3.T:f1 Dei 4.D:c8 şi 
se pierde şi nebunul, deoarece la 
4..Nb7 5.D:b7! (linia a 8-a)). 

b). 2...T:f1-- 3.T:fl Cf6 4.C:g6+- 
Rep 5.D:47 C:d7 6.Ce7+ şi Cep 

c) 2...Cf6 3.C:g6-1+- Rg8 4.D:d7 C:d7 
5.CeT-i+- Rh8 6.C:c8. 


2. Nc1—h6!! 


Al doilea sacrificiu pe care de 
asemenea negrul nu-l poate accepta 
deoarece la 2...g:h6 urmează 3.874 
Ren 4.g:f8D-- R:f8 5.Dh6- Reg 
6.D:f6. Este interesant de remarcat 
cum piesele albe folosesc cîmpurile 
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negre din faţa rocadei, aparent bine 
apărate. 
Da ste f7:g6 


La 2..Tg8 urmează 3.N:c4 b:c4 
4.C:d6! şi negrul pierde, de exem- 


plu: 4..h:g6 5.Cf5!; sau 4.f:86 
5.D:d7 C:47 6.Cf7 mat; sau 4...g:h6 
SCT 
3. Nh6:g1+ Rh8—g8 
4. NgT:16! gta 


Mai tare decît 4.N:f8 care ar fi 


cîştigat numai calitatea. 
at g6:f5 


Altfel urmează Ch6+ cu cîști- 
gul damei. 


5. Dh3—g3+ Reg 2 
6. Tf1:f5 CHE 
Combinația s-a terminat şi o 


dată cu ea partida. La 6...Re8 ur- 
mează 7.b3 Cb6 8.Ne2 şi poziţia 
negrului se prăbușește. De aceea ne- 
grul a preferat un sfîrşit mai rapid: 
6..D:î5 7.Dg7+ Re8 8.De7 mat. | 

Mai rămîne să examinăm o com- 
binaţie tipică de sacrificiu la e6, 
caracteristică pentru multe varian- 
te ale apărării siciliene. 

Cu ultima sa mutare negrul a 
retras calul la d7 (în loc de e8), 
ceea ce a permis albului să efec- 
tueze următoarea combinaţie : 


1. Cd4:e6! 17:e6 
2. Nb3:e6-4+ Rg8—h8 
3. Cc3—d5 Dc7—d8 
4. Df3—h5 .... 


Ameninţă 5.f5, 6.g6 şi dacă h7—h6 
sacrificiul la h6. 


4... CădT—c5 
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I. Boleslavski 
(AL XVII-lea campionat al URSS, 1949) 


Cum se arată în cartea turneu- 
lui, relativ cel mai bine era 4...De8 
Sep Cf6! (5..D:864+ 6.D:g6 h:e6 
1.C:e7) 6.C:f6 D:g64+ "Deg h:g6 
8.Nd5 şi acum să fi încercat sacri- 
ciul calităţii prin 21...N:f6. 


5. Ne6:c8 
6. 14—t5 


'Ta8:c8 
Nen:g5 


Negrul este forțat să dea figura 
înapoi. La 6...Rg8 ar fi urmat 7.86 
h6 8.N:h6 g:h6 9.D:h6 Tf7 10.g:f74+ 
R:f7 11.Dg6+ Rfg 12.16 cu mat 


inevitabil. 
1. Neien Dd8—e8 
8. Dh5:e8 Tf8:e8 
9. 15—16 Cc5—d7 


Nu se putea juca 9...g:f6 din 
cauza 10.N:f64+-- Ben 11.b4 cîştigînd 
o figură. 


10. f6—f7 
11. Cd5—b6! 


Te8:e4 


şi albul a cîştigat după cîteva mu- 
tări. 
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EXERCIŢII 
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egrul mută 
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bul mută 


Albul mută 


Albul mută 


lbul mută 
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Albul mută 


COMBINAȚII DE MAT 


122 


43 


2 
Albul mută 


Poate juca albul 1.Tbel? 
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1B. COMBINAŢII DE MAT, REGELE AFLÎNDU-SE ÎN 
POZIŢIA ROCADEI MICI 


(Structura pionilor slăbită) 


Cum am arătat şi mai înainte 
(vezi pag. 90), poziţia rocadei mici 
este mult mai uşor de atacat atunci 
cînd pionii care o apără sînt siliţi 
să părăsească  cîmpurile inițiale. 
Lucrul acesta a fost de nenumărate 
ori verificat în practică şi orice 
jucător de categoria a II-a, ştie din 
experienţă că nu este bine să-şi 
slăbească poziţia de pioni a roca 
dei, fără un motiv bine determinat. 

Obţinerea unei astfel de slăbiri 
a poziţiei de pioni adverse, consti- 
tuie foarte deseori prima etapă a 
unui plan de atac general pe flan- 
cul regelui. 


Astfel sünd lucrurile, este evi- 
dent că şi posibilitatea de a în- 
cheia atacul cu o combinaţie este 
mai mare atunci cînd poziţia pio- 
nilor care apără rocada este slă- 
bită. 

Pornind de la principiul că struc- 
tura pionilor constituie un e:ement 
stabil care determină diferite ti- 
puri de combinaţii, vom examina 
în continuare o serie de combinaţii 
caracteristice, grupindu-le în ra- 
port cu diferitele slăbiri ale pozi- 
Hei pionilor care apără rocada 
mică. 


1. Combinații care folosese slăbiciunile provocate de deplasarea 
pionului „h“ 


Mutările h2—h3 (sau h7—h6) sînt 
adeseori necesare, de obicei pen- 
tru a preveni legarea neplăcută a 
calului f3 (f6) prin Nei (Ng5), sau 
— în cazul cînd legarea s-a pro- 
dus deja — pentru a alunga nebu- 
nul advers. Pionul la h3 (h6) ră- 
mine însă o slăbiciune permanentă 
şi poate constitui mai tirziu un 
obiectiv de atac. De cele mai multe 
ori la h3 (sau h6) se poate sacri- 
fica o piesă, distrugîndu-se poziţia 
pionilor care apără regele, aceasta 
formînd ideea centrală a majori- 
tății combinațiilor de acest gen. 
Sint însă posibile şi alte combina- 
ţii, cu sacrificii pe alte cîmpuri. 

Iată mai întîi citeva combinaţii 
bazate pe clasicul sacrificiu al ne- 
bunului la h6. 

În poziţia din diagramă ultima 
mutare a negrului a fost tocmai 
slăbirea h7—h6, care s-a dovedit 
imediat catastrofală. Este intere- 
sant că această slăbire a fost de- 
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terminată de jocul precedent al 
albului, deoarece negrul nu se pu- 
tea apăra cu ...g7—g6 (în loc de 


be 
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h7—h6), căci după Tal—dl se 
pierde o figură. 
Acum însă, combinaţia tipică, 


începînd cu sacrificiul la h6, se de- 
clanşează imediat : 


1. Ng5:h6! gi:h6 
2. Dh4:h6 Ce 
Din cauza amenințării de mat 


la h7, calul din f6 este imobilizat. 
See Dad8—a5 
3. Ct3a—g5 EE 


După aceasta nici turnul din f8 
nu mai poate muta din cauza con- 


tinuării : 4.Nh7+ Rh8 5.Ng6-+ Rg8 
6.N:f7 mat. 
APĂ Ira ef ch 


O încercare de a deschide dia- 
gonala nebunului c8. Este de re- 
marcat faptul — caracteristic pen- 
tru mu te combinaţii — că piesele 
apărătoare, deşi nu se ameninţă un 
mat imediat, nu au posibilitatea de 
a-şi coordona acţiunile pentru a 
organiza o apărare eficace. 


4. Ne2—h1-+ DEER 


Cu scopul de a îmbunătăţi pozi- 
ţia nebunului. 


d weih Rg8—h8 
5. Nh7—e4-}- Rh8—g8 
6. Tal—el “Part 


Sosirea turnului pe teatrul prin- 
cipal de bătălie, pe care negrul nu 
o poate împiedica, decide partida. 


Dee ies Ne8—g4 
1. Tel—e3 Ta8—d8 
8. Te3—g3 Ta5—d4 
9. Cg5—e6! 


şi negrul a cedat, deoarece nu poate 
împiedica matul la g7, iar la 9...f:e6 
urmează 10.Tg4+ şi mat la mu- 
tarea următoare. 

O altă variantă a sacrificiului 
nebunului la h6 este cea din exem- 
piul următor. Ultima mutare a ne- 
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H. Heinicke 
(Turneul de la Hamburg, 


1955) 


grului a fost Dd8-—d7, cu ideea de 
a juca eventual f7—f5, pentru a 
împiedica venirea turnului b5 pe 
flancul regelui, dar combinaţia se 
declanşează mai înainte. 


1. Nel:h6! Ne6—g4 


Acceptarea sacrificiului dădea loc 
la următoarele variante : 

a) 1...g:h6 2.D:h6 Cf5 3.C:f5 N:f5 
4.Nh3! şi dacă acum 4...Ce7, atunci 
5.Dg5--. 

b) 1...g:h6 2.D:h6 f6 3.T:e6 D:e6 
Ten Rf7 5.Dh5-+- Cep 6.Nd5 şi 
negrul pierde dama. 


2. Dh5—g5 Cep 


Negrul nu are altă apărare. La 
2.86 urmează Df6, 


3. Ch4:g6 


Dacă negrul ia nebunul, 
urmează 4.C:f8 h:g5 5.C:d7. 


4. Deeg negrul cedează. 


Poziţia nu se mai poate apăra. 
Albul are 2 pioni în plus și în 
afară de aceasta, un atac foarte 
puternic. 


f7:g6 


atunci 
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250 
I. Bordarevski 


V. Panov 


(Al X-lea campionat al U.R.S.S., 
Tbilisi, 1937) 


În poziţia din diagrama 250, sa- 
crificiul nebunului la h3 n-a con- 
stituit decit preludiul unui atac 
foarte interesant. Aici este vorba 
despre o combinaţie ale cărei con- 


` secințe ultime nu puteau fi pre- 


văzute. 

> ERT Nef:h3! 

2. Nel—f4 a En 

Sacrificiul nu se putea accepta 
imediat din cauza următoarei fru- 
moase continuări: 2.g:h3 T:e2!! 
(înlăturarea figurilor apărătoare) 
3.T:e2 Dg3- 4RhI Däi 5.Rgl 
Cg4 (ameninţă mat în 2 mutări) 
6.Nf4 g5! şi negrul cîştigă. 


Dia dia Deia" 
3. g2:h3 Pie 


Albul se decide să accepte sa- 
crificiul. Ana (ze ulterioare au de- 
monstrat că mai mute şanse de 
apărare dădea 3.N:c4 Dg4 4.N:d5, 
deşi după 4...C:d5 5.D:d5 T:e2 6.T:e2 
D:e2 "Tt Nep 8.D:b7 D:b2 negrul 
are un joc superior. 

ge, DaT:h3 

4. Nd3:c4 e uz role 


Mutarea aceasta este aproape for- 
tată, deoarece pe lingă altele, ne- 
grul amenința C:b2. Dar acum 
Bondarevski continuă atacul cu o 
nouă combinaţie. 

dis Dh3—g4-- 

5.Rg1—fl n ceha 


Nu era bine 5.Rhl din cauza 


5.Df3-, nici 5.Rh2 din cauza 
5..Dh4-+- 6.Rg2 D:f2+, nici 5.Ng3 
T:e2!, nici 5.Cg3 D:f4! 

LS E Nb6:f2! 


sa 
We DN 


9 
// 


rm ` "eer a ep 


Cu acest al treilea sacrificiu, ul- 
timul pion apărător al rocadei al- 
bului este înlăturat şi atacul ne- 
grului răzbeşte. Acum a.bul este 
silit să ia nebunul, deoarece altfel 
decide al patrulea sacrificiu : T:e2 
urmat de Dgl mat. 


6. Rf1:f2 Ci6—ed-l- 
1. RI2—f1 Dg4—13-- 
8. Rf1—g1 Di3—t2-- 
9. Rgl—hl Te8—e6 


Ultimele rezerve apar pe cimpul 
de bătălie! 


10. Nc4:d5 
După aceasta negrul dă mat. Ori- 


cum însă, poziţia albului nu se mai 
putea apăra. 
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CT SÉIER D12—f3+ 2. Dă1—42 De, 
11. Rh1—h2 Te6—g6 + e 
12. Nd5:f7-+- Tf8:f7 Cît de mari sînt resursele albu- 
13. Dă1—d8+ tra 78 lui, se vede din faptul că el își 
14. Dd8—d5-+ Rg8—h8 poate permite în mijlocul combi- 
15. Ce2—g3 Df3—f2+  naţiei o mutare care nu forţează 


şi albul a cedat. Matul nu poate 
fi parat. 

Chiar şi jucători de mare forţă 
subestimează uneori clasicul sa- 
crificiu la h6. În diagrama 251 
ultima mutare a negrului a fost 
d5:c4, luînd un al doilea pion. 
Keres, care este el însuși un exce- 
lent jucător de combinaţii, a con- 
siderat probabil că albul nu va ob- 
ține nimic prin sacrificiul la h6, 
ideea apărării fiind de a înapoia 
la momentul potrivit o parte din 
material pentru a respinge atacul. 
Apreciind mai obiectiv posibilită- 
tile atacului alb, negrul ar fi ales, 
desigur, mutarea mai prudentă Cen, 
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D. Bronslein 


(Turneul inter-zonal, Göteborg, 1955) 


1. Nel:h6! g1:h6 


Acceptarea sacrificiului este prac- 
tic forţată, deoarece dacă negrul 
nu ia la h6, albul păstrează ace- 
Co atac fără sacrificii de mate- 
rial. 


pe adversar la un anumit răspuns, 
ci îi lasă alegerea între diferite 
linii de apărare. Alegerea celei mai 
bune căi nu este însă cîtuşi de pu- 
țin uşoară, dovadă că un jucător de 
forța lui Keres n-a putut-o găsi. 


în... Cf6—h7!? 


AN- 2o ra 3.h3 Ce5 AD:h6 Cep 
(4.5 5.C:f5 Tf7 6.Cbd6) 5.Ch5 Nf6 
6.Tadi 45 7.Td4 şi albul cîștigă 
(7...N:44 8.C:d4). 

B) 2...Te8 3.D:h6 Nfg 4.Dg5-+- Rh8 
5.Ca6! N:46 (GG Man 6.Ch5! C:h5 
7.D:h5+) 6.Dh6+ Ben 7.Ch5! şi 
cîştigă. 

Totuşi, după cum au arătat ana- 
lizele ulterioare, negrul ar fi putut 
opune o rezistenţă foarte mare ju- 
cînd : 

C) 2..Cc5! Acum la 3.D:h6 ne- 
grul se apără, cum a arătat ma- 
estrul N. Golovko, cu 3...Ne4! (Euwe 
nu analizează decît 3..Cce4 4Tael 
d5 5.Cf5 Ce 6.N:e4 dei 7.Te3 Ng5 
8.Tg3 f6 9.Dg6-1 în favoarea albu- 
lui) 4.Cf5 Ce8. Ragozin propune 
continuarea atacului de către alb 
prin 3.Tael Cd3! 4.D:h6 Cep 5.Te5! 
dar şi în acest caz prin 5...f5 „negrul 
ar fi pus adversarului însemnate 
obstacole în continuarea atacului“ 
(Ragozin). 

După mutarea făcută de Keres, 
albul a obținut repede o poziție de 
cîştig : 


3. Dd2:h6 Ié CH 
4. Cg3:15 'TI8:15 
5. Ne2:f5 Ch7— f8 


Negrul are acum două figuri 
pentru turn şi pion, dar poziția 
regelui său este complet deschisă, 
iar piesele negre sînt bine plasate. 
Bronstein a cîştigat cu o tehnică 
exemplară, 
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0. Troianescu 


== 


ge 
KKK 


Traian Ichim 
(Jucată într-un meci la laşi, 1940) 


a 


La h6 sau h3 pot fi sacrificate 
şi alte piese pentru a deschide po- 
ziţia regelui advers. Un exemplu 
frumos, în care se reia tema bine 
cunoscută a folosirii diagonalelor 
celor doi nebuni asupra poziţiei 
rocadei, este următorul : 


1.Th3:h6! 


Un sacrificiu foarte frumos care 
nu poate fi acceptat. La 1...g:h6 ur- 
mează 2.Dg4- şi negrul este făcut 
mat atît după 2...Rh8 3.C:£7, cit şi 
după 2..Rf8 3.N:h6-+ Re8 4.Dg8+ 
Nf8 5.D:f8. Interesant este că ne- 
grul nu are timp să elimine nebu- 
nul din e3 prin 1...C:e3, deoarece 
în acest caz urmează 2.Th8-i!! 


R:h8 3.Dh5+ Ren 4.Dh7+ Rf8 
5.Dh8 mat. 
ge EN Ne1—f6 
S Cc3:d5 e6:d5 
3. De2—h5!! SE d 


Nici acum negrul nu poate lua 
turnul din h6, deoarece după 3...g:h6 
4.D:h6 matul nu se poate para de- 
cît sacrificînd dama. 


Sep 
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Ca de obicei în acest gen de 
combinaţii, al doilea sacrificiu în- 
lătură complet apărarea de pioni 
a regelui advers. 


Ep IE î1:g6 
5.Dh5:86-+ "Tan e" 
6. Dg6:16 Db6:f6 
1. Th6:f6 NTA 


şi negrul a cedat după cîteva mu- 
tări. După cum se vede, negrul a 
reuşit să se apere împotriva atacu- 
lui de mat, dar cu -prețul unor 
pierderi materiale prea mari. 

şi în cazul cînd poziția de 
pioni a rocadei este intactă, şi acum 
sînt posibile diverse combinații fo- 
losind alte cîmpuri afară de h6. 
Iată citeva exemple în care sacri- 
ficiile se produc la g7 sau f7 (res- 
pectiv f2 saù g2). 
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C. Schlechter 


"ve nm 
BAS Sr 
Se SE 


p A e 
nm n 


Bee 
s p 


Nori 
E i E 
H ER A se 


S. Tarlakow-r 
(Turneul de la Petersburg, 


1.Ce5:f7!! 


„Oricît de banal şi de standar- 
dizat ar părea acest sacrificiu la 
f7, corectitudinea lui nu este mai 
puțin bazată pe o serie de sacri- 
ficii şi subtilități ulterioare, care 
au necesitat un calcul profund și 
exact. De fapt el constituie numai 
prima verigă a unui lanț de ope- 


CR 


1909) 
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rat, bazate logic şi organic pe 
ideea fundamentală a cooperării 
maxime a tuturor pieselor albe 
(inclusiv a turnului şi nebunului 
damei, care operează — ca să spu- 
nem așa — de la distanţă, de pe 
-cîmpurile lor iniţiale!)“ spune Tar- 
takower în „My Best Games of 


Chess, 
et e Rg8:f7 
2. Ddl—h5-+ Rf7—g8 


O altă posibilitate era 2...ReT 
(2...Rf8 3.N:h6) 3.Dg6 Cbd7 (3...Tg8 
4.N:h6) 4.N:h6 g:h6 5.Tael-+ Rf8 
6.C:d6 etc. 


3. Tf1:f6!! e.er 


Regula nu se dezminte: al doi- 
lea sacrificiu distruge poziția de 
pioni a regelui. 

Te8—el-+- 


Aici trebuiau exact calculate ur- 
mările acceptării celui de-al doilea 
sacrificiu. Cum a demonstrat Tar- 
takower, albul cîştigă, dar varian- 
tele nu sînt simple: 

A) 3..g:f6 4.Dg6-4- Rf8 5.N:h6-- 
Rei 6.Tel+ Rd7 7.Nf5-- Bei 8.T:e8 
N:f5 9.T:48 N:g6 10.T:d6 Cd" (dacă 
10..b5 11.T:f6) 11.Nf4 Rc8 12.T:d4. 


B) 3...D:f6  4.D:e8+ NI (sau 
E .Df8 5.Dg6! Nei 6.N:h6) 5.D:c8 
“d:c3 6.Ne3! şi cîştigă. 

4.Tf6—f1 Tel:f1-! 

5. Nd3:f1 a 


Prima parte a combinației s-a 
terminat. Albul şi-a reciîștigat pio- 
nul şi acum ameninţă foarte tare 
:6.Dd5--, sau 6.C:d6 Dap 7.De8-- 
urmat de D:c8. 


BR . wb Nd6—f8 


Dacă 5...Ne6, atunci 6.C:d6 D:d6 
"Dep  Df8 8.D:e6-1-. iar dacă 
5...Nc7, atunci la fel ca în partidă. 


6. Nel:h6! Dd8—f6 


Nebunul nu putea fi luat: 6...g:h6 
'1.Dg6-+- Nei 8.Nd3 (ameninţina Tfl) 


8...Dg5  9.De8+ Nf8 10.Tfl De 
11.D:c8 şi cîştigă. 
1. Nh6—g5 Df6—f5 


g 


Desigur, după 8.c:d4 albul ar fi 
rămas cu doi pioni în plus, dar ne- 
grul jucind 8...Ne6 ar fi putut opune 
încă multă rezistenţă. 

Albul însă continuă seria com- 
binaţiilor cu încă un sacrificiu : 


8.Cc4—d6! Ss 


„Se pune problema de a cîştiga, 
prin sacrificiul celui de-al doilea 
cal, un tempo, pentru a controla 
diagonala vitală a2—g8, ca şi im- 


portanta coloană „f“. (Tartakower). 
EE Nf8:d6 
9. Ntl—c4-- Nc8—e6 
10. Tal—fl o oaia 


Acum negrul este silit să sacri- 
fice dama pentru turn şi cal, de- 
oarece nu merge 10...De5 din cauza 


11.De8-- Rh7 12.Nd3-+, iar la 
10...De4 urmează  11.De84+ Rh7 
12.N:e6. 
LL We Df5:11+ 
11. Nc4:f1 Cb8—d7 
12. Nf1—d3 CdT—f8 
13. c3:d4 


şi albul a cîştigat după citeva mu- 
tări. 


COMBINAȚII PROVOCATE DE DEPLASAREA PIONULUI hr 129 


Seria de combinaţii din această 
partidă este de mare anvergură şi 
face parte din ceea ce putem de- 
numi „marile combinaţii“. 

Atacul asupra punctului g7 este 
de multe ori uşurat de slăbirea 
h7—h&, ca în exemplele următoare : 


254 
Pogats 


SS E 
aao | 
Zi E 
S. wie 
Zem Se 
[37 VI să 


L. Szabó 
(Campionatul RP Ungare, Budapesta, 
1954) 


Ach 


CG 


1. Tg3:g7! Rh8:g7 
2. Dh4—f6-- Rgī—g8 
3. f2—f3 însa 


Cu amenințarea Tg2-1- care obli- 
gă pe negru să sacrifice nebunul. 
A Ce NbT:f3 
4.Ta2—f2! Sc 

Mult mai tare decit 4.D:f3 după 


care negrul ar fi putut să se apere 
cu f1—f5. 


eg De1—d8 

5. Df6:h6 î1—15 

6. T(2:13 = Ee 

Acum se amenință "Teil RI 
8.Tg7-- etc. 

TP Rg8—t7 

1. Tei DA8—d5 


9 — Tactica jocului de şah 


La 7..Re8 albul cîştigă prin 
8.D:e64+ Dei 9.Dc6--. 
8. "Tei ei RiT— e8 
9. Dh6—g6-- Re8—d8 
10. Dg6—g5-+- Rd8—c8 
11. Dg5—e?7 
şi negrul a cedat. 


N.Rossolimo 


P. Schmidt 
(Turneul de la Heidelberg, 1949) 
e sau Tg6:g2--! 
2. Rh2:g2 T18:f2-4!! 


Cu acest dublu sacrificiu de tur- 
nuri, negrul a obținut distrugerea 
completă a poziției de pioni care 
apăra regele alb. Ideea combina- 
Dei este deschiderea decisivă a 
diagonalei nebunului b7, care se 
vede din următoarea variantă: 
3.N:f2 e3- (amenințind mat prin 
D:f2) 4:Tă5 D:f2-+ 5.Rhl D:el+ 6. 
Rh? Di 7.Rhl e2 şi albul nu 
poate para matul. 

Şi acum o combinaţie care reia 
cunoscuta temă a sacrificiului ne 
bunului la g7. 

(Vezi diagrama 256) 


1. Cd4:e6! 
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256 
H. Frydman 


Ser Wer 
samaa, 
SA aia e 


OEE 
SG, SE 


Bei 


7 Barċza 
(Olimpiada din 1936) 


Mai întîi un sacrificiu pregăti- 
tor pentru eliberarea diagonalei ne- 
bunului b2 cu cîştig de timp. 


SI ui 


2 Nei—h7-+! 


Un şah intermediar cu RT, 
de a permite sacrificiul cu şah. 

Es „cil 

3. Nb? Daf iis 

SL în sfirşit, sacrificiul Wed 
al nebunului, după acceptarea că- 
ruia (forţată) poziţia regelui negru 
este complet deschisă. 


9... Rh8:g7 
4. D2—g6+ Rg7—h8 
5. Dg6:h6 Ët 
Ameninţă mat în două mutări. 
Se... Că7—16 
Nu merge 5..Tf7 din cauza 


6.Nf54+ Rg8 6.N:e6 şi poziţia ne- 
grului se prăbușește. 


6. Nh1—bl-+ Rh8—g8 
1. Dh6—g6-+ Rg8—h8 
8. Tăl—d4 .... 


şi negrul a cedat, deoarece nu 
poate para matul. De observat in- 


Dr eege —— "Sg TD 
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tervenția caracteristică a turnului 
în ultima fază a combinației. 

Nu numai sacrificiul la g7, dar 
şi clasicul atac cu sacrificiul ne 
bunului la h7 este posibil, chiar 
cind pionul a fost mutat la h6! 
Desigur, în acest caz combinaţia 
este ceva mai complicată, dar cu 
atit mai frumoasă, 


257 
y. ois E n 


We ng 
ZC “m 


G. Lisiţin 
(Turneul maeștrilor, Leningrad, 1934) 


1. Nd3—h1+! 


Nebunul se sacrifică în gol, nu- 
mai pentru a deplasa regele pe un 
cîmp rău! 

ÎL... Rg8:h7 


Acceptarea sacrificiului este for- 
țată, deoarece la 1..Rh8 mutarea 
2.Cg5 este şi mai tare de exem- 
plu: 2..h:g5 3.Dh5 şi mat inevi- 
tabil; sau 2..Db8 3.C:f7-+ R:h7 
4Dă3- Rg8 ep SCeni h:g5 
6.Tf7-+ Rh6 7.h:g54+ Han 8.De3+ 
Rh5  9.Th7-+ Bei 10.Df4 mat) 
5.C:h6-+ Rh8 (5...g:h6 6.Dg64+ Rh8 
7.Tf7) 6.C£1+- Rea "Cen cu mat 
imparabil. 


2, Ci3—g5-+! DES 


"EC | 
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Al doilea sacrificiu, fără de care 
primul este lipsit de sens. 


ee Rh7—g8 


Albul cîştigă şi după 2...h:g5 
3.Dh5+ Rg8 4.D:fT+ Rh8 5.Dh5+ 
Rep 6.h:g5! Ce7 (altfel albul joacă 


g5—g6 şi matul nu se mai poate 
para) 7.Df?4+ Rh8 8.Rf2! urmat de 
Thl+. 


3. Cent Dd8—b8 
4. CIT:h6-4+ gi:h6 
5. Ddl—g4-+ Rg8—h8 
6. Tf1—f7 negrul cedează. 


2. Combinații care folosesc slăbiciunile provocate de deplasarea 
pionului „g“ 


O dată cu noile idei ale lui Reti 
şi Nimzovici despre centru (posi- 
bilitatea de a controla de la dis- 
tanță cîmpurile centrale, în loc de 
a le ocupa), au apărut o serie de 
deschideri care încearcă să reali- 
zeze aceste idei şi în care unul din 
elementele caracteristice este dez- 
voltarea nebunilor (şi în special a 
nebunului regelui) în fianchetto. 
Din această categorie de deschideri, 
foarte mult jucate la turneele mo- 
derne, fac parte diversele apărări 
indiene (în frunte cu indiana re- 
gelui), deschiderea catalană, siste- 
mul Reti, sistemul Barcza etc. În 
acelaşi timp în multe deschideri 
clasice a fost adoptată dezvoltarea 
nebunilor în fianchetto, în unele 
variante. 

Pornind de la ideea că slăbirea 
relativă a cîmpurilor din fața ro- 
cadei, prin deplasarea pionului „g“, 
este amplu compensată de acţiu- 
nea nebunului fianchettaţ asupra 
centrului advers (concepţie care a 
fost în general confirmată de prac- 
tică), „slăbiciunea“  g2—g3 (sau 
g7—g6) apare în multe partide, şi 
ca o consecinţă normală, sistemele 
de atac şi apărare a unei poziţii 
de rocadă de acest tip s-au perfec- 
ționat foarte mult. Chiar în ma- 
nualele de deschideri se indică va- 
riante lungi de atac asupra roca- 
dei, de exemplu în varianta Să- 
misch din Indiana Regelui, sau în 
varianta Dragonului din Apărarea 
Siciliană, 


În general, punctele vulnerabile 
ale unei poziţii de fianchetto, sînt 
cele două cîmpuri slăbite în urma 
deplasării pionului „g“—h3 şi f3 şi 
pionul h2. De aceea unul din obiec- 
tivele principale ale atacatorului 
este de a schimba nebunul din 
fianchetto, ceea ce în cazul cînd 
reuşeşte, dă mari şanse de succes 
atacului, deoarece punctele f6 şi 
mai ales h6 se slăbesc considera- 
bil. Apărarea evită întotdeauna a- 
cest schimb (este clasică manevra 
Te şi în cazul cînd nebunul ad- 
vers apare la h6, atunci Nh8) în 
măsura posibilului. 

Încercarea de a schimba nebu- 
nul din fianchetto este însoțită de 
un atac de pioni, cu scopul de a 
deschide coloana „h“. Dacă se reu- 
şeşte realizarea ambelor obiective, 
atunci atacul este aproape întot- 
deauna cîştigător. Foarte deseori 
poate fi realizat însă numai unul 
dintre ele şi atunci atacul trebuie 
continuat pe cale combinativă. 

Exemplele care urmează prezintă 
o serie de combinaţii caracteristice, 
cuprinzind cele trei situaţii prin- 
cipale posibile (în raport cu pozi- 
ţia apărării): poziţia de fianchetto 
intactă, coloana „h“ deschisă şi ab- 
Senta nebunului din fianchetto. 

Combinaţiile împotriva unei po- 
ziţii de fianchetto intacte nu sînt 
atit de frecvente şi de obicei pre- 
zintă dificultăţi din cauza nume- 
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roaselor resurse ale apărării. 
carea lor necesită sacrificii 
ca în exemplul de mai jos. 


258 
S. Tarlakower 


RSR Gen 
REH 


Mig "E 
SA fi 
p Eon pa S 


Tr H 


G. Maroczy 
(Turneul de la Trencianske Teplice, 1922) 


KM Th6:h2! 

Consecințele ultime ale acestui 
sacrificiu nu puteau fi calculate 
exact. 

2. Rg1:h2 DI6:12-- 

3. Rh2—hl! CA 

Cea mai bună apărare. După 


3.Ng2 negrul ar fi continuat cu 
3...Cf6! 4.Dc3 D:g34+ 5.Rgl Dh2-- 
6.Rf1 Ch5 7.C:e4 (altfel urmează 
Nd şi TI8+) "dei 8.d5 e5 9.d:c6 
Cg3-- 10.Rf2 Nep şi negrul cîștigă. 


ew CdT—fî6! 


Pe această subtilitate se ba- 
zează combinaţia negrului. Piesele 
albe fiind pentru moment parali- 
zate, calul are timp să ajungă pe 
flancul regelui. 


4. Tel—e2 Di2:g83 
5. Cd2—bl Se e 


Nu era mai bine 5.Dc3 Ch5 6.Tg2 
Dh4+ 7.Rgl Cg3 8.Th2 Den 9.Tf2 
Cf5 cu ameninţări decisive. 


Ata- 
mari, 


Ci6—h5 


Be e 
6. Dc2—d2 


Albul apără pionul e3 şi ame- 
nință Dd2—el. 


6.... Ne8-—d1! 


Frumuseţea acestei. combinații 
remarcabile constă în faptul că 
după ce a sacrificat un turn, ne- 
grul îşi permite să facă o serie 
de mutări liniştite, care totuşi sînt 
cele mai tari. În sensul absolut al 
definiției, aici nu ne aflăm în fața 
unei combinații propriu-zise, de- 
oarece răspunsurile albului nu sînt 
forțate. Este interesant însă că, deși 
are libertatea de a alege cel mai 
bun plan, albul este fără apărare 
în fața atacului negru. 


1. Te2—t2 


Pentru a împiedica turnul negru 
să ocupe coloana „f“. La 7.Del ar 
fi urmat  7..Df3-+- 8.Tg2 Dh3+ 
9.Rg1 Tf8 10.Cd2 Ng3 11.T:g3 D:g3+ 
12.D:g3 C:g3 13.Nc3 Cf5 14.Tel h5 
şi pionii liberi valorează mai mult 
decît piesa în plus a albului. 


det Dg3—h4-- 
8. Rhl—gi tt 
Sau 8.Th2 N:h2 9.D:h2 Den În 
această variantă, ca şi în aceea 


din comentariul precedent, apare 
una dintre ideile principale ale ata- 
cului negru: posibilitatea de a 
cîştiga calitatea rămînînd numai cu 
o piesă în minus, după care cei doi 
pioni liberi de pe flancul regelui 
se arată foarte puternici. 


Nd6—g3! 
9. Nb2—c3 DEER 


Albul nu poate păstra tot mate- 
rialul în plus. De exemplu, la 9.Tg2 
ar fi urmat 9...Tf8 10.De2 'Tf3 
11.Nc3 Nd6 12.Nel (pentru a para 
Th3) 12..g3 13.Cd2 Dg4 urmat de 
Ch5—g7—f5 şi negrul cîştigă. 


Dara Ng3:12-+ 
10. Dad2:12 gá—g3 
11. Df2?—g2 Ta8—f8 
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Acum negrul a reuşit să-şi aducă 
toate forţele în luptă şi amenință 
foarte puternic Tf2. Este interesant 
că în această poziţie albul nu dis- 
pune de o apărare suficientă, cum 
se vede din următoarele variante 
indicate de Tartakower : 

A) 12.Dhl Den 13.Tel Tf2 14.Ng2 
Cf6 15.Cd2 h5 16.Cf1 h4 17.Nb4 e5! 
18.d:e5 Cg4 19.Nd6 Tifl+ 20.N:f1 
Ch2 21.Ng2 Ng4 şi negrul cîştigă. 

B) 12.Td2 Tf3 13.Te2 Den 14.Nel 
h6! 15.Nd2 Cf6 16.Cc3 Cg4 17.Cd1 
Ch2 18.Tel h5 19.Ne2 h4! etc. 


IEE 
nimis i 

na E 
L. / rin 4 


"mem 
EC 


SS Tf8:f1--! 


A 
CS? 


O nouă combinaţie (sau conti- 
nuarea primei !?) prin care ne- 
grul cîştigă un tempo important 
pentru a aduce în joc şi nebunul 
de la di. 


13. Rg1:f1 e6—e5 
14. Rfl—g1 See d 
Nu merge 14.N:83 din cauza 


14,.C:g34+ 15.Rf2 Neit 16.Tel Ce2-|- 
17.Rf1 Rh8 urmat de Nh3. 

De asemenea, regele alb nu poate 
scăpa prin 14.Re2 din cauza 14... 
Ng4-- 15.Rd2 Dh2 16.D;h2 g:h2 şi 
negrul cîştigă. 

dl, 

15. Nel:g3 


NdT—g4 


La 15.Td2 ar fi urmat 15...e:đd4 
16.e:d4 Nf3 17.N:g3 C:g3 18.Dh2 
D:h24+ 19.T:h2 Ce24+ urmat de 
C:44 şi negrul cîştigă. 


d aie ere Ch5:g3 
16. Tăl—el Cg3—tă! 


Avînd doi pioni pentru calitate 
şi atac de mat, negrul a cîştigat 
uşor : 


17.Df2 Des 18.d:e5 Nf3+ 19.Rf1 
Cg3+ şi albul a cedat. 


„Arbitrii au acordat acestei par- 
tide al treilea premiu de frumu- 
seţe, dar majoritatea lor au decla- 
rat de o manieră peremptorie că 
astfel de sacrificii nu pot fi zalcu- 
late în toate ramiticaţiile lor si că, 
în consecinţă, ele nu merită să fie 
încurajate“. (Tartakower). 

Comentariul acesta al lui Tarta- 
kower aruncă lumină asupra men- 
talităţii greşite a unora dintre ju- 
cători şi organizatori, despre cri- 
teriile pe baza cărora se apreciază 
frumuseţea unei partide. Deși în 
această privinţă nu se poate stabili 
un criteriu unic de apreciere, gus- 
turile personale ale arbitrilor ju- 
cind un rol important, totuşi este 
interesant de remarcat că în gene- 
ral sînt preferate combinaţiile clare 
şi precise, ale căror variante pot 
fi calculate pînă la sfîrșit, în dauna 
acelor combinaţii în care intuiţia 
joacă un rol însemnat. Tehnica 
înaintea fanteziei! Dacă Alehin 
s-ar fi condus după acest principiu, 
o bună jumătate din strălucitele 
lui combinaţii n-ar fi trebuit fă- 
cute niciodată... 

Poziţia din diagrama 259 a sur- 
venit după numai 9 mutări (Lei c5 
2.Cc3 d6 3.43 Cc6 4.g3 Cf6 5.Ng2 
Nei 6.Cge2 Cd4 7.0—0? Cf3+ 8.Rh1 
h5! 9.h3). Negrul a ocupat (în urma 
greşelii albului de la mutarea a 
7-a) cîmpul slab f3 și imediat a 
început înaintarea pionului „h“ pen- 
tru a deschide coloana. Najdorf a 
continuat atacul cu 9...e5, ignorînd 
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ameninţarea asupra nebunului g4 
şi a cîştigat după 10.Cd5 C:d5 11. 
e:d5 Da7 12.Cec3 Df5 13.Ne3 h4 
14.Ce4 Nei 15.c4 h:g3 16.f:g3 T:h3+! 
17.N:h3 Dh5! 18.Da4-! Rf8 19.T:f3 
D:h3+ albul a cedat. 

În revista „Ceskoslovensky Sach“ 
s-a arătat însă că albul ar fi putut 
opune rezistenţă jucîind 10.Ne3! 


259 
M. Najdorf 


I Keg 
www: 


Bal a 
Goen $ 
ph afan 
E Made 


A SC 
(Turneul de la Mar del Plata, 1955) 
Negrul ar fi putut decide însă 


partida, în poziţia din diagramă, 
cu ajutorul următoarei combinaţii : 


a. pe h5—h4! 
10. h3:g4 hâ:g34+ 
11. Ng2—h3 Th8:h3-- 
12. Rhl—g2 Dad8—d7! 
13. Ce2:g3 Dd":g4 


şi negrul cîştigă. 


Poziţia din diagrama 260 este ti- 
pică pentru atacurile asupra roca- 
dei în apărarea olandeză. Cu ulti- 
ma sa mutare (Ce2—cl) albul a în- 
cercat să provoace schimbul dame- 
lor, sau să oblige pe negru să re- 
tragă dama pe o poziţie mai puţin 
bună. A urmat însă o surpriză: 


Lee Ci6—g4! 


260 
V: we "8 


S 
(Al VIII-lea Campionat al U.R.S.S., 


1933) 


Această mutare pare greşită din 
cauza răspunsului următor al albu- 
lui. 

2. h2—h3 


Poanta combinației negrului. Al- 
bul este obligat să accepte sacrifi- 
ciul calului, după care poziția sa 
se prăbuşeşte. 


3. h3:g4 


La singura alternativi KC ar fi 
urmat foarte tare 3... 


Ci—g5!! 


GE î5:g4 
4. Tf1—el d e 

Acesta este momentul critic al 
combinației, cînd apărarea are de 
ales între diferite posibilități. La 
4.Cd3 ar fi urmat 4..Cf3+ 5.N:f3 
g:f3 6.Cel Nh3 şi negrul cîștigă, iar 
la 4.f4 g:f3 5Nh1 Ch3-+ şi negrul 
cîştigă. 


d... Cg5—t3-+- 
5. Rgl—f1 Dh5—h2 
6. Ccl—e2 h7—h5! 


şi albul a cedat deoarece n-are 
apărare împotriva h5—h4. Dacă 7. 
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Ce, atunci Nî5 8.C4c3 Nd3! forțind 
matul. 

Cînd atacatorul reușește să des- 
chidă coloana „h“, atunci devin po- 
sibile o serie de combinaţii intere- 
sante, bazate de cele mai multe ori 
pe sacrificii de piese grele. 


261 
L. Alster 


sek dw 


De CR 
e s miră 


m pir 
mari 


J. Kozma 
(Campionatul R. Cehoslovace, 1953) 


În poziția din diagrama 261, ul- 
tima mutare a negrului a fost b4: 
c3 luînd un cal pe care albul îl 
lăsase în priză în vederea combina- 
Dei care urmează. Era mai bine 
pentru negru să fi jucat (în loc de 
b:c3) Dap, deşi şi atunci albul ar fi 
cîştigat în felul următor (varianta 
principală): 1.Dh6! N:h6 2.T:h6 
D:a34+ 3.Rbl Chr 4.T:h7 Na2-+! 
5.C:a2 f6 6.N:b8 b3! "hät RÉI 
8.T:c8 D:a2+ 9.Rcl bäi 10.Rd2 b1D 
11.T:bl D:bl 12.Tc3. („Ceskosloven- 
sky Sach“). 


1.Dg5—h6!! 


Albul ameninţă acum mat în 3 
mutări prin 2.Dh8+! N:h8 3.T:h8+ 
Bei 4. Tlh7?7 mat, ceea ce obligă pe 
negru să accepte sacrificiul damei. 
După aceasta însă este eliminat şi 
nebunul din fianchetto: ambele 
obiective ale atacului sînt realizate 


şi combinaţia de mat devine posi- 
bilă. 


Km NgT:h6 
2. Th2:h6 g6—g5 

Nu există altă apărare împotriva 
matului. La 2...Rf8 urmează 3.Th8+ 
Cep 4.T:g8-1 R:g8 5.Th8 mat! 


3. Th6—h8-- Reng e 

4. Thi—h7-- RgT—g6 

5. Ne2—d3+ şi negrul a cedat, 
deoarece nu poate apăra matul. 


În poziţia din diagrama 262, 
negrul sacrifică ambele turnuri pen- 
tru a elimina nebunul din fian- 
chetto. 


I. Ai Th7—h1-++! 
2. Ng2:h1 Th8:h1l+ 
3. Rgl:hl NbT:e4-+- 
4. Rhl—g1 Ne4—f3! 


Blochează înaintarea pionului „f“ 
şi ameninţă Da8—h8 urmat de mat 
la fl. De aceea albul trebuie să 
sacrifice dama. 


262 
Kapu 


wr p m 
FIF Ce 
d'W 

Ce | 
Zë Zeie 
/ / 
Ene 


4 


E 
FĂ 
Jeney 
(Jucată la Budapesta, 1954) 
5. Cb5—ci Da8—h8 
6. De2:fg Ce5:134+ 
1. Rgl—g2 g5—g4 
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Ameninţă 8...Dh2+ 9.Rf1 C:d4 10. 
T:44 Dhl+ 11.Re2 Dei 


8. Tăl—hl 


Parează ameninţarea, dar acum 
rămîne nebunul d4 fără apărare. 


B.. Dh8—d8 
9. Thl—h?+ Rf7—g6 
10. Tel—hl a... 


La 10.T:e7 ar fi urmat D:c7 şi 
după retragerea nebunului d4, urma 
Dd8 şi turnul e7 n-are unde muta. 


det Dd8:¢7 
11. Thl—h6-+ Rg6—f5 
albul a cedat. Dezavantajul mate- 
rial este prea mare. 

Cele mai variate combinații sur- 
vin atunci cînd lipseşte nebunul 
din fianchetto. Un exemplu simplu 
este următorul : 


Bhend 


Sé: A 


Ciy 
e (En. i E 


Te Bei ES. wë e 
/4 "e p, F 4 y, E 
Cep Se 
a Sen | 


L. Schmid 
Veneţia, 1953) 


> Ca Nd6:g3! 


(Jucată la 


Toată combinația negruiui se ba- 
zează pe slăbiciunea cîmpurilor albe 
pe flancul regelui advers. Acum 
albul nu poate răspunde 2.f:g3 din 
cauza 2...f2+ şi se pierde dama, 


2. h2 :g3 Ne8—h3! 


Ameninţă foarte simplu Ng2 ur- 
mat de Dhi ma 


3. Nel—g5 Nh3—g2! 
4. Ng5—h4 Dh5—g4 
5. Cc6—e5 Dg4—h3 


şi albul a cedat în faţa matului im- 
parabil. 

În poziţia din diagrama 264, slă- 
biciunea cîmpului g7 permite albu- 
lui să sacrifice calul d4 pentru a 
distruge poziţia de pioni a rocadei 
negrului. 


1. f4—f5! c5:d4 
2. f5:g6! h7:g6 


Pionul trebuie luat, căci se ame- 
nință g:h7-}- urmat de mat. Relua- 
rea cu pionul „f“ este şi mai slabă: 
2...f:g6 3.N:g6 Rh8 4.N:e8. 


264 
I. Zak 


TEE EE 
n pă: 
LR.RESAS 
SR e 
aa SS. 
/ (Et 
De GB P 


- =) 
(Jucată într-un meci, în 1947) 
3. Ne2:g6! Rg8—h8 


Desigur, nu 3..f:g6 4.D:g6 urmat 
de mat. 


4. Nh6—g7+! 


Al treilea sacrificiu, care for e 
matul. 


KT 
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"D wë Rh8:g7 impresia că este vorba despre ceva 
5. Ng6:f7-! Rg7—h8 de neînțeles, nu numaipentru mine, 
6. Dg3—g6! Ne1—f8 dar chiar autorilor. Într-adevăr, îmi 


1. Dg6—g8 mat. 


În poziţii în care nebunul lip- 
seşte din fianchetto, sînt posibile 
şi combinaţii împotriva punctelor 
Pi şi hT 

În poziţia din diagrama 265, deşi 
cîmpurile negre din poziţia rocadei 
sint slabe, albul nu poate folosi 
direct acest lucru deoarece nici el 


265 
A, Dunkelblum 


- 
Le 


4, 


e” En 


V. Sultanbeev 
(Jucată într-un meci Anvers-Liège, 1955) 


nu are nebun de cîmpuri negre. De 
aceea atacul se dă folosind cîmpu- 
rile negre numai ca puncte de spri- 
jin pentru pătrunderea figurilor 
albe. În legătură cu aceasta este 
foarte interesantă părerea marelui 
maestru Bronstein (în comentariile 
sale la partida Szabó—Gheller din 
cartea turneului de la Zürich, 1953) 
asupra problemei cimpurilor slabe, 
părere care aruncă o nouă lumină 
asupra acestei chestiuni atit de im- 
portantă în teoria şahului. 

„Citind în cărţi despre slăbiciu- 
nea cîmpurilor negre — scrie Bron- 
stein — sau despre atacul pe cîm- 
puri negre, am avut multă vreme 


ziceam, cîmpurile negre ale adver- 
sarului sînt slabe atunci cind pio- 
nii lui stau pe cîmpuri albe şi îi 
lipseşte nebunul de cîmpuri negre. 
Dar atunci el îşi va deplasa toate 
figurile de pe ciîmpurile negre şi 
nu voi mai avea nimic de atacat. 
Aşa am raţionat pînă în momentul 
cînd am înţeles că slăbiciunea cîm- 
purilor negre este în același timp 
şi o slăbiciune a cîmpurilor albe. 
Atacul pe cîimpuri negre constă toc- 
mai în aceea că aşezind pionii şi 
figurile proprii pe negru, ele atacă 
figurile şi pionii adversarului așe- 
zate pe alb şi care n-au unde să se 
retragă“. 

Privită în lumina acestei con- 


cepții, combinaţia care urmează 
este simplă şi uşor de înţeles. 
1. Ce5:f7! ER 


Cu excepţia damei de la b6 si 
pionului a7, toate piesele negrului 
sint instalate pe cîmpuri albe. Cîm- 
purile negre sînt într-adevăr în 
stăpînirea albului, dar ele nu pot 
fi folosite, cum spune Bronstein, 
decît pentru a organiza un atac 
asupra pieselor adverse instalate 
pe alb. 


Laia Rg8:f7 


Sacrificiul trebuie acceptat, alt- 
fel se pierde un pion fără nici o 
compensație. 


2. f4—f5! enere 


Consecința logică a primului sa- 
crificiu. Piesele albe părăsesc pe 
rînd cîmpurile negre pentru a ataca 
piese şi pioni negri pe cîmpuri albe. 


De e vis Cd—16 


Nu era bine 2...g:f5 3.T:15-1+ Rer 
4.Tî3! şi poziţia deschisă a regelui 
negru nu poate rezista, de exemplu: 
4..Cî8  5.Tafl Cep (dacă 5..Nd7, 
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atunci GIL Ben 1.Dd6 cu ame- 
ninţarea De5) 6.Tf7-+ Ben 1.Nd3 şi 
albul cîştigă ; sau 4...Dd8 5.Dd6 De? 
6.Dg3-+- Rh8 7.Tafi şi atacul alb 
este cîştigător. 


3. Da3—d6 


Ameninţă 4.f:e6-1 N:e6 5.T:f64+ 
R.f6 6.De5+ RE? 7.Tfl-+ etc. 


Db6—d8 


Instalată pe un cîmp negru, dama 
albă exercită din mijlocul tablei 
o acţiune decisivă în sprijinirea a- 
tacului alb. 


d... g6—g5 


Cu aceasta negrul împiedică des- 
chiderea coloanei „f“ prin f:g6--. 


. Tf1—f3! Eome 
Ameninţă Tafi urmat de f:e6--. 
ierg Risen 
6. f5:e6 Nc8:e6 
Singura posibilitate, căci albul 

amenință Tafl şi D:g5+. 
7. Ne4:e6 h7—h6 
8. Tal—fi Te8—f8 
9. Ne6—b3 afete 


Împiedică Dei. Piesele negre sînt 
legate şi negrul nu poate face ni- 
mic împotriva manevrei decisive. 


(ee Ta8— c8 
10. g2—g4 c6—c5 
11. h2—h4 negrul cedează. 


În poziţia din diagrama 266, com- 
binaţia se bazează pe sacrificii pe 
cîmpuri albe: 
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266 
Gobert 


SS A sef 


(/ 


prg BAS) 
Bal Be 


muri n B 
na a B 


"d'a S H 


Zeie 
(Campionatul Belgiei, 1954) 


Ct6:h1 
î1—16 


1. Cg5:h7! 
2. Td3—h3 


Apărarea 2...f5 nu mergea din 
cauza 3.TeT! 


3. Nb1:g6 Td8—d7 
4. Th3—g3 Rg8—h8 


După aceasta albul cîştigă ele- 
gant. Nu salva nici A Cen 5.f4 "Dei 
6.Tf1 Tei 7.Nf5 Nc8! 8.f:g5 si albul 
cîştigă. 


5. Ng6:h7 Krk 
6. Dh4:f6-+-! Dee 
1. Tg3:g7 TI8:16 
8. Tg7:h7-- Rh8:h7 


9. Tel—e7+ şi negrul a cedat 
după cîteva mutări. Cei trei pioni 
liberi ai albului decid repede par- 
. tida. 


3. Combinații care folosesc slăbiciunile provocate de deplasarea 
pionului „f“ 


Deplasarea pionului „f“ este foarte 
frecventă în multe deschideri (de 
exemplu : apărarea olandeză, gam- 


bitul regelui, deschiderea Bird, a- 
părarea siciliană etc.) şi ea consti- 
tuie în general o slăbire mai mică 


fm EA 
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decit deplasarea pionilor „g“ sau DU re, Rh8:g7 
„h“, mai ales atunci cînd pionul 4. De2—g6-+ Rg1—h8 
este mutat cu două cîmpuri, adică 5. Ti3—h3 GES 


la f4 (sau f5). Atunci cînd pionul 
„f“ este mutat numai pină la f3 
(sau f6) slăbirea poziţiei rocadei 
este mai mare, în primul rînd da- 
torită faptului că la f6 (sau f3) pio- 
nul ocupă un cîmp foarte bun des- 
tinat calului apărător al punctului 
h7 (h3) Adeseori combinaţiile sînt 
legate tocmai de atacul asupra aces- 
tui punct, ca în exemplul următor, 
care reia cunoscuta temă a atacu- 
lui celor doi nebuni asupra poziţiei 
rocadei. 


267 
D. Yanovski 


LE? e wie 


LE 
ee Wii | 


SS 


LE 
mr ră 
“mei RIE 


A. Rubinstein 


(Turneul de la Marienbad, 1925) 


1. Ce4—g5! ..... 


Calul se sacrifică pentru a des- 
chide ambele diagonale ale nebu- 
nilor albi. 


Ls... 
2. Nd3:h1+ 
3. Nb2:g1-+! 


De observat repetarea aceleiași 
teme: al doilea sacrificiu desăvir- 
şeşte distrugerea poziţiei de pioni 
care apără regele. 


f6:g5 
Rg8—h8 


OW) 


Obişnuita intervenţie a turnului 
în faza finală a combinației. 


Ee Dd8—d7 
6. Nh1—g8-! DdT:h3 
7. g2:h3 negrul cedează. 


La 7...T:g8 urmează 8.Dh6 mat. 


Lipsa de apărare suficientă a 
punctului h7 este cauza posibilităţii 
unei combinaţii decisive şi în po- 
ziţia din diagrama 268. Albul şi-a 
dat seama de faptul că o combi- 
nație e probabil să existe, şi a gă- 
sit-o sub forma 1.N:h7+, ceea ce 


268 
M. Israel 


mn mini 
i Del T a 


P. Peternelli 
(Campionatul oraşului Constanţa, 1953) 


s-a dovedit greşit, deoarece după 1... 
R:h7 3CGenl Rg8 3.C:e6 Des 4.C:c7 
Dg6 5.C:a8 f:e5 negrul a obţinut 
un puternic contraatac în centru. 

În loc de aceasta albul putea cîş- 
tiga frumos prin : 


1. Cf3—g5! 


Acum sînt amenințate simultan 
punctele h7 şi e6, ceea ce obligă 
pe negru să ia calul. 
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es î6:g5 


În acest moment însă, cînd a de- 
venit posibilă deschiderea coloanei 
„h“ cu tempo, vine al doilea sacri- 
ficiu : 

2. Năd3:h7--! Rg8:h7 

La 2..Rf? sau 2..Rh8 urmează 
3.Dh5 şi albul cîştigă. 

3. h4:g5-- Rh7—g8 

4. Thl—h8-+!! Sek 

Al treilea sacrificiu, care for- 
țează matul. 

dhas Rg8:h8 

Sau ARD 5.Dh5-+ ep 6.Th7+ 
Reg 7.D:g6-- Ti7 8.D:f7 mat. 

5. Ddl—h5+ Rh8—g8 

6. g5—g6! urmat de mat. 

Ultima mutare a lui Alehin în 
poziția din diagrama 269 a fost 
f7—f6?, o greşeală cu totul surprin- 
zătoare, cu atit mai mult cu cit era 

269 
A, Alehin 


WS 


4i 


e 
` Je 
(Gë M, 


aan D m 
nomu "wi? 
ME T 


M. Euwe 
(Turneul de la Zūrich, 1934) 


de presupus că Euwe a prevăzut 
amenințarea de cîştigare a calului 
e5 prin această mutare. A urmat o 
combinație foarte frumoasă : 


1. Ce5—f7!! EEN 

Calul atacat devine atacator și 
— lucru mai neplăcut — el se arată 
invulnerabil : cu turnul nu se poate 
lua din cauza 2.T:e6, iar la 1...R:17 
urmează 2.Dh5-+ Rei 3.T:e6-+ R:e6 
4.Tel-- Rd6 5.Dc5+ Bai 6.Df5+ 
Rd6 "Dep mat! 

Negrul s-a decis să joace 1...Des, 
dar după 2.T:e6 Dep a urmat 
3.Cf7—d8! şi calul s-a reîntors în 
lagărul alb, luînd pe drum pionul 
c6, ceea ce a fost suficient pentru 
cîştigul partidei. 

În urma mutării î7—f6 se slă- 
beste şi linia a 7-a, devenind posi- 
bile atacuri asupra punctului g7 de 
pe linia a 7-a. 


270 
Pogoriely 


mI "Ee 

mam ka 

ës // 
/ 

SS SS SC 

a îi piei 

Si Ge Sa 


K Ss A 
RSR 
(Jucată la Varşovia, în 1939) 


i 


me 


dy 


Kremer 


1. Tg4:g7--! Rg8:g7 
2. Df3—g4-- Rei" 


La 2...Rh8 decide pătrunderea tur- 
nului pe linia a 7-a: 3.Te? "Ten 4. 
Dh4 Tei 5.N:f6 Tcg8 6.Dh6 Cep 7. 
T:e6! şi apărarea punctului g7 se 
prăbuşeşte. 


3. Dg4—h5-+ Ri1—g8 
4. Tel—e7 De6—e4 
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Nu există altă apărare împotriva 
matului la h7. 


5. TeT:e4 
6. Dh5—d5-+ 


Ce5:e4 
negrul cedează. 
Un interesant exemplu de com- 
binaţie pe cimpul f6, cauzat de 
lipsa de figuri apărătoare pe flan- 
cul regelui, este următorul: 
271 
A. Nimzovici 


ie KC 
"wä A CR 


G. Stahlberg 


(Jucată într-un meci, 


s 


în 1934) 


1. Td6:f6! t, 


Combinația aceasta constituie un 
caz tipic de transformare a unui 
mare avantaj pozițional în cîştig, 
pe cale combinativă. Într-adevăr, 
din punct de vedere strategic pie- 
sele albului domină tabla. Presiu- 
nea pe coloana „d“ asupra pionu- 
lui slab d7 şi superioritatea de forțe 
pe flancul regelui fac posibilă de- 
ciderea partidei printr-o brutală în- 
lăturare a pionilor care apără ro- 
cada negrului. 


ke 1:16 
2. Dh4:16-- Rh8—g8 
3. Tăl—d6! PE 


împiedică Dc6-!- şi ameninţă Nep, 


EE, Ta8—f8 

4. Di6:e5 T£8:f2-- 

5. Rg2—gl! A 

Desigur, nu 5.R:f2 Dep cu 
schimbul damelor. 

E e Reng 

6. Td6—16-- negrul cedează. 


Combinații care folosesc slăbiciuni mai mari în poziţia 
pionilor rocadei mici 


(Mai mulţi pioni deplasaţi, pioni lipsă, pioni dubli) 


Este evident că posibilitatea com- 
binaţiilor împotriva poziției roca- 
dei creşte cu cît poziţia pionilor 
care o apără este mai dezorgani- 
zată. Slăbirea poziţiei poate consta 
în deplasarea a doi sau chiar a 
tuturor pionilor, în lipsa unuia sau 
mai multor pioni sau în dublarea 
lor. O sistematizare completă a a- 
cestor combinații este imposibilă 
din cauza diversității poziţiilor de 
pioni care pot surveni, dar exem- 
plele care urmează prezintă cîteva 


dintre cele mai frecvente combina- 
ţii din această categorie. 

Poziţia din diagrama 272 este una 
dintre cele mai caracteristice pen- 
tru atacurile care survin în in- 
diana regelui. Negrul a apărat pre- 
ventiv punctul h6 şi cu toate aces- 
tea, tocmai acolo explodează com- 
binaţia albului : 


1. Nf4:h6! 


Ideea acestei combinaţii este des- 
chiderea coloanei „h“. 


s... 
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AAs Cg8:h6 
2. h4—h5 Zi 
În urma sacrificiului la h6 ne- 
grul nu mai are acum la dispoziţie 
răspunsul g6—g5. Acum, pentru a 
para amenințarea 3.h:g6-+- Cep 
Aen, negrul încearcă să cîştige 


272 
C. Petrescu 


SEN 


"es S 


q 
P. Voiculescu 


(Finala Campionatului universitar, Cluj, 
1953) 


timp pentru a lua pionul periculos 
„84“. Dar şi nebunul alb ajunge 
la d3, ceea ce permite o altă com- 
binație. 


r CdT—b6 
3. h5:g6-+ în:g6 
4. Ne4—d3 Ne8:g4 
5. Nd3:g6-+-! Fer 


Acest al doilea sacrificiu este de- 
cisiv. Negrul pierde dama, deoarece 
la 5...D:g6 ar urma 6.Cg5+ Ren 
7.D:g6. 


Casaio Rh1—g8 

1. Ng6:e8 negrul cedează. 

Aceeaşi idee a fost realizată şi 
în următorul exemplu: 

1. Ne3:h6! Ng7:h6 

2. g4—g5 RE 


CSS 
SEI LES 
wie Du a u 
ZE 

"Te pimin 
C See 
mE T Si 


Th. Steg 
(Meciul R.P.R —Franţa, București, 1955) 


De data aceasta pionul së înain- 
KZ înaintea pionului „h“. 


Nh6—g" 
3 h4—h5 Rh7—g8 


Nu mergea 3...Th8 din cauza 


4.h:g64+ Rep 5.Cf4-+ e:f4 6.e5 etc. 


4. h5—h6 Ng1—h8 


274 
Simaghin 


win BTY 
nar i | 
8 Sim De Er 

S, Be n. KS 


La Te SC 


Fusler 
(Meciul Moscova—Budapesta, 1949) 
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Cu aceasta combinaţia albului 
s-a încheiat. Nebunul negru de la 
h8 este „îngropat de viu“ şi albul 
păstrează un atac foarte puternic. 
În continuare albul și-a mărit a- 
vantajul pozițional în felul urmă- 
tor: 5.h7-+ Bei 6.4 Te8 1.f5 Dc8 
8.16 Rf8 şi deși negrul a mai 
opus rezistență încă 15 mutări, el 
n-a putut evita înfrîngerea. 

Aceeaşi formaţie slăbită de pioni 
poate fi atacată şi în alt mod: 

(Vezi diagrama 274 în pag. 142) 

WE E Cg4:12! 

2. Del:f2 See 

Dacă 2.Rf2, atunci 2...Tf6+ 3.Rgl 
(3.Rg2 Df3+) 3..Tf3 şi negrul cîş- 
tigă. 


Be Td6—f6 
3. Di2—g1 fe? 
Sau 3.Dd2 Df3+ etc. 

e A Dhă—e2-+ 
4. Rg2—hl Tf6— f2! 


Albul a cedat deoarece nu poate 
para amenințarea Df3--. 

În poziția din diagrama 275, al- 
bul are un pion în plus, dar a ră- 


275 
P: CR 


“n pi Si 
SE 
RER, E 


Z// 
SÉ 
ww 
am E 


TIIA, 


A. Lutit 
(Jucată prin corespondență, în 1934) 


mas în urmă cu dezvoltarea şi 
pentru a para amenințările directe 
ale negrului a fost obligat să-și 
slăbească poziţia de pioni a roca- 
dei. Acum urmează o combinaţie 
foarte instructivă : 


an Sg Nd6:g3! 
2. h2:83 Ta8—e! 
3. De4:e8 Dh5:13 
4. De8—e4! Di3:g3+ 


Acum se vede rostul sacrificiu- 
lui la g3. Punctul g3 este lipsit de 
apărare, ceea ce permite o mane- 
vră ciştigătoare. 


5. Rgl—hl Nh3—g2--! 
6. De4:g2 Dg3:el+ 
7. Dg2—g1 WE 
La 1.Rh2 urmează decisiv Te8. 
KE re Del—e4-- 
8. Dgl—g2 De4—d3!! 


Poanta finală a combinației ne- 
grului. Acum piesele albe de pe 
flancul damei sînt blocate şi ne- 
grul joacă efectiv cu un turn în 


plus timp de cîteva mutări, ceea ce 


îi permite să obţină un atac deci- 
siv asupra regelui alb lipsit de 


276 
Snaevarr 


Se 
E ma 
A Be 
Del CR 


L. Szabó 
(Olimpiada din 1936) 


mn 


E 
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apărare. Keres a cîştigat în modul! = centrat asupra pionului 


următor : 

9.c4 Tea 10.Cc3 Te6 11.b3 Th6+ 
12.Rgl Tg6 13.D:g6 h:g6 14.Ca4? 
Dd4- albul cedează. 

Poziţia de pioni f7—g7—h6 (f3— 
g2—h3) este una dintre cele mai 
slabe şi dă loc la combinaţii spec- 
taculoase : 


(Vezi diagrama 276 în pag. 143) 


1. Nd3:h7 Ta8—dl-- 
2. Te2—el Tdl:el-A- 
3. Ne3:el Rh8:h7 


Negrul a obţinut îndepărtarea ne- 
bunului de la c3, dar combinaţia al- 
bului tot reuşeşte. 

4. Dh3:h6--! Rh7—g8 


Dacă A ehë atunci mat în 2 
mutări prin 5.C:f6-+ Rg8 6.Tg8! 


5. Cg4:16-- Rg8—f?7 
6. Dh6—g6-+- negrul cedează. 
O combinație tipică împotriva 


acestei formații de pioni este ur- 
mătoarea : 


277 
W. Unzicker 


E en 
minam T 
SE / e FĂ 
"m me S 
SE A E: 
SE, D p 
mi "eem ger 


Benkner 
(Campionatul Germaniei, Leipzig, 1953) 
Poziţia aceasta este caracteristică 
pentru unele variante ale indianei 
regelui, cu dezvoltarea nebunului 
la ei Forţele negrului s-au con- 


m 


h3, dar 
înainte de a sacrifica o piesă la 
h3, negrul aduce şi calul f6 în 
luptă. 


Cf6—gi! 


Calul nu poate fi luat cu pionul 
„h“ din cauza deschiderii decisive 
a coloanei „h“, iar la 2.f:g4 urmea- 
ză 2..h:g4 şi poziția albului nu 
poate rezista la amenințarea g:h3. 


Cg4—e3 
NAT:h3! 


După ce calul a ajuns la e3, com- 
binaţia aceasta este decisivă. 


4. g2:h3 Cg5:f3 
Cu aceasta partida este practic 
terminată. Negrul obţine un turn 


şi doi pioni pentru cal şi nebun 
păstrîind şi un atac cîştigător. 


5. Del—e2 Cf3:g1 
6. Rhl:g1 g3—g2 
7. Nf1:g2 Tee? 
8. De2:g2 Ce3:22 
9. Tb2:g2-1- Rg8—h7 
10. Cad3—12 Nf8—h6 
11. Nf1—d3 Des—dT 
Albul cedează. 

Dacă pionii sînt mai înaintați, 


combinaţiile sînt şi mai frecvente. 
Iată cîteva exemple: 
(Vezi diagrama 278, în pag. 145) 


1. Nh6:g5! DICKS 
Acceptarea sacrificiului duce la 
mat: 1...f:g5 2.D:85-1- Rfg (dacă 


2.Rh8, atunci 3.N:d5 N:d5 4.Te7, 
iar dacă 3 Dan atunci 4.Df6+) 
3.Tf4--! C:f4 (sau 3..Re8 4.Dh5-+) 
4.Dg8-l- Bei 5.Df7-- Rd6 6.D:f4-- 
Bei "Di Bop 8Df6-+ Deg 
9.D:e6 mat. 


2.Dh5—h6 


Negrul a mai făcut mutarea 
2..Rh8, dar a cedat fără să mai 
aștepte răspunsul adversarului. Ar 
fi urmat 3.N:d5, cu amenințarea 
N:f6--. 
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278 
I. Bondarevski 


RRC 
Sep Si 


EE SF, 


Liam wë 


E CH f 
(EDE 
E / / e 
SS m g 


A. Lilienthal 
(Meci-turneul pentru titlul de campion 
absolut al U.R.S.S., Moscova, 191 
279 
Sandor 


ZZ 


Ae W 
DEN Si 
CRW 


j, Sen m 
"E 
E în; E. 


Ga |n 
RR 


A 


"e Ā si H "mp 


L. Pachman 
(Turneul de la Bucureşti, 1954) 


În poziția din diagrama 279, ul- 
tima mutare a negrului, g6—g5, a 
fost răsturnată printr-o combina- 


ție interesantă : 


1. Cf3:g5! f6:g5 
2. Dd5:g5-+- Rgī—h8 
3. Cf4—g6-! ati te 


10 — Tactica jocului de șah 


Şi aici se repetă cunoscutul leit- 
motiv ; al doilea sacrificiu este 
acela care desăvirşeşte distrugerea 
apărării de pioni a regelui. Albul 
a sacrificat doi cai pentru trei 
pioni, obţinînd un atac decisiv. 


e Er h7:g6 


La 3...Rg7 ar fi urmat 4.h6+, iar 
la 3. Ben 4T:d6 c:d6 Seit, 


4. Dg5—h6-- Rh8—g8 
5. h5:g6 Deä e 


Nici alte mutări nu salvează, de 
exemplu: DPI Gefl Cp 
7.Nc4 Cce5 8.N:f7-+- CP 9.Td4, sau 
6...D:f7 7.Nf3. 


6. Td1:d6! 


Acum la 6...c:d6 urmează "Neit 
Ne6 8.N:e6--. 


1. Td6—d5 Tî8—t5 
8. 12—14 'Ta8—e8 
9. Td5:e5 Ti5:e5 
10. f4:e5 NO? eg 


11. TU—f7 negrul cedează. 


Absența unuia sau mai multor 
pioni ușurează sarcina atacatoru- 
lui. După cum s-a văzut din nume- 
roase exemple, foarte deseori pri- 
mul sacrificiu al combinațiilor 
n-are alt scop decît să înlăture 
unul din pionii care apără rocada. 
Dacă acest pion lipseşte chiar în 
poziția inițială, este clar că înlă- 
turarea restului de pioni apărători 
este mai uşoară. 

În poziția din diagrama 280, albul 
a obținut un atac puternic care se 
bazează în primul rînd pe presiu- 
nea pe coloana „f“ care leagă pie 
sele negre de apărarea nebunu- 
lui f8. 

Este interesant că această pozi- 
ție, cum s-a demonstrat, mai per- 
mite două soluţii combinative a 
problemei atacului. Eliskases a con- 
tinuat cu 1.g6! h6 (1..h:g6 2.Cf6!!) 


= 


280 
C. Pirie 


mi ae ri S 


H 

i m: ti =.» 

7 ph, 

m SS 2U 
E. Eliskases 

(Jucată în 1934, Aberdeen, Scoţia) 


2.C:g7 Nei 3.T:g7 Tei 4.Tf7 "Te 
Steil pn 6.D:f7 "Tei 1.De8+ 
Tg8 Sei Rh7 9.Df7 h5 10.D:h5+ 
Dh6 11.Df54- Deg 12.D:g6 mat. 
Dacă în loc de 2..N:g7 negrul ar 
fi jucat 2...Ted8, albul ciştiză cu 
mutarea de problemă 3.Ce8!!, ame- 
nințind simultan C:d6, T:18+ şi 
Th7+. 

Dar un amator din Amsterdam 
(van Trotsenburg), a arătat că albul 
ar fi putut cîştiga mai repede cu 
1.Ch5—f6!!, după care sînt posibile 
următoarele variante : 

A. 1...g:16 2.Df5 Ng7 3.g:f6 şi ne- 
grul nu mai are nici o mutare 
bună. 

B. 1...Te] 2Df5 ep 3.T:e7! ame- 
nințind Th7 mat şi D:c8. 

C. 1..Te6 2.Df5 T:f6 3.g:f6. 

D. 1...D:d3 2.Df5! 

E. 1..De6 2Dh4 h6 3.D:h6--. 

În poziția din diagrama 281, ne- 
grul a crezut că pionul g6 nu 
poate fi luat din cauza Nb7, dar se 
dovedeşte că albul poate respinge 
acest răspuns cu ajutorul unei com- 
binații frumoase : 


Ne8—b? 
Rg8:h7 


1. Nc2:g6! 
2. Ng6—h7! 
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RS: 


281 
A. Rabinovici 
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S. Levijki 
(Campionatul Rusici, Vilno, 1912) 


Sacrificînd nebunul „albul a cîşti- 
gat un tempo important pentru a 
aduce dama la atac. 


4. Dh5—g5+ Sei hi 
5. Ce4:46 St 
6. Td1—d3 11—16 


S-ar părea că negrul se apäră, 
căci dacă acum 7.Th3+, atunci 
7..D:h3 8.g:h3 "Ten 


1. Tel—e1-!! negrul cedează. 


În poziţia din diagrama 282, albul 
înlătură toţi pionii apărători ai 
rocadei negrului prin două sacri- 
ficii consecutive. 


1. Ce6:g7! Rg8:g7 


Schimbul la el nu ușurează apă- 
rarea negrului, de exemplu: 1... 
"Pei 2.C:el Rei 3.N:47 C:d7 4. 
D.dg4-+- etc. 


2. Nel:h6-+! Rg1—h8 


Nebunul nu poate fi luat din 
cauza  3.Dd2+ Bei 4Dg5+ RI 
5.Dg6+ urmat de mat. 


282 


van Seters 


E nuu 
ki cl, 


H CC re 
SS SS SS M 
CR Ben 
H en e 
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SE 


B. Perfors 
Jucată la Wageningen-Olanda, 1955) 
De asemenea, nu merge 2...Rg8 


din cauza 3.N:47 C:d7 4.Ch4, cu 
amenințările Dg4-- şi Dh5. 


3. Nf5:d7 CI6:47 
4. Tel:e8-- Ta8:e8 
5. Ct3—g5! Se 


Negrul are două figuri în plus, 
dar nu poate face nimic pentru 
apărarea regelui său rămas singur. 
gege acum Cî7+ urmat de 


Bagage Te8—e7 
6. Ddl—h5 Db6:b2 
La 6..Cf6 ar fi urmat Deg 

1. Cg5—f14+ 


Negrul şi-a valorificat avantajul 
pozițional printr-o combinaţie de 
mare anvergură care cuprinde o 
serie de elemente combinative se- 
parate; 


negrul cedează. 


Ngï—h6! 


Prima etapă: folosind faptul că 
dama albă este legată de apărarea 
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282 a 
M. eech Ge 


T. Star ee 
(Jucată în ee Siopa prin cores- 
pondență, 1958—59) 


turnului c2, negrul îşi aduce nebu- 
nul pe importanta diagonală cl—h6. 


2. Dd2—d1 T{7:f2!! 


Sacrificiul acesta are de scop în- 
lăturarea principalei piese apără- 
toare a rocadei albului, după care 
cîmpurile negre devin foarte slabe. 
Dar... aceasta se realizează cu sa- 
crificiul damei ! 


3. Tc2:¢7 


Este clar că după 3.T:f2 Ne3 al- 
bul este complet pierdut. 


Ene os Nh6—e3! 
Acum bateria Ne3—Tf2 decide 
partida. Albul n-are nici o apă- 


rare satisfăcătoare, cum se poate 
vedea din următoarele variante : 
I. 4Rh2 T:g2+! 5.R:g2 "Ti și 
negrul cîştigă (linia a 7-a, moara !). 
II. 4.Db3 Nf1! 5.D:e3 T:g2+ 6.Rh1 
C:g3+ 7.D:g3 T:g3 şi negrul cîştigă. 
III. 4C43 Tfl++ 5.Rh2 Ngl+ 
6.Rh1 C:g3 mat. 
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Această combinaţie frumoasă n-a 
avut loc în partidă. Albul a văzut-o 
şi a preferat o „moarte lentă“ în 
final, după 2.T:c7 (în loc de Ddl) 
2...N:d2 3.T:f7 T:f7 etc. 

Tot într-o partidă prin cores- 
pondențä a fost efectuată combi- 
nația următoare : 


282 h 
Taon Tov 


ES" 
X A 


4 Ga „A A 
A SE 


n VR 


SR 


S.S 
(Jucată prin corespondență în Iugoslavia, 
1948) 


1. Ti5—g5! 


Prin acest frumos sacrificiu albul 
eliberează cu tempo diagonala ne 
bunului h3 spre cîmpul ep, 


î6:g5 
Nbă—e8 


Singura apărare împotriva matu- 
lui la f7, dar prin aceasta negrul 
şi-a autoblocat cîmpul e8, pe unde 
ar fi putut fugi regele. 

3.Dg6—h”! şi negrul a cedat de- 
oarece matul este imparabil (3...N£7 
4.Dh8-+ Nep 5.D:g8 mat). 

Cind lipsesc mai mulţi pioni, pot 
surveni combinații  suprinzătoare. 
În poziţia din diagrama 283, cu ul- 
tima sa mutare negrul a luat cu 
calul un pion alb la e3. 


283 
A, Sokolski 


SE 
CN ` 


wi 
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(AL XXI-lea Campionat al U.R.S:S., 1954) 


1. De2:e3!! 


Un sacrificiu neaşteptat bazat pe 
idei de mat în legătură cu slăbirea 
liniei a 8-a. 

Re: Te8:e3 

2. Ce3—d5! der AC 

Poanta combinației albului. Calul 
nu poate fi luat din cauza matului 
la f8, iar la retragerea turnului la 
e8 urmează mat în două mutări 
(2.CeT4+- "fei 3.Tf8). Negrul este 
silit să dea dama, ceea ce echiva- 
lează cu pierderea partidei. După 
10 mutări negrul a cedat. 

Pionii dubli constituie întotdea- 
una o slăbiciune, oriunde s-ar afla. 

aceasta se confirmă și în 
ceea ce priveşte poziția  rocadei. 
Există desigur şi excepții, ca de 
exemplu perechea de pioni dubli 
care rezultă în unele variante ale 
apărării Caro-Kann (g7 și g6, f7 şi 
f6), care pentru final reprezintă un 
dezavantaj, în schimb în jocul de 
mijloc constituie un obstacol greu 
de trecut. 

Una dintre poziţiile cele mai rele 
de pioni ale rocadei este P. f3. h2 
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(£7, f6, h7). Pionul la f3 ocupă lo- 
cul unui cal, iar lipsa de apărare 
a coloanei „g“ permite tot felul de 
atacuri cu piese grele. Un exemplu 
al posibilităţilor de combinaţie ce 
pot exista în astfel de poziţii, este 
următorul : 
204 
I. Averbach 


de CET 
"ri nr 


É 

E Be" Ce îi 
SE 
GKH, M è ri n 

A kd d T ee 


— eg 
(Turneul de la Dresda, 1956) 


Negrul a sacrificat material pen- 
tru a strica poziţia regelui alb. El 
declanşează acum combinaţia deci- 
sivă, sacrificîind calul din h3. 

1 Câăn:e5! 

2. Nb2:e5 ~ O 

Pare cel mai bine pentru alb 
căci elimină unul din cai prin 
schimb, iar cel de-al doilea va fi 


A) 2R:h3  C:f3 3.Dc3 EC 
4Rg4 T:b2 Sid (5.D:f3 f5-) 
Ce5-- 6.Rf5 Dh5-+ "Bei Df3-- 
8.RG4 Td8-- etc. 

B) 2.Tfel C:f3! 3.R:13 T:b2 4.D:b2 


6.RÊ1 Dei 2 Bei D:f2-+ etc. 
(Euwe). 


aa Deen 
3. Rg2:h3 Tb8—b6 


Din cauza poziţiei proaste de 
pioni, albul nu este în stare să se 
apere împotriva atacului a numai 
două piese grele negre. 


4. Rh3—g2 


Nu salva nici 4.Tgl din cauza i 
4..Dh5-4- 5.Rg2 Tg6+ GR Dh3+ 
7.Re2 Te8+ 8.Rd3 Td8-, iar 4.f4 
nu merge din cauza Dh5-+ şi Tg6--. 
dh... Tb6—h6 
5. h2—h4 abeau 
La 5.h3 ar fi urmat 5...Tg6+- 
6.Rh1 Df5 7.Rh2 Th6, iar alte mu- 
tări nu dau nici ele o apărare su- 
ficientă (5.Thl Tg6+ 6.Rfl D:al--). 


5. aa Th6—g6-- 
6. Rg2—h3 De5—t5-- 
1. Rh3—h2 D15—16 


Albul cedează. 


O altă combinaţie tipică pentru 
poziții cu pioni dublaţi pe coloana 
„f“ este următoarea ` 
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G. Stahlberg 
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V. Smislov 


(Turneul Ee e la Campionatul mon- 
, Zürich, 1953 


În poziţia din diagrama 285 ul- 
tima mutare a negrului a fost 
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Rg8—g7, împiedicînd pătrunderea 
damei albe la 'h6. Acum se pare 
că negrul reuşeşte să se apere, căci 
singura posibilitate a albului de a 
continua atacul este controlarea 
cîmpului h6, ori lucrul acesta nu 
se poate face decit prin aducerea 
calului la g4. 

Smislov reuşeşte să realizeze a- 
ceastă idee cu ajutorul unei com- 
binaţii ingenioase ` 


1. Cf3—e5! Regie 

„O mutare minunată, care far- 
mecă prin simplitatea ideii care-i 
stă la bază. Spre g4 nu există altă 
cale decît aceea care trece prin e5 
şi iată cum calul se aruncă drept 
în baionete! Ce poate fi mai sim- 
plu? Totul se bazează pe faptul 
că luarea calului ar fi deschis da- 
mei şi turnului calea spre un atac 
de mat: 1...f:e5 2.Dg5-1 apoi Df6-- 
şi 'Te3. Interesantă şi importantă 
din punct de vedere practic este 
manevra forţată care survine în a- 
ceastă variantă şi prin care regele 
este ţinut în colț: 2.Dg5+ Rh8 
3.Df64+ Rg8 4.Te3 Tfe8 5.Dh6 — o 
mutare liniştită — 5...Rh8 6.Tg3 cu 
amenințarea Dei mat, iar la Tg8 
urmează, evident, Df6“. (Bronstein, 
în cartea turneului de la Ziirich). 


i LAZA Den. 
2. Ce5—g4 Tt8—g8 
3. Cg4—h6 Siet 


Cu această mutare simplă albul 
cîştigă calitatea, căci turnul nu 
poate fugi din cauza amenințării 
Cf5-. Finalul care rezultă este 
uşor cîştigat de alb: 

3..DcT7 4.C:g8 T:g8 5b3 Rh8 5.Dh6 
Tg6 6.Dh4 Cd7 7.Te3 Da5 8.Th3 
Cfa 9.Tg3 D:a2 10.T:g6 Cep 11. 
D:f164+ Rep 12.Df3 Dc2 13.Dd3 ne- 
grul cedează. 

Sacrificînă material (doi pioni) 
albul a obţinut un atac puternic, 


Pa e Ce. 
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285 a 
A, CR 


e EPT 
(Finala Campionatului R.P.R., 1959) 


în special datorită dominației pe 
cîmpurile negre. Prima temă a 
combinației care urmează este pă- 
trunderea pe linia a T-a, folosind 
cîmpul e7. 


1. Te5:c6! 


Prin acest sacrificiu de calitate 
se elimină principalul apărător al 
punctului e7. 


HS a 
Nu se putea relua cu dama din 


b7:c6 


cauza 2.D:d44- Rg8 3.Nb3+ Tf7 
4.Nh6. 
2.Tel—e7 Ta8—b8 


Dama neagră nu poate apăra în 
acelaşi timp linia a 7-a şi pionul 
d4, de exemplu 2..Dd5 3.Db7 şi 
albul câştigă. Acum însă apare o 
nouă temă de combinaţie: supra- 
încărcarea figurilor apărării. 


3. Ng5—f6--! Tf8:f6 


4. Db6:b8-- şi albul a cîştigat 
după cîteva mutări. 


Š 
; 
E 
S 
9 
$ 
oa 
E 
5 
P 
Ž 
: 


EXERCIŢII 


+ Albul mută 
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Albul mută 
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DaN Sa 


â datt damă A 


lb d'en 1. em AR Aën, E Wës: ée geck fc 
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MARI 
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egrul mută 


Albul mută 


a 
B 
E 
A 
i 


Negrul mută 
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Albul mută 


Poate juca albul Tel? 


Albul mută 
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I C. COMBINAȚII DE MAT, REGELE AFLINDU-SE ÎN POZIȚIA 
ROCADEI MARI 


Poziţia rocadei mari este mai vul- 
nerabilă decît aceea a rocadei mici 
(ceea ce și explică de ce este mai 
rar folosită). Aceasta se datorește 
în primul rînd faptului că frontul 
de pioni din fața regelui este mai 
slab apărat. Imediat după efec- 
tuarea rocadei mari, pionul a2 (a7) 
este complet lipsit de apărare şi 
aproape întotdeauna este necesară 
mai tîrziu mutarea Rbl (Rb8) pen- 
tru a-l susţine. De asemenea, pio- 
nii e2 (c7) sînt mai slab apăraţi, 
din cauza lipsei turnului. 

Atacurile împotriva rocadei mari 
sînt de obicei mai vehemente, de- 
oarece în majoritatea cazurilor ad- 
versarul făcînd rocada mică, am- 
bele părţi atacă puternic poziția 
regelui advers. 

În combinațiile împotriva rocadei 
mari, un rol foarte important îl 
joacă coloanele deschise (în spe- 
cial coloana „c“) și înaintarea pio- 
nilor, mai ales a pionului „b“, care 
alungă calul apărător de la c3 (c6). 
În legătură cu coloanele deschise, 
rolul pieselor grele (dama şi tur- 
nurile) creşte în raport cu cel al 
pieselor uşoare. 

Cunoaşterea diferitelor tipuri de 
combinaţii posibile, în atacurile îm- 
potriva rocadei mari, are o mare 
importanţă practică. Cind rocadele 
sint făcute în părţi diferite, cîştigă 
intotdeauna acela al cărui atac a- 
junge mai repede la ţintă. Foarte 
deseori, cînd s-ar părea că adver- 
sarul ajunge primul, o combinaţie 
îndrăzneață poate răsturna situaţia: 
amenințările directe care caracteri- 
zează combinaţia, silese pe adver- 
sar să-şi părăsească atacul şi să 
ia măsuri de apărare. În foarte 
multe cazuri, forțarea adversarului 
la defensivă, chiar cu prețul a sa- 
crificii de material, echivalează cu 
obţinerea victoriei (sau salvează 
partida). 


Vom începe cu cîteva combinații 
mai simple, dar tipice pentru atacu- 
rile asupra rocadei mari. 


330 
A. Alehin 


ner & E 
i BD 
KR f, "en 
Ze Se: vm 
Ze? e? Se S 
e MEUSE 


V. Pirc 
(Turneul de la Bled, 1931) 


Ambele părți au făcut rocada 
mare, dar negrul este mai bine 
dezvoltat şi aceasta îi permite să 
decidă repede partida : 


L see Ni8—a3! 


Mult mai tare decit reciștigarea 
calităţii prin 1..N:41 2.D:d1 D:12 
3.Dg4-+ f5 4.De2 Dei şi negrul ar 
fi trebuit să lupte mult în final 
pentru a obţine victoria. 


2. Dd5—b3 am să 


Cum arată Alehin, albul n-are la 
dispoziţie nimic mai bun, de exem- 
plu : 

A) 2.b:a3 Dc3+ 3.Rbl Td8! 4.D: 
d8-- C:48 cu dubla ameninţare N: 
dl şi Nf5+. 

B) 2.Td2 N:b2+ 3.T:b2 Dc3+ 4. 
Rbl (sau 4.Tc2 Dal+ 5.Rd2 Td8) 


| + wen 
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4,..Del+ 5.Rc2 Td8 şi negrul ES 
tigă. 


Bosi Ng4:d1 
3. Db3:a3 DI6:12 
4. Da3—d3 Ndl—g4! 


Nu însă 17...Td8, deoarece după 


18.Ch3! Df6 19.Dc3 albul capătă 
şanse de salvare. 
5. Cg1—f3 Ng4:f3 
6. Dd3—f5-- Rc8—b8 


Şi negrul a ciştigat după citeva 
mutări : 7.D:f3 Del 8.Rc2 Thc8 
9.Dg3-- Ce5-- 10.Rb3 Ddl-- 11.Ra3 
Te5! Albul a cedat. 


Un exemplu clasic de combinaţie 
împotriva unei poziţii intacte a ro- 
cadei mari este următorul: 


331 
P. Morphy 


SS SS 
/ Z 
E 


SS, 
e wc 


Se o ge 
Ea gag F 
Z/ Va 


(Jucată la Londra în 1858) 


Ultima mutare a albului a fost 
0—0—0. Cu aceasta Bird spera să-și 
pună regele la adăpost şi să treacă 
el însuși la contraatac pe flancul 
regelui. A urmat însă o mare sur- 
priză : 


la... CR CH 


Un sacrificiu strălucit prin care 
negrul obţine eliberarea liniei a 
treia pentru dama sa. Albul este 
obligat să ia turnul, deoarece alt- 
fel negrul rămîne cu un avantaj 
material prea mare. 


2. Ne3:f2 
3. c2—c3 


Dh3—a3! 


s... 


După părerea marelui maestru 
Geza Maroczy, aceasta este cea mai 
bună continuare a albului. Poziția 
este foarte complicată, cum se 
poate vedea din următoarele vari- 
ante: 3.Dcâ D:a2 4Tdgl g6! 5.b3 
Nb4! etc.; sau 3.Dg5 D:b2--! (nu 
3..e3? 4Dd8+ RfT 5.D:c7-l- Nd? 
6.Nh5- g6 7.D:d7-- Ben 8.De6-- 
Bei 9.De5-+- Rg8 10.D:e3 și albul 
cîştigă) 4.Rd2 Nb4-+ 5.Re3 Da3--! 
6.Na3 (6.Rf4 Nd6--) 6..Na6 "1.Tgl 
NI8! şi negrul cîştigă. 


a „Sh Da3:a2 
4. b2—b4 Da2—a1-4- 
5. Rel—c2 Dal—a4-}- 
6. Re2—b2? e E 


Albul s-a apărat cel mai bine 
pină acum. Cu 6.Rcl el ar fi putut 
salva partida, căci sacrificiul 6... 
N:b4 7.c:b4 T:b4 8.Dg4 Da3+ 9.Rd2 
Tb2-1- 10.Rel "eil 11.R:e2 Df3+ 
12.Rel Dhl+ 13.Dg1 Df3 14.Dg3 
duce la cîştig pentru: alb, Negrul 
ar fi fost obligat să dea șah etern. 
Existența acestei posibilități nu 
scade cu nimic din frumuseţea 
combinației lui Morphy, căci cal- 
cularea tuturor consecințelor sacri- 
ficiului la f2 nu era posibilă. 


Bis. Nd6:b4 
1. c3:b4 Tb8:b4-+ 
8. Dd2:b4 Da4:b4-- 
9. Rb2—c2 e4—e3! 
10. Nf2:e3 Ne8—f5-- 
11. Tă1—d3 Db4—c4-+ 
12. Re2—d2 De4—a2-1- 
13. RA2—d1 Da2—bl+ 


şi negrul cîştigă. 
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Una din formele cele mai obiș- 
nuite de combinaţii împotriva ro- 
cadei mari, începe cu clasicul sa- 
crificiu ai calităţii la c3 (sau c6). 


M Goen 

= p 58 Ter 
v n nr 
Bad CES 
€ a e CH iu 


| f, 
M e 


Gm 


"eg m, 
Ze “i 


Se 


SE 7 


A SS 
Beie CH Sch 


Grecikin 


(Semifinala Wier Zeche: U.R.S.S. 
Sverdlovsk, 1948) 


i 


e ss Te8:c3! 


Începutul unei combinaţii nu 
prea complicate, dar tipică pentru 
el de poziţii. 


2. Dd2:c3 


Cum a arătat Saighin era rău 
i 2.b:c3 din cauza 2...C:e4 3.Del Cd5 
4.Nd2 N:d4 5.c:d4 Db6+ Gi Nb5 
D:d4 7.N:a5 Cdc3+ 8.N:c3 C:c3+ 
9.Rc1 Df4+! 10.Td2 C:b5 11.a:b5 
Ta8 şi negrul cîștigă. Era însă de 
i preferat față de continuarea din 
è partidă 2.C:e6 f:e6 3.D:c3 Cfd5 4. 
Db3 CH 5.Nc4 şi cu doi cai pentru 

turn, negrul are încă greutăți. 


STEE Ne6—a2-+! 
Cu ajutorul acestui şah interme- 


diar, negrul cîştigă timpul necesar 
pentru înaintarea e7—e5, 


(We 
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3. Rbl—ecl el—e5 
4. Nf4—e3 Cf6:e4 
5. De3—el e5:d4 


şi negrul a cîştigat după: 6.N:d4 
Dg5-+- "Nei De5 8.Nd4 Nh6-+! 9. 
Nei Tc8 (aci negrul putea cîştiga 
şi prin 9...Dc5! 10.N43 C:f2!, sau 
10.c3 N:e34- 11.f:e3 D:e34+) 10.Na3 
Nei 11.c3 C:c3 albul cedează. 


333 
M. Taimanov 


(e 
7 


IER 


His 
SS 
M SS M 


ei aa a a 
SES Si 
SS ma S 


P. Keres 
(Al XX-lea Campionat al U.R.S.S., 1953) 


DAN 
À £i 


£ 
SS 
(e 


G 


În poziția din diagrama 333, ne- 
grul a apreciat în mod just pri- 
mejdia legată de continuarea ata- 
cului alb prin Nd2 şi înaintarea 
pionului „g“. De aceea Taimanov 
s-a decis să-şi valorifice contra- 
şansele pe flancul damei prin sa- 
crificiul la c3, obţinînd cu ajutorul 
acestei combinaţii remiză prin şah 
etern : 

AE 2 Tes:c3! 

2. b2:c3 Gd: 

Este interesant că după 2.Nd2 
T:43 3.N:a5 T:hâ 4.N:48 N:d8 5.g:h3 
cele două turnuri ale albului. sînt 


DH 


mai slabe decit cele trei figuri 
uşoare ale adversarului. 


Îi eo.» Da5:c3 

Negrul nu obținea decit un pion 
pentru calitate în varianta 2... C:e4 
3.N:e4 N:g5-- 4.Rb2, iar după SE 
albul se apără cu 3.Rbl. 


3. Rel—bl 
4. Rbl—al 


remiză prin şah etern. 


Dei Ju 
Db4—¢3-}- 


334 
I. Boleslavski 


A Ai vk / 
CH 
d Ne wi n. 


bana mi 
e pinami 


Z. Milev 
(Turneul de la București, 1953) 


em ` 


da... Tes;c3! 


Sacrificiul calităţii a pus pe alb 
în faţa unor probieme grele. Dacă 
acum  2.b:c3, atunci după 2.65! 
3.De3 (nu merge 3f:e5 Ng5-1) 3.. 
e:f4 4D:f4 Nep 5.c4 (necesar pen- 
tru a apăra pionul a2) 5...Tb8 şi 
negrul are un atac foarte puternic. 
Milev a găsit cea mai bună apă- 
rare, sacrificind doi pioni centrali 
pentru a simplifica jocul. 


2. Dd4:c3 Die 

3. Nt1—d3 De4:f4-+- 
4. Rel—bl d6-—d5 

5. Thi Df4—b4 
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Schimbul damelor este quasi-for- 
tat, deoarece altfel negrul ar fi 
obligat să treacă la apărare. 

6. De3:b4 NeT:b4 
şi după o luptă lungă partida s-a 
terminat remiză. 

Înlăturarea calului de la c3 (c6) 
joacă un rol important în atacurile 
asupra rocadei mari. lată o fru- 
moasă combinaţie în care negrul 
sacrifică dama pentru a îndepărta 


acest cal şi a obține un atac de- 
cisiv de mat. 


Sek SS 7 
Am mimi 
see 
SÉ y 


"e 
wee 
a, oc 


Dr. = 
(Turneul de la Ostende, 1906) 


Lee Ne5:c3! 
2.Nd2:e3 sess 


Este clar că nu se poate juca 2, 
b:c3 din cauza Dc5 şi atacul de 
mat este imparabil. 


Ro so o Nc3:b2-- 
3. Rel—bl Nb2—d4-- 


Bateria intră în funcţiune cu efect 
decisiv. 


4. Rbl—cl Nd4:e3-+- 
5. Ta1—d2 Ne3:d2-- 
6. Dg2:d2 Tb6—b1-}- 


a A A LA Mai A o 
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îndepărtarea figurii apărătoare ! 


7. Rcl:bl Td8:d2 
şi albul a cedat. 


Iată acum cîteva exemple de 


' combinații mai complicate împo- 


triva poziției rocadei mari. 


336 
Manvelian 


EZE 


SS T 


x. - an 


(Jucată într-un simultan la Erevan 
în 1936) 


Ideea acestei combinaţii admira- 
bile constă în deschiderea cu tempo 
a bateriei Cf3—Ng2 și are ca pre- 
miză poziția momentan slabă a 
pieselor uşoare negre în centru. 


1. Te3:c6! Nd5:c6 
2. Dh4—c4-- Ra6—b? 
3. De4:c6-!! RbT:c6 


Cu aceasta, prima fază a combi- 
naţiei s-a terminat. Cu preţul unor 
enorme sacrificii de material, re- 
gele negru a fost adus în bătaia 
bateriei albe. Acum urmează rea- 
lizarea matului. 


S C13—e5-+--+ Re6—c5 
, Ce5—d3-1+- Rc5—d4 
e Rel—d2! Léi 


Poanta finală a combinației. Ne- 
grul nu poate împiedica matul la 
mutarea următoare prin 7.c2—c3. 


337 
‘N. Riumin 


F TRIS Su 


cir 
ew Je CR 
ie E E 


V. Alatorjev 


Forțele albe sînt concentrate pe 
flancul damei, dar și negrul a luat 
măsuri de apărare, astfel că la 
prima vedere nu se vede o conti- 
nuare decisivă pentru alb. Alator- 
tev a găsit totuşi o combinație 
foarte originală, bazată pe ideea 
slăbirii cîmpului b6. 


1. Na5—b6! a1:b6 


Negrul este nevoit să accepte sa- 
crificiul, deoarece se amenință 2. 
N:a7, iar dacă 1...a7—a6, atunci ne- 
bunul se retrage la a5 şi cîmpul 


' b6 rămîne accesibil calului alb. 


Re8—d8 
Cb8:47 


2. Ce4:b6-+ 

3. Cb6:d7 

4. Tb3:b7 
Sacrificînd două figuri uşoare 
pentru turn şi doi pioni, albul a 
obținut deschiderea poziţiei regelui 
advers. Acum se pare însă că ne- 
grul se apără: 


" "me "WE Vve 


d 


CR 
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Ct1—d6 


Pe acest al doilea sacrificiu s-a 
bazat albul atunci cînd şi-a început 


combinaţia. Dacă acum 5..C:b7, 

atunci Gap şi cîştigă repede. 
LSC Rd8—e8 
6. Tbl—aT7 Nf8—g7 
1. Da6—c6 Cd6—t7 
Parează una dintre ameninţări 


(Tb8-1-), dar pierde din cauza ce- 
leilalte. 


8. Tbl—b7 negrul cedează. 


338 
E: wez 


sa = 
Ce 


Vi m 


(Olimpiada de la Folkestone, 1933) 


wi 


pz 


Poziția din diagrama 338 a sur- 
venit după numai 11 mutări într-o 
variantă de deschidere foarte cu- 
noscută ` 1.c4 ep 2.Cf3 Cf6 3.d4 d5 
4Ng5 dch 5.e4 Nb4-- 6.Cc3 chien 
c:d4 B8.e:f6 g:f6 9Da4-- Cep 10. 
0—0—0 N:c3 11.Nh4. 

Ultima mutare a albului, Nh4, 
pare foarte bună. Dacă negrul re- 
trage nebunul atacat de la c3, a- 
tunci albul are timp să joace 12. 


Cd, obţinînd o poziție satisfăcă- 


11 — Tactica jocului de şah 


n N Oeae 


g 


toare. Dar o dată cu dispariţia ca- 
lului din c3, poziţia rocadei albului 
a devenit foarte slabă şi aceasta per- 
mite negrului o combinaţie fru- 
moasă : 
dl Sos b7—b5!! 
Un sacrificiu de pion al cărui 
scop principal este deschiderea cu 
tempo a coloanei „b“ şi ocuparea 
ei cu turnul, pentru a realiza ata- 
cul asupra pionului b2 în așa fel 
încît albul să nu aibă timpul ne- 
cesar pentru a lua nebunul c3. 
12. Da4:b5 Rea 
Cel mai mic dintre rele era, de- 
sigur, retragerea modestă  12.Dc2, 
după care însă negrul jucînd 12... 
Na5 13.De4! Dd5 14.D:d5 e:d5 15. 
N:f6 Ten 16.C:d4 C:d4 17.N:d4 Nep 
ar fi rămas cu un pion în plus si 
poziție superioară. 


e REA DA Ta8—b8! 

Continuarea logică a combinației. 
Negrul sacrifică şi calul pentru 
realizarea atacului asupra punctu- 
lui b2. 


13. Db5:c6-- 
14. De6:c4 


Ne8—d7 


Prima parte a combinației negru- 
lui s-a încheiat. Acum urmează ata- 
cul decisiv care începe cu prăbuși- 
rea bastionului b2. 


LL FC 
15. Rel—c2 


Ne3:b2-- 
Dd8—a5! 


Nu era bine 15...Tc8 16.R:;b2 T:c4 
17.N:c4 şi iniţiativa trece de partea 
albului. Acum însă albul trebuie 
să facă faţă amenințării Na4--. 

16. Cf3:d4 Tb8—b4 

După aceasta negrul cîștigă da- 
ma, deoarece în cazul retragerii ei 
urmează decisiv Dc5+. 
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17. Nh4:f6 Tb4:c4-}- Cu 5.N:47 albul şi-ar fi putut re- 
18. Nfl:c4 Da5—ec3-- cîştiga materialul sacrificat, rămi- 
CN nët) WE nînd cu un pion în plus. Mutarea 
21. Cez:a3 Re8-_e7 Tădl este însă mult mai tare, ea 


şi negrul a cîştigat ușor deoarece 
pe lîngă avantajul material, regele 
alb continuă să se afle într-o po- 
ziție precară (22.Nb3 D:f2 23.Cc4 
Nep 24.T42 Df5+ 25.Ral Df6-+ 26. 
Cb2 Tg8 27.Tcl "ei 28.T:g2 N:g2 
29.a4 Df4 30.Tc2 Ne4 31.Tc4 D:h2! 
albul cedează). 


y 


Z 
A S 


Ga 


SEI 


Balla 
(Turneul de la Budapesta, 1924) 


În poziţia din diagrama 339, ideea 
combinației se bazează pe superio- 
ritatea albului pe cîmpuri albe 
(nebunul g2). Un turn nu este prea 
mult pentru a înlătura apărarea 
pionului c6 şi a scoate regele negru 
din poziția adăpostită în care se 
află. 


1. Tb3:b7! Ra8:b7 
2. De4—b5-L- Rb7—c8 
3. Ng2—h3+ Td8—d7 
4. Db5:a6+ ReS—d8 


5. Tal—d1! .... 


pregătind partea a doua a combi- 
naţiei, care încheie partida. 
Îi sidi Th8—e8 
6. Ne3:a7!! DS 
Sacrificiul acesta are ca scop în- 


depărtarea damei de la apărarea 
punctului c8. 


Bi a dă Dean 
1. Td1:d6!! DE 


Acum se vede scopul mutării Tdl. 
Albul sacrifică şi dama pentru a 
realiza pătrunderea la di. Turnul 
nu poate fi luat din cauza Dc8mat, 
astfel că negrul trebuie să ia dama. 


i des DaT:a6 
8. Td6:d7-- RA8—c8 
9. Ta AL negrul cedează. 


Albul ia dama și rămîne cu a- 
vantaj material decisiv. 


340 
Spielman 


E 
Zi 


(A 
ES 


dy je wie 
SE 

sa Kä 
/ an SR 


0. Duras 
(Turneul de la Viena, 1907) 


aw, 4 
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1. Cc5:b7! 


Sacrificiul acesta scoate în evi- 
denţă slăbiciunea cîmpurilor albe 
în lagărul advers. Acţiunea combi- 
nată a celui de-al doilea cal şi a 
damei este decisivă în cazul accep- 
tării sacrificiului: 1...R:b7 2.Cc5-+ 


Rb8 3.Da6 "aLL 4T:d1 Cd8 
5.T:d8+ urmat de mat. 
E Tă8:d1-- 
2. Thl:d1 Ne5:c3 


Negrul joacă ingenios, la contra- 
atac. Nebunul c3 nu se poate lua, 
de aceea albul este nevoit să-și 
retragă calul de la b7. 


3. Cbl—c5 


Nici acum albul nu poate lua la 
c3 din cauza D:c34+ urmat de Ceci, 
Dar Duras a calculat mai departe. 

4. g4—g5! 


Obligă dama neagră să ia ulti- 
mul cîmp de retragere al nebunului 


(e5) şi în acelaşi timp liberează 

cîmpul g4 pentru dama albă. 
ex Di6—e5 
5. Cb3:a5! NW 


După aceasta partida este ciîști- 
gată. Mutarea Cc4 este împiedicată 
şi albul ameninţă să ia nebunul alb. 


Dara h7—h5 
Pentru a răspunde la Cc6 cu Dc5. 
6. b2:c3 De5:c3-- 
1. Rol—bl Deich 
8. Tăl—d8+ negrul cedează. 


Poziţia albului pe flancul damei 
pare destul de solidă. Cu atît mai 
surprinzătoare este combinaţia ur- 
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mătoare a negrului, care cîştigă 
forţat. 

341 
Lutikov 


ee 


Gusev 


(Semifinala Campionatului U.R.S.S., 
Leningrad, 1955) 


Lee Ne6:b3!! 


Acum albul are la dispoziţie trei 
posibilităţi : 

A) 2.c:b3 C4d3+ 3.Td3 T:d3 4.Ca4 
(4.Rc2 T:c3+) 4..Dd5 cu amenin- 
țări decisive. 

B) 2a:b3 "TOL 3.R:d1 Dal+ 
4RA2 Db2! cu un atac imparabil. 
Dacă 3.C:d1 (în loc de R:d1) atunci 
3..Dal+ 4.Rd2 Ce44+ 5.Rd3 c5! şi 
albul n-are apărare, deoarece la 
6.Cc3 urmează Dap, la 6.c3 Dbl+ 
1.Rc4 b5+, iar la 6.Dgl Da6+ 7.c4 
Dd6- şi negrul cîștigă („Şahmati v 
SSSR“). A treia posibilitate a avut 
loc în partidă: 


2. Td1:d8 Da5—a3--! 


Albul a cedat. La 3.Rb1 urmează 
3..Ca4!! 4.T:e84+- Rei şi albul nu 
poate para matul. 


ZS 
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EXERCIŢII 


Albul mută 


Negrul mută 


Negrul mută 


I D. COMBINAȚII DE MAT ÎMPOTRIVA REGELUI 
RĂMAS ÎN CENTRU 


Ce poate fi mai tentant pentru 
un şahist decit obținerea unei vic- 
torii rapide, în 15—20 de mutări, 
prin mat! Deşi tehnica șahului 
s-a dezvoltat foarte mult în ulti- 
mele decenii, deşi greşelile clasice 
ale adversarilor lui Morphy, An- 
dersen sau Steinitz sînt bine cu- 
noscute şi deşi Tarrasch a formulat 
de multă vreme toate preceptele 
menite să ferească pe jucători de 
catastrofe rapide în faza deschide- 
rii sau a trecerii din deschidere în 
jocul de mijloc, totuşi şi astăzi ru- 
bricile de „Combinații, partide 
scurte“ ale revistelor de şah din 
toată lumea sînt destul de bine 


aprovizionate cu materialul cel mai 
divers. Reapar, am putea spune pe- 
riodic, copii mai mult sau mai pu- 
țin asemănătoare ale marilor par- 
tide clasice, sau a combinațiilor ră- 
mase celebre, ca să nu mai vor- 
bim de curse, a căror frecvenţă 
este chiar surprinzătoare. 

Cauza acestei permanenţe în timp 
a aceloraşi erori, urmate de ace 
leaşi tipuri de combinaţii cîştigă- 
toare, constă după părerea noastră, 
în faptul că fiecare jucător trece 
în decursul evoluţiei sale printr-o 
fază cînd forţa şi cunoștințele sale 
sînt încă neîndestulătoare şi el este 
expus aceloraşi greşeli ca şi pre- 


decesorii săi, ale căror partide au 
intrat în literatura şahistă ca exem- 
ple clasice. Şi, să nu uităm, se în- 
tîmplă uneori (mai des decît s-ar 
putea presupune), chiar jucătorilor 
mari să calce principiile fundamen- 
tale relative la echilibrul dintre 
material, timp şi spaţiui. Greşe- 
lile lor sînt de obicei mai greu de 
sesizat, dar şi combinaţiile care ur- 
mează sînt mai ascunse, mai greu 
de găsit. 

Exemplele de combinaţii împo- 
triva regelui rămas în centru nu 
constituie decît tipuri caracteristice. 
Aceleași teme combinative pot a- 
părea în practică în nenumărate 
forme asemănătoare, Cunoaşterea 
mecanismului combinațiilor din a- 
ceste exemple este foarte necesară, 
pentru a putea observa cu uşurin- 
ță posibilitatea existenței lor în 
alte poziții, în timpul partidelor de 
concurs. 

Tema caracteristică combinațiilor 
împotriva regelui rămas în centru 
este: utilizarea maximă a supe- 
riorității de timp şi spațiu cu pre- 
țul sacrificiilor de material. Această 
idee centrală apare sub cele mai 
diverse forme, de la sacrificiile 
preliminare care au de scop reți- 
nerea regelui advers în centru în 
vederea atacului viitor, pînă la 
combinațiile cu sacrificii în serie, 
fiecare sacrificiu cîştigînd un tempo 
de atac. 

Vom începe seria exemplelor cu 
una dintre combinațiile cele mai 
cunoscute (vezi diagrama 348). 

Faptul că sînt deschise coloanele 
„d“ şi „e“ a fost folosit de alb în- 
tr-un mod foarte elegant: 


1. Dd3—d8-+! Re8:d8 
2. Nd2—g5+-+ Rd8—e8 


La 2...Rc7 urmează 3.Nd8 mat. 
3. TA1—d8 mat 


1 Vezi „Să învăţăm metodic șahul“, 
pag. 9—24. 
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348 
e ae tă 


mă 
Tare AA 
D wisen? 


Reli 
(Partidă liberă jucată la Viena, 1910) 


Sacrificiul damei a pus în func- 
Dune cu efect decisiv bateria 
Tal—NG2. 

Aceeaşi idee, într-o formă ase- 
mănătoare dar mai complicată, a 
fost realizată de Nimzovici în ur- 
mătoarea poziţie : 


349 
Alapin 


KP Gi F 


TH T 
BAR Bimi 
im OE Bes 
a aana 


M G 
ele Be 
p 5em 


T p 4 AA 
Ze S pi 


Nimzovici 
(Jucată la Petersburg în 1913) 


- ? WT Ve- T 
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În poziţia din diagrama 349 albul 
are un incontestabil avantaj de 
dezvoltare, dar calul său de la d4 
este atacat şi în cazul retragerii 
lui, negrul are timp să se apere. 
De aceea: 


1. 0—0—0!! sa e e 


Albul sacrifică Cd4 pentru a ter- 
mima dezvoltarea, dar mai ales pen- 
tru că luîndu-l, negrul ar deschide 
ambele coloane centrale : 


Zeta e5:d4 
2. Ne3:d4 Cb8—c6 

Nu era mai bine nici 2...Ne7, de- 
oarece după 3.Thel negrul nu poate 
face rocada şi se amenință Dd8 
mat, 


3. Nd4—f6!! .... 


O mutare de problemă! Albul 
mai sacrifică o piesă uşoară, des- 
chizînd cu tempo coloana „d“. Ne- 
bunul trebuie luat căci se ameninţă 
mat la d8. 


de Dg6:16 
4, Thl—e1+ Nf8—e"7 
5. Nf3:c6+ Re8—-f8 
6. Dd2—d8+! Ne?:d8 


7. Tel—e8 mat 


în poziţia din diagrama 350, a- 
vansul de dezvoltare al albului se 
combină cu poziţia proastă a pie- 
selor negre pe flancul regelui. Nu 
este de mirare deci că albul are 
la dispoziţie o combinaţie cîştigă- 
toare : 


1. d5—d6!! e ae 


Albul lasă în priză nebunul g5 
pentru a deschide cu o singură 
mutare diagonalele damei şi nebu- 
nului, spre b7 şi f7. 


De ee CeT—c6 


Luarea nebunului g5 ar fi lăsat 
fără apărare pionul f7. De ex.: 


350 
Holzhausen 


l 
(Turneul de la Berlin, 1926) 


2.D:f7+ Rd7 3.d:e7, Dei 4.Tdl+ 
Rc8 (4..Rc6 5.Dd5+) 5.Ne6+- Rb8 
6.TâT! 


2. Ttl—e14+ Re8—d7 
3. Nc4:f7! Zeen 


Dacă negrul n-a luat de bună 
voie nebunul g5, acum e obligat 
s-o facă. 


Şi de Dg6:g5 

4. Dt3—h3+ Rd7—d6 

Cu prețul unei figuri, regele ne- 
gru a fost scos în mijlocul tablei. 


5. Cbl—c3! Cg8—t6 
6. Tel—e64+ Rd6—c5 
1. Te6:f6!! Re5—b6 
8. Tt6—t5 Dg5—h6 
9. Ce3—a4+ Rb6—a6 
10. Dh3—d3-- b7—b5 


11. Dd3:b5 mat 


Cunoscutul mat al lui Legal 
(ei e5 2.Nc4 d6 3.Cf3 g6 4.Cc3 
Ng4 5.C:e5 N:d1 6.N:f7+ Bei 7.Cd5 
mat). care poate fi găsit în orice 
manual pentru începători, nu lip- 
seşte nici el din repertoriul tur- 
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neelor moderne. lată-l „deghizat“ 


într-o partidă prin corespondenţă 
(1?) jucată în 1922: 


351 
Strumilo 


ep E 
LLA 
CR SEA 


Dan "e / 
m: SS W SE 


RAA E 
GE ima W 
a Deen Co 


imbaud 
1. Cf3:e5!! Nh5:d1 
2. Nb3:t1+ Re8—e7 
3. Nol—g5-+- Red 
4. Ce3—e4+! Ke 
Luarea damei la d8 era greșită, 
căci după 4...C:d8 negrul cîştigă. 


Sacrificînd şi calul, albul aduce 
regele negru într-o plasă de mat. 


ee Rd6—e5 
5. £2—t4+ Re5—d4 
6. Tal:d1 E amet e 


Acum albul ameninţă "Rei şi 
8.c3 mat. 
SP alora EE 

7. 0—0! 
Ameninţă mat în 2 mutări prin 


T3- Rd4 9.c3, iar lag Bei 9.Cc3 
mat. 


Me... Cc6—d4 
8. Tâl—e1+ Cd4—e2+ 
9. Tel:e2-! Re3:e2 
10. Nf7—h5-+ Re2—e3 


11. Tf1—f3+ Re3—d4 


12. Nh5—f7!! 


O splendidă mutare de încheiere. 
Negrul nu poate para matul prin 
c2—c3. O combinație lungă şi pre- 
cis calculată care scoate în eviden- 
ță vulnerabilitatea regelui scos în 
mijlocul tablei și lipsit de apărarea 
celorlalte piese. 

Exemplele de mai sus țin de faza 
deschiderii şi combinațiile au fost 
posibile în urma unor greşeli destul 
de grave, care au dat atacatorului 
un avantaj evident de timp ai spa- 
tiu. Nu întotdeauna însă aceste 
avantaje sînt atît de clare și de 
foarte multe ori sînt necesare com- 
binații mai complicate pentru valo- 
rificarea lor. Iată un exemplu stră- 
lucit dintr-o partidă jucată de Keres 
la 18 ani: 


352 
CF us 


/ (4 f Kn mir 
RE d E 
e n 
f // 


SS A? 


nOn ci 


Keres 
(Campionatul Estoniei, Dorpat, 1934) 


1. Nd3—c4! d5—d4 


Nebunul din f4 nu putea fi luat 
din cauza 2.T:d5 


2. Ne4—e6! Dd1—d8 


+ 
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din cauza Ceci, 
3. Nf4:65! TOER 

Cu aceasta albul realizează con- 
trolul dublu asupra cîmpului c7, 


deoarece negrul nu poate juca 
3 Cep din cauza 4.T:e5 fen 5.Df7 


Nes:e6 
4. Cb5—ec14- Re8—f? 
5. CeT:e6 Dăd8—a5 
6. Ne5:44 of... 


Prima combinaţie a albului s-a 
terminat cu un beneficiu de un 
pion şi poziţie superioară. Negrul 
se decide să ia pionul a2, dar a- 
ceasta permite lui Keres să decidă 
imediat partida printr-o nouă com- 
binaţie. 


6.... Da5:a2? 
1. Nd4:f6!! NeT:f6 


Sau 7..g:f6 8.Dh5+ Ben 9.Dg4+ 
Ri 10.Dg7-+ Re8 11.Cc7 mat. 


8. Ta1—d7-!}- Ce6—e7 


Nu salvează nici alte mutări, de 
exemplu `  8...Rg8 9.D:46!, sau 
8 Rep 9.T:g7+! Nei 10.Dg4+, sau 
8...Re8 9.T:bT! 


9. Td7:e7-+! Rf?7:e7 
10. Df3:b7-+} Reap 


Pierde şi 10...Re8 11.Cg5+ Rd8 
12.Td1+ Re8 13.D:a8+ etc. 


11. Db1—c14+ RA6—d5 
12. Deep mat, 


Keres este un neîntrecut maestru 
al atacurilor fulgerătoare împotriva 


regelui întirziat în centru. Iată trei . 


exemple foarte frumoase din par- 
tidele sale: 


> LT re: Te8:e2--! 


Sacrificiul acesta al calităţii des- 
chide complet poziţia regelui alb. 


2. Rel:e2 CăT—e5 
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„Nici acest nebun nu putea fi luat 


SS 
(Al XVII-lea Campionat al U.R.S.S., 1949) 


Calul din d3 este legat şi nu 
poate fi apărat. Încercarea de a sa- 
crifica dama prin 3.N:g5 N:43+ 
4.D:43 C:43 5.R:d3 este insuficientă, 
deoarece după 5...Dd7 regele alb 
nu poate rezista, poziţia fiind prea 
deschisă. 


3. Re2—dl Na6:43 
4. Dc2—a4 b6—b5 
5. Da4—a6 DA8—d7 


Ameninţă 6..b4 şi 6...Df5 cu atac 
decisiv de mat. 


6. Răl—cl b5—b4 
1. Da6—a5 a1—a6 


Albul a cedat deoarece se ame- 
ninţă Cc4, iar la 8.Db6 urmează 
Da4 cu mat imparabil. 

Poziţia din diagrama 354 a surve- 
pit după numai două mutări, într-o 
apărare siciliană: Lei c5 2.Cf3 d6 
3.04 c:d4 4.C:d4 Cf6 5.Cc3 a6 6.Ne2 
Dei 7.Ng5 CbdT 8.0—0 ep 9.Nh5! 
Dc4? 

Cu ultima sa mutare Kotov a 
crezut că a apărat punctul e6, a- 
menintind acum să ia nebunul de 
la h5. Dacă acum albul ar fi obli- 


354 
Kolov 


A 


(Turneul „candidaților“, Budapesta, 1950) 
gat să retragă nebunul la e2, atunci 
după 10...Dc7 s-ar repeta mutările! 
Dar albul are ceva mai bun: 


10. Cd4:e6!! 


O combinație cu totul neaştep- 
tată, a cărei idee este eliberarea 
cîmpului d5 pentru calul alb. 


10.... Dc4:e6 


Nebunul din h5 nu putea fi luat: 
10. C:h5 11.Dd5! (acum cimpul d5 
este folosit de damă!) 11..Cb6 
(11...D:45 12.Cc7 mat!) 12.D:c4 Ceci 
13.Cc7-+ Ra 14.C:a8 și albul ră- 
mine cu avantaj material. 


11. Ce3—d5! 


Mutarea aceasta era mai greu 
de calculat decît sacrificiul la e6. 
Albul a trebuit să ţină seama de 
posibilitatea 11..C:45, la care ar 
fi urmat cum arată Barcza 12.e:d5 
DÉS 13.Del4+ Ce5 (13...De5 14.Dd2) 
rr cu următoarele trei posibili- 

ti: 

A) 14..h6 15.g4 Dda7 16.f:e5 ben 
17.e:464+ Rd8 18.Da5+. 
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B) 14..g6 15.f:e5 Den 16.ed6--. 
C) 14..RA7 15.f:e5 Den 16.T:174+ 

Nei 17.e:d6 R.d6 18.Db44+ ROT 

19.Tel Te8 20.Ng4-1+ şi cîştigă. 


LL. Re8—d8 
12. Nh5—g4 De6—e5 


La  12.De8 urmează simplu 
13.N:47 N:d7 14.Dd4 Den 15.Db64+ 
Re8 16.Nf4 urmat de 17.Cc7+ etc. 


13. î2—14 De5:e4 


Dacă 13..D:b2, albul Ada uşor 
prin 14.Tbl şi 15.N:d 
14. Neid" Ne8:47 


15. Cd5:f6 şi albul a cîştigat la 
mutarea a 27-a. 

Tot după puţine mutări s-a pro- 
dus sacrificiul la e6 și în partida 
Keres-Sajtar, începută tot cu o a- 
părare siciliană. 

255 
Sajlar 


gë 
na 
E 

Te d 


LEE 


Sa Te 


Beie g SS 

SS. 

inan 
[ol 2 i 


Keres 
(Olimpiada de la Amsterdam, 1954) 


Primele mutări ale acestei par- 
tide au fost următoarele: Lei c5 
2.Cf3 d6 3.d4 c:d4 4.C:d4 Cf6 5.Cc3 
a6 6.Ng5 CbăT 7.Nc4 ep 8.0—0 Dei 
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ta 3 


genge" 


PENT "gë 
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9. Nei-epi TG ep 
10. Cd4:e6 DeT—c4 
11. Ce3—d5!? TE 


Ca şi în exemplul precedent, 
combinația albului se bazează pe 
pătrunderea unui cal alb pe cîmpul 
d5. Acum negrul este pus în fața 
alternativei de a deschide coloana 
„e“, sau de a ieşi cu regele în 
centrul tablei. Cum a arătat mai 
tîrziu S. Flohr, aci era însă totuşi 
mai bine 11.C:f8, deoarece în par- 
tidă negrul a avut o posibilitate 
ascunsă de apărare de care nu s-a 
folosit. Din punct de vedere prac- 
tic însă, mutarea 11.Cd5 este foarte 
bună şi conformă acestui tip de 
combinaţie. 


LL Rep 


La 11...C:d5 12.e:d5 Keres dă ur- 
mătoarea variantă : 12...Rf7 (nu 12... 
Ce5 13.b3) 13.b3 Dc3 14.Tel, sau 
direct 13.Tel un atac extrem de 
puternic. 


12.Ng5:16 RîT:e6 


S. Flohr a arătat că prin 12...C:16 
13.b3 DL urmat de Nep negrul 
ar fi putut opune o rezistență 
foante puternică. Acesta este moti- 
vul pentru care Flohr consideră că 
albul ar fi trebuit să joace 11.C:f8 
în loc de 11.Cd5. 


13. Nt6—ec3! CO? 


La 13...R£7 ar fi urmat 14.Dh5-- 
g6 15.Df34+ Rg8 16.Cf6+ şi albul 
cîștigă. 


14, Ne3:46 STT 
15. Cd5—b6 De4—c6 
16. Cb6:a8 Nf8—e?7 
17. a2—a4 b1—b6 
18. DdlL—d5+ Re6—d7 
19. Tal—a3 NeT—d8 


20. Ca8:b6-l-! negrul cedează. 


Chiar şi unui jucător de anver- 
gura lui Capablanca i s-a întîm- 
plat să fie surprins cu regele în 
centru. Este adevărat că surpriza 


s-a datorat unei combinaţii cu to- 


tul remarcabile : 


356 
Capablanca 


a E £ 
m Ban 
de % 


EC SS 
KI m 


we 
“mama m i 
B prt 


Lilienthal 
(Turneul de la Hastings, 1934—35) 


Cu ultima sa mutare Capablanca 
a luat cu dama un pion aflat pe 
cîmpul e4. În loc de aceasta el ar 
fi trebuit să joace Dc5+ și la Cd4 
C:e5 cu joc egal. 


1. e5:f6!! evoh 


„Unul dintre cele mai frumoase 
sacrificii de damă care s-au făcut 
vreodată într-o partidă de turneu“ 
— scrie Euwe. 


d dere De4:c2 

2. f6:g7 Th8—g8 
Negrul n-are nici o altă posibili- 

tate. căci regele său este blocat. 


3. Ce2—d4 De2—e4 


Mutările negrului sînt forţate. La 
3..Dd2 ar fi urmat 4:Tael+ Cep 
5.T:e5+! Rd7 6.Td5-+- Re8 7.Tel+ - 
Dei 8.N:el şi albul câștigă. 


4. Tal—el CădT—c5 
5. Tel:e4-+ Ce5:e4 
6. Tei Tg8:g7 


1. Tel:e4+ negrul cedează. 
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După "Bd" 8.Te7+ Rd6 org 
umat de Ng3+ negrul mai pierde 
un pion, iar după 7...Rf8 8.Ne7-— 
Rep 9.Nf6 rămîne cu turnul închis. 

Poziţia regelui pare foarte bine 
apărată în diagrama 357. Slăbiciu- 
nea cîmpurilor albe pe flancul re- 


gelui permite însă următoarea 
combinație : 

357 

ez 


/ 


Ma Z 


DE 


E SE 
A 


TE 
Najdorf 
(Jucată în 1918, 


la Buenos Aires) 


1. Ce5:17!! Re8:17 
2. Ddl—h5+ ` Rf7—g8 
3. Tf1—el Oe 


Albul a luat doi pioni pentru fi- 
gură și ameninţă să ia acum um al 
treilea, ceea ce ar fi constituit o 
compensație materială suficientă 
pentru calul sacrificat, mai ales 
că albul ar fi păstrat şi atacul. 


Sa CO 29 
Negrul nu vrea să dea pionul! 
4. Tel:e6! CA? 


În acest caz însă, seria sacrifi- 
ciilor continuă ! 


ra RR Cf8:e6 
5. Nd3—c4 215315 


Ameninţă mat în cîteva mutări 
prin N:e6-+ etc. 


Day Dd8—d6 

6. Nel—h6 are 

Blochează regele şi amenință 
7.Dg4+ Rf7 8.Dg74- ete. 

Lie, dÉ Ne1—f8 

1. Tal—el Nb1—c8 


Apără punctul e6, dar acum dama 
albă poate pătrunde la e8. 


8. Dh5—e8 Ne8—d7 


Negrul este dispus să dea mate- 
rialul înapoi numai să scape de a- 
meninţările de mat. 


9. Tel:e6! 


Acum albul sacrifică dama pen- 
tru a crea o baterie (Nc4—Te6) al 
cărei „tir“ este decisiv. Este de re- 
marcat cum această combinaţie 
simplă — bateria — revine foarte 
des în faza finală a combinațiilor 
complicate. 


Pore Ta8:e8 
10. Te6:e84+ Nd7—e6 
11. Ne4:e6-+ Dd6:e6 


12. Te8:f8 mat 
(Vezi diagrama 357a în pag, 172) 


Negrul a sacrificat calitatea şi 
continuă acum atacul printr-o com- 
binaţie interesantă ` 

Bai En, c4—c3! 


Scopul acestei mutări este de a 
degaja cîmpul c4 pentru damă. 
Calul negru de la g2 este „tabu“: 
la 2.D:f3 urmează Neil iar la 
2.T:g2 Dc4+ 3.Rgl Dei: dacă 
3.Rel, atunci D:e4+ și D:g2. 


2. Ce4:c3 sa es 


La 2.b:c3 ar fi urmat 2...Dc4+ 
3R:g2 Dei 4.Rh3 Td3-- 5.Tg3 
g5! şi negrul cîștigă. 

Sr De—c4+ 

3. Co3—e2 Nb7—f3 


e 


Bei Be 
Zë vi 


e E 
(Campionatul Constanţei, 1958) 


Acum intră în joc alte elemente 


combinative: legarea şi slăbiciu- 
nea liniei întîi. 
4. Tal—el Dc4:e2--! 
5. Tel:e2 Tă8—d1+ 
6. Te3—el Tdl:el mat 


Toate piesele negrului au luat 
parte la atacul final! 


353 
I. Iancso 


WW? „AL ei 


EON 
y He TH. 


m cage, 


IP. Seimeanu 
(Campionatul inter-echipe al Capitalei, 
1953) 
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Un atac combinativ complicat a 
dat tinărul jucător orădean I. 
Iancsó în următoarea partidă : 


Vezi diagrama 358 


Albul a întîrziat cu dezvoltarea 
şi nu are nici măcar vreo com- 
pensație materială. Totuşi valori- 
ficarea de -către negru a avanta- 
jului său de timp nu este ușoară, 
deoarece poziția albului nu prezin- 
tă slăbiciuni evidente, iar coloanele 
centrale par a fi destul de bine 
blocate. De aceea negrul recurge 
la mijloace „forte“: 


Ls Ca5—14! 


Scopul acestui sacrificiu este de 
a deschide liniile centrale pentru 
atac. Albul trebuie să ia calul, de- 
oarece altfel amenințările negru- 
lui sînt prea tari, de exemplu: 
2.Tgl C:e2 3.R:e2 T:d4! etc. 


2. e3:f4 Cc6:d4 
3. Db3—c3 e4—e3! 


Continuarea consecventă a com- 
binației. Se deschide diagonala ne- 
bunului f5, ceea ce va permite a- 
cestui pion să înainteze sl mai de- 
parte. 


4, Ne2—d1 e3— e?! 
Acest pion înaintat paralizează 
complet forţe'e albului. În puține 


mutări negrul îşi reciştigă figura 
sacrificată şi amenință să cîştige 
prin atac de mat. 


5. Ndl—a4 bl—b5! 
6. Nel—e3 i b5:a4 
7. Ne3:d4 Td8:d4 


Negrul şi-a recîştigat materialul 


sacrificat şi are o poziție clar cişti- 


gată. A urmat: 

8. Cad2 Da6 or Tad3 10.Db4 c 
11.D:a4 Nb5  13.Ce4 
D:f4 14.a4 Na6 15.b4 (o încercare 
de a închide diagonala primejdio- 
sului nebun. Dar acum urmează o 
novă combinaţie) 15...T:e4! Lëitet 
Dei (în criză de timp negrul nu 
găseşte continuarea 16...Dh44- 17.83 


Nd" 12.Dc2 
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Dei 18.Tgl D:b44+ 19.Rf2 Dd4-- 
care ar fi ciştigat imediat) 17.D:c5 
Tăd5 18.Dc! D:b4+ 19.Rf2 Dd4-- 
20.Rg3 De3-- 21.Rh4 Dh6-+ 22.Rg3 
De3-- 23.Rh4 ent 24.Rh5 g4 25.Rh4 
şi aci... negrul a depășit timpul de 
gîndire. Păcat de această partidă, 
a cărei încheiere normală ar fi tre- 
buit să fie 25..Dg5+ 26.Rg3 Td3-- 
27.Rf2 De3+ 28.Rel Dd2-- 29.Rf2 
elD mat Este jnteresant că în a- 
ceastă variantă matul ar fi fost dat 
tocmai de valorosul pion „e“, în 
jurul căruia s-a dat toată lupta. 


358 n 
G. Gavrilă II 


a Jee 
Te Bee 
p, 


mă 
SS Ss 


See 
ZA EI 


A es wf" Gs 


Kat: R.P.R. inter-echipe, 
ucurești, 1958) 


Negrul a sacrificat un pion pen- 
tru a obţine atac asupra regelui alb 
rămas în centru. Acest atac putea 
fi continuat şi simplu cu 1...C:d5, 
dar negrul a găsit o combinaţie 
frumoasă care decide imediat par- 
tida : 


l... 
2. Rf2:e3 : 
3. Re3—f2 Ct6—g4+! 


Sacrificînd calul, negrul deschide 
diagonala nebunului 


4. Gei 
şi albul a cedat. 


Uneori regele rămas în centru 
este atacat de piese relatiy puține 
şi chiar fără prezența damelor pe 
tablă. 

În poziția din diagrama 359, al- 
bul şi-a concretizat superioritatea 
de dezvoltare printr-o combinație 
simplă : 


Ngī—d4-+- 


359 
Kotinauer 


mada 


CR 
eis 
SS. Sc 


— 
(Turneul de la Groningen, 1946) 


re n 


1. Ca4—c5!! 

Ideea acestei combinaţii este 
deschiderea coloanei „d“ şi a dia- 
gonalei h2—b8, în legătură cu slă- 
biciunea liniei a 8-a. 


i ac tă d6:c5 


La 1...Tc7 ar fi urmat 2,C:dī! 
Dd8 3.Cf6+ Bei 4Cd5+! e:45 
5 Tel+ urmat de D:d5. 


2. Nel—f4! Ni8—d6 


Nebunul nu poate fi luat din 
cauza slăbiciunii liniei a 8-a 
2...D:f4 3.Dc84+- Re? 4.D:b7 Rf6 5, 
D:47. 


T wE A m di 
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3. Nf4:d6 Tb7—b6 2. Dd2—g5- Rei f8 
4. Dc6:d7-! negrul cedează. A 
Sau 2...Re8 3.Df6 Tf8 4.D:d6 şi 
359 a albul cîştigă. 
Malich 3. Dg5—f6 Th8—g8 
We 4. Nf5—e6 negrul cedează. 
BEN 
// j // 2. iz 360 
m fe A Mi H Cehover 


(Jucată în 1957) 


Poziţia regelui negru pare foarte 
bine apărată de complexul format 
de nebunul e5 susținut de pionii 
d6 şi f6. În afară de aceasta ne- 
grul ameninţă la rîndul său cu un 
atac de mat pe flancul damei. Ca 
de obicei în cazurile când în jocul 
de mijloc pe tablă sînt nebuni de 
culori diferite, cel care creează 
ameninţări decisive primul, acela 
cîştigă. De aceea Tal a acţionat 
energic, soluţionînd pe cale combi- 
nativă problemele poziţiei, 


1. Tel:e5+-! 


Prin acest sacrificiu albul atinge 
un dublu scop: înlătură cea mai 
activă figură a negrului (atît din 
punctul de vedere al apărării, cît 
şi din acela al atacului), şi în ace- 
laşi timp deschide linii de atac fi- 
gurilor albe. 


16:e5 


Dacă 1..d:e5 atunci 2.d64+ Rd8 
3.Dg?2! şi albul cîștigă. 


A 


NN X 


2 
SS 
F 
a 
SS. 


MaS 
M Miki 
Ze e Du SS 
SS e 
Be dam 


em ZP 


SS 5 Mai 


(Turneul de la Moscova, 1935) 


wm 


e e 


Negrul este în urmă cu dezvol- 
tarea, dar poziţia sa nu prezintă 
slăbiciuni. Dacă el are timpul ne- 
cesar să deplaseze dama, să joace 
Nei şi apoi rocada, avantajul albu- 
lui dispare, iar cei doi pioni liberi 
de pe flancul damei îşi pot spune 
cuvîntul. 

Modul cum Spielmann împiedică 
dezvoltarea negrului şi creează cu 
mijloace simple un atac decisiv 
este deosebit de instructiv. 


1. Tfi—d1! 


Pe lîngă ameninţarea directă 
2.N:b5, această mutare împiedică 
şi deplasarea damei negre la b4 
sau c5, deoarece ar urma Dd3. 


De... DeT—b”7 


Nu se vede o mutare mai bună 
pentru negru. Dama apără acum 


YU 


Gë ` geff bf. Fe wf i] 
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pionul „b“, drumul nebunului f8 
este eliberat şi se amenință even- 
tual c6—c5. cercarea 2...Cc5 nu 
mergea din cauza 3.Dd2! C:e4 
4.Da5! Nb7 5.Na3! Df6 6.Dc7 N:a3 
1.Db8+ Bei 8.D:b7 şi albul dă mat 
în 4 mutări. 


3. Ci3—e5 o... 


Acum albul ameninţă în primul 
rind Td7. Posibilităţile negrului 
sînt foarte reduse; de exemplu: 
3...Cc5 4.Nh5 g6 5.Cg4, sau 3...c5 
ATâT Dei 5.D:e4 Nei 6.N:b5, sau 
3.16 4.Nh54+ g6 5.Ca7. 


Ni8—e7 
4. Ne2—h5! ea E 


Pionul f7 este atacat și negrul 
este obligat să-l apere. Rocada nu 
se poate face din cauza 5.Td7, iar 
4..Cd8 nu merge din cauza 5.T:d8+! 
N:48 6.C:17. În afara mutării ju- 
cate în partidă, negrului nu-i mai 
rămînea decit 4..g6, dar nici a- 
ceastă mutare nu este bună căci 
după 5.Ng4 tot nu se poate face 
rocada ` 5...0—0 6.C:f7! R:f7 7.N:e6-+- 
R:e6 8.Db3 mat. 


d... Th8—f8 


Prima parte a planului alb este 
realizată. Regele negru a rămas în 
centru ! 


5. Dec2—b3! 


E greu de găsit o apărare satis- 
făcătoare împotriva amenințărilor 
de a lua la f7 sau e. Poate ceva 
mai bine să fi fost 5...Dc8, pentru 
ca în cazul pătrunderii unei piese 
albe pe d7, să sacrifice dama pen- 
tru tum, cal şi pion. Dar și în acest 
caz poziţia negrului, cu regele expus 
în centru, n-ar fi putut rezista 
multă vreme. 


6. Nh5—g4 Db7—c8 


Dacă 6..Cc5, atunci 7.Dh3 h5 
8.Nd7+ C:47 9.T:47 De8 10.Ta7 Dd8 
11.T:a8. 


g1—g6 


7. Ce5:f7! 


Combinația finală, care încunu- 
nează atacul albului. 


Te oeio Re8:f7 
8. Db3—f3+ Ri1—e8 
9. Dt3—h3! Ce6—t4 


La 9...Rf7 10.D:h74+ Reg 11.D:g6+ 
ete. 


10. Ng4—d7+! negrul cedează. 


Mutările 1—6 ale acestui sfîrşit 
de partidă pot fi considerate ca o 
manevră aproape forțată, și numai 
ultimele patru mutări constituie o 


combinaţie, în sensul strict al de- 
finiţiei. 
361 
Spielmann 


Aa ie A 
man Géi 
mm 


a 
(Jucată într-un meci, Viena, 1921) 


Albul a trebuit să prevadă com- 
binația care se începe acum, căci 
dacă ea nu ar exista, retragerea 
calului la e2 lasă negrului după 
1...C:g5 2.C:d4 Dc5 o figură în 
plus. 


1. Tăl—el! .... 


Este foarte important ca tocmai 
acest turn şi nu celălalt, să fie 
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adus pe coloana „e“. Rațiunea con- 
stă în faptul că după 1.Thel?, ne- 
grul poate face rocada si albul nu 
obține nimic prin 2.C:e6 f:e6 3.T:e6 
Dc4. Acum rocada nu merge din 
cauza 2.C:h7. 


e AN Bee 


Dacă 1...d:¢3, atunci 2.C:e6 c:b2+ 
3.Rbl D:c2-+- 4.D:c2 T:c2 5.Cf4+ 
urmat de 6.R:c2. 


2. Tel:e6+! 17:e6 
3. Thi—el Re7—f8 
4. Tel:e6 d4:c3 


Negrul este nevoit să dea dama, 
deoarece după 4...Dc4 5.T:16+! g:f6 
6.D:164+ Rg8 7.Ce6 nu se poate para 
matul. 


5. Te6:c6 c3:b2-+- 
6. Rel—bl Tc8:c6 
Combinația s-a încheiat. Din 


punct de vedere material albul n-a 
obţinut nimic, căci două turnuri 
echivalează cu dama, dar tumul h8 
este închis şi regele negru stă 
foarte prost, ceea ce permite albu- 
lui să cîştige uşor: 

1.De5! b5 (linia a 8-a nu se poate 
apăra, căci după 7...Tc8, negrul este 
făcut mat prin 8.Dd6+ Re8 9.De6-l|- 
RA8 10.Cf7+ Ber 11.Dâd6 mat) 
8.Db8-- Ce 9.Db7 Ti6 10.Dd7! h5 
11.£4! (mult mai tare decit 11.Ce6-- 
T:e6 12.D:e6 Th6 şi negrul se a- 
pără) 11..T8h6 12.15 Cap 13.Ce6+ 
Rg8 14.D:g7 mat. 


(Vezi diagrama 362) 

Cu prețul unui pion regele ne- 
gru a fost derocat. Acum urmează 
lovitura decisivă : 

1. Tel:e!! a. s.a 

Combinația pare simplă: cu re- 
gele nu se poate lua din cauza 
D:g7, iar cu dama din cauza Cf5. 

KEN? DAT—g4! 


Acest răspuns a trebuit să fie 
avut în vedere de alb. 


2. Cd4—e6-+! Ri8:e7 


EET 
HEULEN: 
CërERIKE 


/ 
44 


m 
Belle LR 
eine 


G. Stahlberg 
(Turneul de la Zürich, 1934) 


Dacă 2...f:e6 3.D:f6-1- Rg8 4.T:g1-+- 
Dei 5.D:48--. 


8. Ce6:g7 d5—d4 

Ameninţind mat la g2, negrul 
pare să-şi reciştige piesa. 

4, Tel—e14+ Re7—d7 

5. 12— f3! Nb":f3 

6. Dh6—d2! e 


Poanta combinației albului. Calul 
g7 nu poate fi luat din cauza 
"Nep 8.C:16 D:g24+ 9.D:g2 N:g2 
Df4-+ şi albul cîştigă. 


LS zer RAT—c8 
7. Cgil—es! sa erg 


După aceasta albul a păstrat de- 
finitiv figura în plus. Negrul a mai 
încercat să reziste în final după 
7..Nc6 8.C:f6 D:g24+ 9.D:g2 N:g2 
10.R:g2 d:c3 11.b:c3, dar superiori- 
tatea materială a albului s-a do- 
vedit suficientă pentru victorie. 

Stăpînirea liniei a 7-a a dat al- 
bului posibilitatea de a decide par- 
tida printr-o combinație  neaştep- 
tată, în poziția din diagrama 362a. 
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362 a 
G. E 


Gw j i em 4 
e 
S SE 

De dën RK 


2 KEEN h A. Ce 5 
[i d Ss 
zi Rădulescu 


(Sferturile de finală ale Campionatului 
R.P.R., Bucureşti 1960) 


1. e4—e5! 


Sacrificiul acesta de figură se 
bazează pe interesanta idee a imo- 
bilităţii nebunului negru e7, care 
este legat de apărarea punctului f7. 
Concret, după 1...D:43 ar fi urmat 
19.e:f6 Dep (nebunul nu poate muta 
şi nici nu poate fi apărat) 20.T:e7+ 
Big 21.De5 şi albul cîştigă ușor. 


: 16—t5 


Nu mergea nici 1...f:e5 din cauza 
2.D:e5 Tg8! 3.N:h7, sau 3.Dc7 Den 
Dep etc. Aci albul a continuat 
cu 2.Df3 Rf8 3.Tdl Dc3 4.D:c6 D:c5 
5.D:c5 N:c5 6.Tcl! Nei 7.Tlc7 Nd8 
8.T:f71+ şi albul a cîștigat după 
citeva mutări. Continuarea mai con- 
pantă a combinației albului era 
nsă : 


2. Til—bl! Ka 
Lăsînd din nou în priză nebunul 
d3 albul continuă ideea folosirii li- 
niei a 7-a. 
DRE e Dd2:d3 
3. Tb7:e1-+! E 


12 — Tactica jocului de şah 


Prin acest nou sacrificiu albul 
„curăţă“ linia a 7-a. 


Sir PE Res:e7 
4. Tbl—b!4+ Re!—d8 

5. g2—g3!! 

O încheiere foarte frumoasă. După 
această mutare liniştită, negrul, deşi 
cu un tum în plus, n-are apărare 
împotriva celor două amenințări 
ale albului: 6.D:f7 şi 6.Dg5-4+- Rc8 
"Dei Dacă 5...De4, în speranța şa- 
hului etern, atunci 6.D:f7 Del- 7. 
Rg2 De4-+ an De2+ 9.Rh3 Dfl+ 
10.Rh4 şi şahurile se termină. 

Încheiem acest capitol cu o com- 
binaţie deosebit de frumoasă jucată 


„de către prof. univ. I. Gudju, în 


tinereţe, pe vremea cînd își făcea 
studiile la Paris. 


362 b 
V. Bogdanovski 


S Se 
S S E 


RH 
ELE o 
SKS 


Kr i E N "e E 


H RE E 
SR E, Ln = 
e Ge 


T: ra 


(Jucată fn JE ae 
aris, în 1 


»Cigorin“ 


Poziția din diagramă a survenit 
după numai 9 mutări într-o va- 
riantă de deschidere foarte intere- 
santă, care la acea epocă era mult 
discutată de către teoreticieni : 

Lei e5 2.Cf3 Cep 3.Nc4 Cf6 4.04 
eddi 5.0—0 C:e4 6.Tel d5 7.Cc3!? 
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(un atac foarte riscat dar greu de 
parat care a fost introdus în prac- 
tica turneelor de către maestrul pe- 
ruvian E. Canal) 7...Ne6 8.C:e4 d:c4 
9.Ceg5 Dd5. 

Cum s-a demonstrat de către 
Tartakower, cea mai bună apărare 
este aici D Nei Acum urmează o 
combinaţie care răstoarnă complet 
poziţia negrului. 


10. Cg5:f7! Re8:17 
11. C13—g5-+- (CES 
12. Cg5:e6 'Ta8—c8 


Negrul este obligat să caute să 
menţină avantajul material pe care 
îl are, deoarece după 12...Te8 13. 
C:c7 T:el+ 14.D:el DÉI 15.Ce6 al- 
bul obține egalitate materială și 
stă mai bine. 


13. Nel—hâ!! Ar 
Atacul continuă cu un nou sacri- 
ficiu, pe care negrul nu-l poate 
accepta, deoarece după 13...g:h6 14. 
Dg44+ Rp 15.Cf4 negrul nu poate 
apăra dama şi turnul c8 decit prin 
15..Dd8, după care însă urmează 
16.De6-+- Rg7 17.Ch5 mat. 


18... Ni8—b4 
14. Ce6:g7! Cc6—e5 


Turnul el nu poate fi luat de- 
oarece după 15.Dg4 albul cîştigă 
uşor. 


15. Tel—e2 d4—d3 
16. c2—c3! adie 
O mutare intermediară foarte 


frumoasă. Acum la 16 NI ar fi 
urmat 17.T:e5! Dep 18.Dg4 Nei 
19.N:g7 D:g7 (sau 18 Dep 20.Nf6-+ 
RET 21.Dg7+ Re6 22Tel+ etc.) 
20.D:c84+- RI 21.D:c74+ Rg6 22.D:c4 
şi albul cîştigă uşor finalul, 
Insuficient era de asmenea 16... 


Ct3+ en Tf8 18.Te4 şi albul 
cîştigă. 
10. 3... Ce5— f7 
17. Cg7—h5! SE 


Piesele albe ignorează amenință- 
rile adversarului. Calul nu poate 
fi luat din cauza Te8+, şi se pierde 
dama, iar nebunul din cauza CIGL. 


ke Dad5—t5 
La 17..Dc6 ar fi urmat, de ase- 


menea foarte frumos, 18.Te6! D:e6 
19.Dg4-+-! Cen (19...D:g4 20.Cf6 mat) 


20.D:g54+ Deg 21.Dd5+ Di? 22. 
Cf6-+- mat! 
18. Te2—e8-! Tc8:e8 


19. Dădl—g4+!! 


Comentînd această partidă, marele 
maestru S. Tartakower s-a expri- 
mat în modul următor: „În epoca 
noastră de „surogate“, iată o par- 
tidă condusă într-adevăr în spiri- 
tul lui Morphy !“ 


negrul cedează. 


EXERCIŢII 


e E 


Albul mută 


Albul 


Albul mută 
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Albul mută 


FU a [oaza mal: BR 
e Zei a gi i 
Tee 
er TN 


II. COMBINAŢII DE APĂRARE 


1. Ideea de pat 


Combinația nu este numai o armă 
de atac. Adeseori o combinaţie in- 
genioasă salvează o poziţie inferi- 
oară sau chiar pierdută, bineînţe- 
les, folosind inexactități ale adver- 
sarului. Ca şi combinaţiile de atac, 
şi cele de apărare folosesc același 
arsenal de elemente tactice : legări, 
atacuri duble, interferenţe etc. În 
plus însă, combinaţiile de apărare 
cuprind două arme cu totul deose- 
bite, anume patul şi șahul etern. 

Combinaţiile de pat survin aproa- 
pe exclusiv în final, cînd numărul 
pieselor micşorindu-se apare posi- 
bilitatea ca una din părți (desigur, 
cea aflată în inferioritate) să sa- 
crifice restul de material pe care-l 
mai are pentru a ajunge într-o po- 
ite de pat salvînd astfel partida. 

Combinaţiile bazate pe ideea de 
pat au fost folosite cu multă abili- 
tate de către compozitorii de stu- 
dii, care au realizat cu ajutorul lor 
un mare număr de lucrări foarte 
instructive, iar unele de-a dreptul 
uimitoare, cum vă puteți ușor con- 
vinge din exemplele care urmează. 

Mai întîi cîteva poziţii din finale 
de pioni. 

Judecînd situaţia conform regu- 
lelor obişnuite ale finalurilor de 
pioni, albul pare pierdut, deoarece 
s-ar părea că nu poate împiedica 
pierderea pionului g2 și transfor- 
marea pionului negru g4, regele său 
fiind prea departe. 

Dar geometria șahului se deose- 
beşte de cea obişnuită (cum a de- 
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monstrat în mod strălucit Reti) ; în 
ea diagonala pătratului este egală 
cu latura. Nici aceasta n-ar ajuta 
însă albului, dacă n-ar avea la dis- 
poziţie o combinaţie de pat. 


1. Re8—d7 Re2—d3 
2. RO? ep . e es 


Regele alb se deplasează de-a 
lungul diagonalei cu o iuțeală sur- 
prinzătoare. 


BE Rd3—e3 
3. Re6—f5 g4—g3 
4. Rf5—g4 Re3—f2 
5. Rg4—h3! Pic 


V 
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Marşul regelui alb s-a încheiat. 
Parcurgind toată diagonala el a 
ajuns să apere pionul g2. S-a a- 
juns însă la o poziţie curioasă, în 
care ambele părţi se află în zug- 
zwang ! (Aşa-numitul zugzwang re- 
ciproc). Dacă albul ar fi la mu- 
tare, el ar pierde imediat deoarece 
la mutările regelui cade pionul g2, 
iar la h4—h5 urmează h7—h6 şi 
regele este obligat să mute. Pen- 
tru negru se pune deci problema 
de a trece dreptul de a muta ad- 
varsarului, lucru care pare reali- 
zabil deoarece el mai are o mutare 
de rezervă cu pionul „h“, circum- 
stanță care de obicei se arată de- 
cisivă în finalele de pioni. În cazul 


de faţă însă — şi aceasta este 
poanta combinației albului, după: 

DS ove hï—h5 
albul este pat! 


Un exemplu mai complicat îl con- 
stituie următorul studiu, a cărui 
soluție, deşi n-are decît 4 mutări, 
nu este deloc uşor de găsit! 

Transformarea pionului c2 nu 
poate fi împiedicată, deoarece în- 


376 


H. Mattison 
1914 


"See 
EN 
„Ei a a 


E 
7 


A / (3 

nelle a 
nm 

"ENE 


cercarea 1.Nf2 clD 2.T:c54+ duce 
după 2..D:c5 3.N:c5 R:c5 la un fi- 
nal de pioni pierdut pentru alb. 
De asemenea, nu reuşeşte nici 1.T: 
cO R:c5 2.Ng5 din cauza 2..Rc4 
3.Rf3 Dä 4.Ncl Rc2 şi negrul cîş- 
tigă. Salvarea este o combinaţie de 
pat, foarte greu de imaginat, avînd 
în vedere că regele alb dispune de 
un spaţiu foarte mare. 


1. a3—a4+! s.s.s 


O mutare foarte fină, al cărei 
scop se va vedea mai tîrziu. 


Lss Rb5—b6 


Forțat, deoarece la 1..Rc4 ur- 
mează 2.Nf2, iar la 1..Rb4 2.Nel+ 
urmat de Nd2. 


2. Nh4—f2 c2—c1D 
3. Tg5:c5 Del:c5 


Negrul trebuie să ia, deoarece la 
orice mutare a damei urmează șah 
prin descoperire şi albul cîştigă. 
Dacă însă acum albul ia la c5, a- 
tunci negrul cîștigă uşor finalul de 
pioni. 


4. Rg2—hl!! DR 


Poanta combinației albului. Acum 
negrul este în zugzwang : regele nu 
poate muta (iată de ce a fost ne- 
voie de mutarea a3—a4-+-) deoarece 
se pierde dama, iar după 


a Ce Dc5:f2 
albul este pat! 


Foarte puține piese au mai rămas 
pe tablă în poziția din diagrama 
377, şi albul are un turn mai puțin, 
care nu este compensat nici pe de- 
parte de pionul liber „d“. 

Şi totuşi remiza se poate obține 
cu ajutorul unei ingenioase com- 
binații de pat. 


Nei ef 'Tb6—b4+ 


Este clar că negrul nu poate 
schimba nebunii, deoarece în acest 
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caz albul obține remiza prin îna- 
intarea pionului liber, susținut de 
rege, 


2. Re4—d5! 


Începutul combinației albului. Ne- 
bunul se pierde dar în timpul a- 
cesta regele ajunge într-o anumită 
poziţie. 

Do iara Tb4—b5+ 

3. Rd5—c6! Tb5:e5 

Nebunul s-a pierdut, dar acum 
piesele negre se stinjenesc în oare- 
care măsură una pe alta, ceea ce 
limitează numărul manevrelor de 
cîştig la una singură, împotriva că- 
reia albul a pregătit o apărare sur- 
prinzătoare 


4. d6—d7 
5. Re6—bT! 


Te5—e6+ 
Te6—d6 


La 5...Te7 ar fi urmat 6.Rc8. 
6. Rb7—c8! 


O greşeală ar fi 6.Rc7 din cauza 
6...Td2+! 7.Rc8 Tc2+ urmat de Ncr. 
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6.... Td6—c6-- 
1. Re8—b7 Te6—c14- 


S-a sfîrşit cu pionul alb! Dar... 


8. Rbl—a8!! TeT:d7 
şi albul e pat! 


Numărul studiilor bazate pe ideea 
de pat este, cum am spus mai îna- 
inte, extrem de mare. Vom încheia 
seria exemplelor din şahul artistic 
cu un studiu-record, în care tema 
patului apare de trei ori, în cele 
trei variante principale. 
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(Reconstrucţie) 


Negrul deţine o evidentă supe- 
rioritate de forțe și, în afară de 
aceasta, turnurile albe se află în 
poziţii proaste, ambele fiind ame- - 
ninţate. Încercarea de apărare sim- 
plă 1.Tgg7 duce după 1...Ca51 2. 
Bad Tei la varianta principală, dar 
negrul joacă 1...Cc5+ și cîștigă. 

Albul îşi găseşte salvarea după 
o luptă dificilă şi interesantă. 


1. Tg6—h6-+- 


Rh5:85 
2. Th6—h7 Cbl—a5+ 


ën mm, gl GC 
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Acum 2...Cc5+ nu mai dă nici 
un rezultat, deoarece albul ia calul 
cu șah. 


3. Rb3—a4 Tac 
4. The DEE 

După acest așa-numit „joc intro- 
ductiv“ se ajunge la fondul studiu- 
lui. Problema care se pune negru- 
lui este aceea de a-şi păstra avan- 
tajul material, deci de a salva ca- 
lul. Pentru aceasta el are la dis- 
poziţie trei linii de joc, care con- 
stituie variantele principale : 

A) 4..Cc6! 5.T:c6 Nd7 6.Rb5 Nf2! 
"ad Rf5 (acum s-ar părea că ne- 
grul cîştigă, deoarece regele se a- 
propie de cîmpul d5, după care se 
pierde turnul legat) 8.a5 Re5 9.Ra6! 
Nep şi albul e pat! 

B) 4..Rg6! 5.R:a5 Nd8 (din nou 
tumul alb este legat, dar de celă- 
lalt nebun) 6.Rb6 Nei "ai Rf6 8. 
a5 Re6 9.a6 Rd6 10.Ra7! N:c7 şi al- 
bul e pat. De remarcat că față de 
prima variantă, acum toate figurile 
sint pe cîmpuri de altă culoare! 


C) 4...Nel! (văzînd că apărarea 
indirectă a calului nu dă nici un 
rezultat, negrul încearcă apărarea 
directă) 5.Te7! (nu este bine 5.Tc5+? 
urmat de T:a5 din cauza Nd7-+-) 5... 
Nc3 6.Tc7 Nd2 7.Tc5+ Rf4 8.Td5 
(tumul alb apără acum punctul d7, 
de aceea negrul este nevoit să a- 
pere nebunul d2 cu calul, deoarece 
la 8 Nei sau c3 ar urma 9.Td1 sau 
d3) 8...Cc4 9.Td4-- Re3! 10.T:c4 (ca- 
lul s-a pierdut, dar negrul mai are 
o şansă) 10...Nd7+ 11.Rb3 Nep (din 
nou turnul este legat) 12.Ra4! N:c4 
şi albul e pat! 

Desigur, în cadrul compozițiilor 
artistice, ideile tematice sînt pre- 
zentate într-o formă pură, desăvir- 
şită. Aceasta nu înseamnă însă că 
jocul practic, cu infinitele lui po- 
sibilităţi, n-a reușit să creeze com- 
binaţii de pat cu totul surprinză- 
toare. Este foarte interesant faptul 
că această resursă a apărării, atît 
de cunoscută, scapă mereu atenţiei 


jucătorilor, chiar atunci cînd este 
vorba de mari maeştri... 

Iată, de exemplu, în poziţia ur- 
mătoare Reshevsky a permis ad- 
versarului să se salveze, Nu ştim 
care a fost ultima mutare a negru- 
lui (în orice caz una proastă !); a 
urmat însă o surpriză: 
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1. DI8—t2! ss e e 


şi după ce negrul a trebuit să ia 
dama albă prin 1..D:f2, albul e 
pat! Destul de neplăcut cind ai 
trei pioni în plus! 

În marele turneu de la New- 
York, 1924, s-a ajuns la următoa- 
rea poziţie neobişnuită : 

(Vezi diagrama 380 în pag. 183) 


Teoretic finalul trebuie să fie re- 
miză (deşi analize concludente în 
această privinţă nu există). Practic 
însă, albul are şanse de cîştig, mai 
ales că regele negru se află la 
bandă. 


1. RI3—e4? s.. 


Cu această mutare albul însă 
permite adversarului să încheie 
imediat partida printr-o combina- 
ţie simplă de pat. 

Dd6—e6-+! 
2. Df5:e6 pat! 
Uneori combinațiile de pat iau 

aspectul unor curse elementare; În 

poziția din diagrama 381, negrul 
este evident pierdut. Înaintarea pio- 
nului „b“ va obliga, mai curind 
sau mai tîrziu, turnul negru să pă- 
răsească linia a 3-a. Atunci ur- 
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K. Schlechter 


mează un şah la b3, regele alb se 
eliberează şi albul ciștigă ușor... 
Negrul a mai încercat însă cursa ; 


Le o... Te3—e3 


la care Schlechter a răspuns au- 
tomat : d 


2. b5—b6?? DEE 


Desigur, 2.Rfl cîştigă uşor. Acum 
negrul se salvează : 


sa Te3—el--! 
3. Tbl:el pat. 


Nici chiar actualul campion mon- 
dial n-a scăpat de una din cursele 
tipice de pat. 
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în poziţia din diagramă Smislov 
a înaintat neatent pionul : 


Lass b3—b22? 


şi a fost neplăcut surprins cînd 
Bernstein l-a luat cu turnul 


2. Tb8:b2! 


constatină că nu poate continua 
cu 2... Th2+ deoarece regele alb nu 
se duce pe linia 1, ci la f3, după 
care tumul b2 nu poate fi luat 
din cauza patului! După 2..Rg4 
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S.Rfl partida s-a dat remiză, căci 
cu un singur pion, regele apărării 
fiind bine plasat, negrul nu poate 
ciştiga. 

În exemplele de pînă acum com- 
binaţiile de pat au fost posibile în 
urma unor greşeli făcute de ad- 
versar. Sînt însă foarte multe ca- 
zuri cînd ele se realizează fără a- 
jutorul adversarului, avind un ca- 
racter activ. În poziţia din dia- 
grama 383, de exemplu, albul 
pare pierdut căci înaintarea pio- 
nului „a“ poate fi oprită de ne- 
bunul negru fie prin Ngl urmat 
de d4—d3, fie prin N:g3 urmat de 
Nb8. 

Constatarea faptului că negrul 
n-are la dispoziție decît aceste 
două posibilități de a opri înain- 
tarea pionului „a“ a dat albului 
Însă ideea următoarei combinații 
subtile : 
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Pape 
(Löbau, 1924) 


1. d5—d6! 


Cu aceasta albul urmăreşte blo- 
carea uneia dintre căile de acces 
a nebunului negru spre cîmpul a7 
(prin 83 şi b8). 


ER: et:d6 
2. Re4—d3! e EC 

Iar cu această a doua mutare se 
închide şi cea de-a doua posibili- 
tate. Pionul negru „d“ nu mai 
poate înainta! Dar nu poate oare 
negrul să deplaseze pionul d6 şi 
astfel să redeschidă drumul nebu- 
nului său spre b8? Desigur că 
poate, dar să vedem ce se întîm- 
plă în acest caz... 


d... Nh2:g3 
3. aA4—a5 d6—d5 
4. a5—a6 Ng3—b8 


Pionul a fost ajuns, dar... 
5. a6—a7! Nb8:a7 


şi albul e pat! O poziţie uimi- 
toare ! 

Uneori combinaţiile de pat apar 
în cele mai neobișnuite poziţii, cu 
multe piese pe tablă, cînd s-ar 
părea că nici nu poate fi vorba 
despre aşa ceva. Iată, de exemplu, 
în poziţia din diagrama 384, am- 
bele părți au dame, turnuri și 
pioni (neblocaţi), astfel încît s-ar 
părea că negrul, care ameninţă for- 
midabil mat în 2 mutări, va cîş-- 
tiga uşor. 
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Poate că dacă negrul n-ar fi a- 
meninţat atît de direct mat, albul 
nici n-ar fi găsit combinaţia as- 
cunsă cu care a salvat partida: 


1. De ISL Re? 19 
2. D8—h8-+ Rf6—f5 


Pînă aci nimic deosebit. Dar ce 
mai poate face acum albul. Se a- 
menință mat într-o mutare şi şa- 
huri „normale“ nu mai există... 


3. g3—g4+! 
4. TA8—d5-+!! 
S-ar părea că albul a fost cu- 


prins de disperare şi, înainte de 
a ceda, îşi sacrifică toată armata! 


e6:d5 
Dcl:c8 


h5:g4 


Aa 

5. Dh8—c8+l!! 
şi albul e pat! 

Şi mai de necrezut pare posibi- 
litatea unei combinaţii de pat în 
următoarea poziţie, în care pe ta- 
blă se află nu mai puțin de patru 
OU) dame, un turn, un cal și pioni. 
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Rovner 
(Jucată la Moscova în 1939) 


Profitind de imobilitatea grupu- 
lui de piese Rh3—Cg3, ph2—g2, 


albul sacrifică ambele dame în fe- 
lul următor. 


1. Da8—g8-! Rh7:g8 
2. De4—e8+ Rep hi 
3. De8—g8--! Dh7—h6 
4. Dg8—h7-- Rh6—g5 
5. DhT—h6-- Rg5:h6 
Pat! 


Vom încheia exemplele de com- 
binaţii de pat cu două curiozităţi. 
Poziţia din diagrama 386 a surve- 
nit într-o partidă Amelung-Hel- 
mersen şi prezintă un caz de „pat 
automat“ cum l-a botezat chiar 
Amelung. Într-adevăr, după prima 
mutare a albului jocul se desfă- 
şoară forţat, nici una din părți ne- 
putind evita patul! 
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1. Cg4:t64+ 
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şi acum, indiferent ce mutări de 
pioni ar face albul şi negrul, par- 
tida se termină prin pat. De exem- 
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plu : 1.a4 a5 2.c4 c5 şi albul e pat: 
sau 1.a3 a5 2.a4 c5 3.c4 şi negrul 
e pat. 

În poziţia din diagrama 387, sur- 
venită într-o partidă în care albul 
dăduse avantaj un turn, se pare că 
negrul obţine uşor victoria căci a 
reuşit să păstreze avantajul mate- 
rial şi nu se vede ce-ar mai putea 
face albul. Și totuși... 


1. TE6—h6! 'Thă:h6 
2. h7—h8D+ Th6:h8 
3. b4—b3! STE 


şi negrul a constatat că deşi se 
află la mutare, totuşi nu poate îm- 
piedica în nici un fel ca la mu- 
tarea următoare albul să fie pat. 
Desigur se poate încerca 3...Td7 
4.c:d7 dar acum negrul tot trebuie 
să joace 4...T:d7 5.Pat, deoarece la 
4..c6 urmează  5.b:c6 Rb8 6.R:b6 
și... cîştigă albul! 


II. Combinații bazate pe şah etern 


Ca şi patul, şahul etern consti- 
tuie o resursă prețioasă a apărării 
în poziţii inferioare. Spre deose- 
bire de pat, şahul etern poate apă- 
rea şi în poziţii complicate de joc 
de mijloc, sau chiar în deschidere. 

Şi pentru acest tip de combinaţii 
cele mai frumoase exemple le gă- 
sim în domeniul șahului artistic, 
în studii. Iată, pentru început, un 
exemplu foarte simplu (diagrama 
388). 

Înaintarea  pionilor negri nu 
poate fi oprită. La 1.Rc4 urmează 
1...c2 şi 2...d2 şi negrul cîștigă. Albul 
are însă la dispoziție « o combinaţie 
simplă : 

1. Rb5—c6! d3—d2 


La 1..c2 urmează 2.Tel! d2 
3.Te8-+ Rf? 4.Rd7!, iar la 1...R£7 
2.RAT! Rf6 3.RdG!. 

2. Re6—d7 c3—c2 

3. Tbl—b8+ Rg8—f7 

4. Tb8—e8! aE 
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şi negrul nu poate împiedica șahul 
etern pe cîmpurile e8—e7—e6. 
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Un exemplu mai complicat este 
următorul : 
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Pare la prima vedere imposibil 
pentru alb să oprească transforma- 
rea unuia dintre pionii negri (cu 


1. Căd2—f2+ Rh3—g3! 
Nu se poate 1..Rh4 din cauza 
2.Rg2 a2 3.c7 alD 4.c:d8D+. 


2. c6—c7 a3—a2 
3. Ci2—e4-+! Rg3—t3 


La  3.Rh3 (sau g4) urmează 
4c8D+, iar la 3..Rh4 4.c:48D+! 


4. Ce4—d2+ Ri3—e3 


La revenirea regelui la g3 ur- 
mează din nou Ce4+, iar la g4 nu 
merge din aceleaşi motive ca la 
mutarea precedentă. 


5. Cd2—c4-+! Re3—e4 
Dacă regele se întoarce la f3 ur- 

mează 6.Cd2+, iar pe coloana „d“ 

nu poate muta din cauza 6.c:48D+. 


6. Ce4—d2-+ 
1. Cd2—c4+ 


remiză prin şah etern. Regele ne- 
gru nu poate evita șahurile calu- 
lui alb. 

În poziţia din diagrama 390 avan- 
tajul material al negrului este de- 
cisiv. Dar, în mod curios, deși ta- 
bla pare liberă regele negru nu are 
prea multă libertate de mişcare, 
lucru pe care albul îl va folosi în 
mod ingenios. 


Re4—e5 
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„Pravda“, 1927, Premiul I 


Gm Si p 


A SC m, // SS 
RECH 
Zuel mam 


Ve we 
E ua n 
KA 


Te SS SS 5 


Remiză 
1. Ne6—f1+ Re8—d7 
2. Negi RdT—d6 
3. Ng5—f4-4 Rd6—c5 
4. Nf4—e3+ Re5—hb4 
5. Ne3—d24+ Rb4—a3 


Aceasta este singura posibilitate 
a regelui negru de a scăpa de şa- 
huri. Acum albul este nevoit să re- 
curgă la o combinaţie pentru a ob- 
ține totuşi remiza prin şah etern. 


6. Rel—bl! 


Calul este sacrificat pentru a se 
obţine apropierea regelui. Acum 
albul ameninţă şah etern deoarece 
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cîmpul a2 nu mai este accesibil 
regelui negru. Pentru a împiedica 
aceasta negrul este obligat să ia 
calul. 


6.... Db7:a8 
1. Rbl—al! .... 


Cea mai frumoasă mutare a stu- 
diului. Încercarea de a da şah 
etem prin 7.Ncl+? nu dă rezultat 
din cauza 7..Rb4 8.Nd2- Rc5 
9.Ne3+ Bop 10.Nf4+ Bei 11 .Ng5+ 
Res! 12.Nf7-4+- Rd7 13.Ne6-+ Rc7! si 
negrul cîştigă. Acum însă negrul nu 
poate muta nebunul deoarece prin 
aceasta ar Închide drumul propriu- 


lui rege, jar "Dei blochează 
cîmpul e8 necesar regelui negu 
pentru a scăpa de şahuri. Mai ră- 
mîne o singură posibilitate. 
[Doe Dag hi 
8. Ral—bl! DbT—a6 
9. Rbl—al! remiză 


În acest studiu tema șahului 
etern constituie numai amenința- 
rea datorită căreia negrul este ne- 
voit să accepte remiza prin repe- 
tarea mutărilor. 


391 
A. O. Herbsimann 
»„»Şabmatî v SSSR“, 1953, Premiul 2 


M p i 
Ee 
Ze 


wi 


pd, 
E E 

A 

Z 

ZA 


E gen 
Beet s 


v "e a 
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Remiză 
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ed 
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Şi acum un studiu în care tema 
şahului etern se combină cu şahul 
prin descoperire. 


. Tb6—b5+ Rf5—e6! 


Regele negru nu poate veni pe 
linia a 4-a din cauza T:b4+ urmat 
de Ta4 şi nu poate muta nici la f6 
din cauza Neit, 


2. Tb5—a5 Nb2—a3 


Acum transformarea pionului a2 
nu mai poate fi împiedicată. 


3. Nh6—g7! a2—a1D 
4. Ta5—e5-- Re6—d6 
La 4... BI urmează 5.Tf5+ şi 


regele negru tot trebuie să revină 
la ep 


5. Te5—d5+! Rd6— c6 


Tumul nu poate fi luat din cauza 
c3—c4--. 


6. Td5—c5-+! Re6—b6 


Nici acum nu se poate lua tur- 
mul din cauza 7.c:b4+. 


H. To5—b5+! Rb6—a6 
8. Tb5—a5-+! remiză 


Negrul nu poate scăpa de șah 
etern. Este interesant cum turnul 
este apărat indirect pe cîmpurile 
a5, b5, c5, d5 de şahul pionului „c“, 
care deschide diagonala nebunu- 
lui g7. 

Nenumărate partide de concurs 
au fost salvate cu ajutorul combi- 
naţiilor de şah etern. Un exemplu 
foarte frumos este următorul : 


(Vezi diagrama 382) 


Albul ameninţă mat la h Veit ne- 
grul nu poate para această ame- 
ninţare. El dispune însă de o com- 
binaţie neaşteptată de şah etem: 


(rer KN ee 
2. Rel—dl 


Este clar că nu merge 2.Rf1 din 
cauza 2...T:65+. 


Ka 


190 


392 
V. Giociltea 


ui KN 


fh, 


/ 


g Mi 
gaa 


D. Drimer 
(Turneul de la Bușteni, 1954) 


Di aia Nc4—b3+!! 


Foarte frumos! Dacă acum 
3.R:e2 atunci 3...Cf4+, iar dacă al- 
bul ia la b3 cu turnul, atunci ne- 
grul are timp să joace 3...T:e5 4.g5 
Cf4 respingînd atacul. 


393 
E. Gereben 


PrI 
Ki Z 
A 


Z 


Sa 
(Campionatul R.P. Ungare, 1951) 
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3. Rdl—cl 
4. Rel—b2 


Te2—el1-+- 
Tel—e2+ 


şi albul a trebuit să accepte re- 
miza prin şah etern, deoarece la 
5. Ra3? urmează 5...c4+ mat, iar 
după 5.R:b3 Db8-+ negrul obţine 
un contraatac decisiv. În sfîrşit la 
5.Rc3 urmează 5...d4+ 6.Rd3 Cf4-+. 

În poziţia din diagrama 393 al- 
bul a reuşit să-şi înainteze majo- 
ritatea de pioni de pe aripa damei 
şi ameninţă să cîştige repede. 


1. c5—c6 bT:c6 
2. b5:c6 e4—e3! 


începutul unei combinaţii foarte 
interesante prin care negrul reu- 
şeşte să se salveze. 


3. Cd5—e1+! 


Acum dacă negrul joacă 3...T:e7, 
atunci urmează 4.D:e6-+ "Dep 5.T:48 
e2 6.Tel C:d8 7.c7 şi albul cîştigă. 
Dar negrul a prevăzut această posi- 
bilitate. 


EE De6:e7! 
4. Td2:d7 e3—e2!! 


Poanta combinației negrului. 
5.T:e7 urmează e:dlD+ şi Sei 
cu şah etern. 


5.Tăl—el DeT—e3+ 


şi albul nu poate scăpa de şah 
etern. 

În poziţia din diagrama 394, de- 
sigur albul nu stă la pierdere, dar 
atacul său pare să fi ajuns la un 
punct mort iar din punct de vedere 
strategic negrul stă, fără îndoială, 
mai bine. Și, afară de aceasta, cu 
negrul joacă Bronstein... 

De aceea albul s-a decis la ur- 
mătoarea combinaţie de remiză : 


1. e5—e6! f7:e6 
2. Nd4:g7! Rg8:g7 
3. Dh5—g5+ Rg7—h8 


S-ar părea că regele negru a 
scăpat de şahuri... 
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394 
D. Bronstein 


CE 
Se mami k 
1 


Sr 
De a 


| i Ra 
/ 


Ze mia 
wii 


A. Beni 
(Olimpiada de la Amsterdam, 1954) 


4. Cf4—g6+! 
5. Dg5—h6+ 
Albul are un avantaj strategic 
incontestabil în poziţia din diagra- 
ma 395, datorită stăpinirii coloa- 
nei „e“ şi a superiorității calului 
c5 asupra nebunului advers. Împo- 


395 
G. E 


pinza. 


f SN a 5 
mF 
ami 


— Free 
(Turneul de la Londra, 1922) 


h7:g6 
remiză 


CEON 4 


triva următorului atac al negrului 
el avea pregătit un răspuns apa- 
rent foarte puternic. Dar, silit de 
situaţie, Maroczy a calculat mai 
departe : 


EELA Nd7ī:h3! 
2. £2—f4! i 

Pe această mutare s-a bazat al- 
bul. Acum punctul g2 este apărat, 
iar dama şi turnul negru sînt ata- 
cate, 


Di ha Dg5—g3! 
3. Cc5:b7 Nh3:g2! 
4. Da4:c6 OOE 

Nebunul nu putea fi luat din 
cauza şahului etern pe el şi h4. 
Dar şi acum negrul obține şah 
etern. 


4. Ab Ng2—e4+ 
5. Rgl—fl Dg3—h3-+! 
remiză prin şah etern. 

O combinaţie clasică de şah e- 
tern a survenit în următoarea po- 
ziţie : 

396 
J. Mieses 


B, BA 


g a zon 


f = 
(Jucată la Berlin, 1894) 


Atacul negru pare imposibil de 
parat... A 
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Cb5—c3+ 


1. f5:g6! 

2. Dd2:c3! 

Sacrificînd dama albul cîştigă 
tempo-ul necesar şahului etern. 


Ro ooo b4:c3 
3. Ch4—f5+ Reeg 
4. Ct5—e14+ pi 


remiză prin şah etern, deoarece 
regele negru nu poate muta la h8 
(din cauza matului prin g6—g7). 

Acestea nu sint decit citeva e- 
xemple din vastul capitol al com- 
binaţiilor bazate pe șah etern. 
Comparîndu-le cu celelalte tipuri 
de combinaţii şi în special cu cele 
de mat, constatăm că ele necesită 
în poziţia finală forțe mici (în ge- 
neral mai mici decit în cazul ce- 
lorlalte tipuri de combinaţii) și de 
aceea permit sacrificii de material 
considerabile. O condiţie a reuşi- 
tei combinațiilor de şah etern este 
posibilitatea de a deschide poziția 
regelui advers, sau de a folosi fap- 
tul că deplasarea lui pe tablă este 
stinjenită de piesele proprii. 

Şahul etern constituie de fapt 
repetarea unui atac împotriva celei 
mai importante piese (care conform 
regulei jocului este obligată să se 
apere împotriva acestui atac). Sînt 
însă posibile şi atacuri împotriva 
altor piese, de exemplu dama sau 
turnul, care de asemenea trebuie 
apărate, deoarece pierderea lor. ar 
duce la un dezavantaj material de- 
cisiv. Acest atac repetat împotriva 
unei alte piese poartă denumirea de 
urmărire eternă şi constituie una 
dintre temele foarte mult folosite 
în ultimul timp de către compozi- 
torii de studii. 


Urmărirea eternă a damei este 
realizată într-o formă simplă în 
următorul studiu (vezi diagrama 397). 


1. Ti8—es! e eis 


În mod surprinzător albul pără- 
sește apărarea pionului f6, care 


397 


M. G. Kilafkin 


e matt? 1925, 
est, AE 


părea a fi singura sa șansă de 
salvare. 


ZS, DI2:t6-4- 


Pionul trebuie luat deoarece alt- 
fel albul joacă f6—f7. Negrul nu 
poate lua la e3 din cauza pierderii 
damei. ceea ce explică rostul mu- 
tării "Ten 


2. Re1—d14+ Re5—f5 
Desigur, nu 2..Rd5?? 3.e4 mat! 
3. e3—e4+ RI5—£4 
4. Te8—e6 Dean 


Acum dama neagră este prizo- 
nieră şi nu poate scăpa de urmă- 
rirea etemă a turnului alb. 


ds... Dt6—g14+ 
5. Te6—e7 Dg7—g8 
6. Tee remiză 


Urmărirea eternă a turnului este 
realizată într-o formă simplă în ur- 
mătorul studiu (vezi diagrama 398). 

Negrul are avantaj material şi 
pionul său liber amenință să se 
transforme imediat, de aceea cu 


NET WEI e" 
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398 
Em. Dobrescu 
Campionatul R.P.R., 1953, 


Zeng 
RS 
Ze we 


an we 
Bi mimi 


E mm» 


Premiul I 


prima sa mutare albul trebuie să 


se apere împotriva acestei ame- 
ninţări ` 
1. Rh1l—g2! seng 


Nu merge 1.Ce2 din cauza 1...Ne5+ 


2Rg2 Th2+ 3.RfLl Nd4 şi negrul 
ciştigă. 
BER a o 12—t1D+! 


Negrul sacrifică pionul pentru a 
realiza o ameninţare, la prima ve- 
dere decisivă. Aceasta este cea mai 
bună continuare a sa, deoarece nu 
se obţine nimic prin 1...Th4 2.Ce3! 
T:d4 3.R:h2 T:d2 4.Rg3! Ren 5.f4+ 
Rep 6.15-- Ren 7.f6! ete. 


2. Rg2:f1 


Acum sint atacați ambii cai, ceea 
ce pare decisiv. 


3. 13—t4! 
4. Cd4—t3! 


Th3—h4 


Th4:f4- 


Ce: 


Un pion şi un cal au fost sacri- 
ficați pentru a deplasa tumul ne- 
gru într-o poziție. nefavorabilă, 
ceea ce va permite pieselor albe 


43 — Tactica jocului de şah 


să ajungă la posturile necesare 
pentru urmărirea eternă... 


d os T(4:134+ 
5. Rf1—g2 Tf3— f4 


Nu există altă posibilitate de a 
apăra nebunul h2. Dacă negrul re- 
trage turnul pe alt cîmp şi albul 
ia nebunul cu regele, atunci cu cal 
şi pion contra turn albul obține re- 
miza. 


6. Cc4—e3! Tf4—h4 
Pentru a apăra nebunul h2, 
1. Ce3—f5 Th4—f4 


Turnul trebuie să se deplaseze 
numai pe un cimp de unde să a- 
tace calul. 


8. Ct5—e3 a a ac 

Remiză. Cînd tumul mută la h4 
este atacat de cal, iar la f4 în- 
chide diagonala de fugă a nebunu- 
lui h2. O poziţie curioasă. 

Chiar şi calul poate fi urmărit, 
deşi lucrul acesta este destul de 
greu de realizat. 


399 
A. Troifki 
1936 
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1. Nh7—g8 eseo 


Ameninţă înaintarea pionului „h“ 
ceea ce forțează regele negru să se 
îndrepte spre g7. 


Le Re?—f8 
2. h6—hr! Rf8—g7 
3. Re5—b5! sd. 


După ce regele negru a fost în- 
depărtat şi nu mai poate veni în 


ajutorul figurilor sale, începe ur- 
mărirea calului. 
d ee "Ta? —a8 
4, h4—h5 Ca5—b7 
5. h5—h6+! Rg1—h8 
6. Rb5—c6! Pi SĂ 


şi calul negru nu poate scăpa de 
urmărire. La  6...Cd8+ urmează 
Rau Tb8 8.Rc7 Ta8 9.Rd7! Chi 
10.Rc6! Ca5-+ 11.Rb5! etc. OI fan 
12.Rb6! 'Ta8 13.Rb5)). 

În practică, combinaţii bazate pe 
urmărirea etemă a altor figuri 
(afară de rege) survin destul de 
rar. lată două exemple. 


400 
A. Gemzăe 


& M an 
"E 
A. Nimzovici 
(Jucată la Copenhaga, în 1928) 


Albul a obţinut avantaj pozițio- 
nal şi atac pe flancul regelui. Nim- 
zovici a jucat însă neglijent (ulti- 
ma sa mutare a fost Tfl—f3), ceea 
ce a permis adversarului să obţină 
remiza în felul următor : 


att Ti6—h6 
2. Dh4—g5 Td6—g6! 
3. Ce5:g6 Th6:g6 


şi dama albă nu poate scăpa de 
urmărirea tumului pe coloanele 
vlt şi E wi 

Poziţia din diagrama 401 a sur- 
venit după o luptă lungă, după 
mutarea a 52-a a negrului. 


401 
E. Eliskases 


Z 


a See 
îm ma 
a ey 


în m 
m m 


P. Keres 

(Turneul de la Noordwijk, 1938) 

Keres are doi pioni avansați pen- 
tru tum şi cîştigul partidei pare 
asigurat. Dar faptul că regele său 
este izolat la bandă permite ne- 
grului să folosească o manevră as- 
cunsă de remiză, cunoscută din- 
tr-un studiu al cehului J. Moravec, 
publicat în 1924. 

În partidă a urmat: 

53.a7 Ta2 54.b6 Rc3! 55.Rbl Ta6! 


56.b7 Tb6+ 57.Rc1 Th6 remiză. Re- 
gele alb nu poate scăpa spre bi. 


„a_n e NN heet 
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deoarece regele negru îl însoţeşte 
amenințind mereu mat, iar cînd re- 
gele ajunge la gl, negrul joacă 
Tg6-|-. Albul nu putea cîştiga în 
poziția din diagramă nici prin 
53.b6, cum se vede din următoarea 
analiză, publicată în revista olan- 
deză „De Schaakwereld“ : 

53.b6 Rc3 54.Rdl Rd3 55.Rel Re3! 
56.b7 Th2 57.Rf1 Rf3 58.Rgl Th8! 
59.a7 Tg8-+ 60.Rîl Th8 GI Bei Bei 
62.Rd1 Rd3 63.Rc1 Rec3 64.Rbl Thl+ 
65.Ra2 Th2+ 66.Ra3 Thl 67.Ra4 
Red  68.Ra5 Rc5 69.Ra6 Th6+ 


SS e 
SS SS U 
Se Se e 

A 


pr 


70.Ra5 Tal remiză (vezi diagrama 
402). 

Comparați acum această analiză 
cu so.uţia studiului lui J. Moravec. 

1.Tal+! Rb8 2.Tbl+ Rec8 3.Tal 
Rd8 4.Rd6 Reg 5.Re6 RI8 6.Rf6 Hen 
7.Ta8-+! Rh? 8.Ta7+ Rh6 9.Ta8! 
Rh5 10.Rf5 Rh4 11.Rf4 remiză. După 
cum se vede, uneori studiile și jo- 
cul practic sînt foarte aproape! 
Cunoştea oare Eliskases studiul lui 
Moravec ? 


403 
J. Moravec 
1924 


Bee 
Sen 
S SS 
"Tee 


E 
m // 


E 
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a E 
Tan E Kë? 


Albul forţează remiza 


Poate juca negrul 1... Re? 


h5? 


joace 1... 


Este bine peniru negru să 


ci] AE 


IH. ALTE TIPURI 


Am examinat pînă acum diferi- 
tele combinaţii în care obiectivul 
principal era matul şi cele în care 
se urmărea salvarea partidei într-o 
poziţie inferioară. Acestea consti- 
tuie combinaţiile în care lupta se 
dă exclusiv în jurul regelui. O a 
treia categorie de combinaţii, din 
care am văzut o serie de exemple 
în capitolul referitor la combina- 
Die elementare, este constituită de 
acele combinaţii în care scopul este 
mult mai prozaic: cîştigarea de 
material. În cele ce urmează ne 


DE COMBINAȚII 


vom ocupa de citeva combinaţii 
complexe din această categorie. 

O altă categorie de combinaţii 
căreia trebuie să-i acordăm o a- 
tenţie specială este aceea în care 
rolul principal îl joacă pionii. Este 
vorba îndeosebi de combinaţiile de 
transformare şi acelea de străpun- 
gere. 

În sfirşit, o ultimă categorie 
o formează combinaţiile pasive, 
cursele, care constituie una dintre 
armele cele mai periculoase din ar- 
senalul tactic al șahului. 


III, A. COMBINAȚII COMPLEXE CARE AU DE SCOP 
CÎŞTIGUL DE MATERIAL 


Cele citeva exemple care urmează 
nu pot servi decît la ilustrarea va- 
rietăţii foarte mari a acestui tip de 
combinaţii. O clasificare este foarte 
greu de făcut, căci criteriul can- 
tităţii materialului care se cîştigă 
nu prezintă interes, iar criteriul 
mijloacelor folosite nu poate fi uti- 
lizat, deoarece, la fel ca în oricare 
combinaţie complexă, și aci se fo- 
losesc toate genurile de combinaţii 
elementare cunoscute. 

Astfel, de exemplu, în poziția din 
diagrama 414, negrul a folosit po- 
ziția proastă a figurilor albe pen- 
tru o combinaţie bazată pe tema 
îndepărtării figurilor apărătoare şi 
a atacului dublu. 


Lee Ni8—h6! 


414 
H. Bunt 


e ii e G 
2 mea 
AS, RS, KiU 
RR 


R. Buurman 
(Campionatul oraşului Groningen, 1955) 
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Îndepărtează dama albă de la E Ac Cb4:c2 
apărarea nebunului f6. 2. Ne2—a6 CeZ:a1l 


2. Dg5:h6 Te6:f6! 

După ce dama a fost îndepăr- 
tată, acum turnurile albe sînt a- 
duse într-o poziție în care devine 
posibil un atac dublu. 


3. Tf3:16 Da5:c3! 
4. Dh6—g5 De3:al-- 
5. Rgl— Ta8—e8 


Combinația s-a terminat. Negrul 
şi-a reciştigat tot materialul sacri- 
ficat, ciîştigînd şi un pion. Atacul 
alb este respins şi partida se cîş- 
tigă ușor. 

În poziţia din diagrama 415, ul- 
tima mutare a negrului a fost 
c3—c2? după care albul a avut po- 
sibilitatea unei interesante combi- 
naţii cu ajutorul căreia a scăpat 
de pionul periculos al negrului. 


415 
"ër 


See: 
(Turenul de la Zoch, 1934) 


1. Cel:c2! ve Se 


“Ideea acestei combinaţii este că 
după luarea la c2 calul negruiui 
va fi legat. 


Singura posibilitate. Astfel albul 


înlătură turnul c8 şi cîştigă și 
calul c2. 
3. Na6:c8! SE 


Mai tare decit 3.T:c7. Acum albul 
rămîne cu un pion în plus şi avan- 
taj poziţional evident. 


SE Deia 
4. Ne8:4d7+- Dad" 
5. Tel:al Wetz 


și Flohr a cîştigat uşor: 5...Ne7 
6.Ng3 0—0 7.Nf4 Ng5 8.N:g85 h:g5 
9.Dd2 Dei 10.D:a5 f6 Lien D:f6 
12.Dd2 Tc8 13.a5 Tc4 l4a6 T:d4 
15.Del! "Ted 16.Dfi Dd8 17.a7 Da8 
18.Dbl negrul cedează. 

Albul are un pion în plus în po- 
ziţia din diagrama 416, dar reali- 
zarea cîştigului n-ar fi fost ușoară 
dacă negrul ar fi jucat la ultima 
mutare Cd5 (în loc de Tfd8?). Acum 
albul a cîştigat cu ajutorul unei 
combinaţii interesante : 


416 
A. e 


E. Waller 
| (Olimpiada de la Moscova, 


1956) 
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1. Ce4—d6! NeT:d6 

Calul trebuie luat: se ameninţă 
C:c8 şi D:b4. 

2. e5:d6 DcT:d6 

3. Cd4— f5! AT 


O mutare elegantă! Dama este 
atacată şi nu se poate retrage în 
aşa fel încît să apere punctul ata- 
cat ei, căci la 3..Df8 urmează 
4.Cd6 C:c2 5.C:c8 Cat 6.Ca7 şi al- 
bul cîştigă. 


d A Dd6:42 
4, Cf5—e1+ Rg8—f8 
5. Ne3:d2 Rf8:e7 


Nu ajuta nici 5..C:c2 6.C:c8 Cal 
7.Nb4+ şi albul cîştigă uşor. 


6. Nd2:b4-+ Re7—e8 
1. Nb4—a5 ae ae 


şi albul a cîştigat după citeva mu- 
tări (7...T:c2 8.N:48 R:d8 9Tacl! 
T:a2 10.Td3!) negrul cedează. 

Combinația care urmează se ba- 
zează pe o serie de elemente: le- 
gare, atac dublu şi transformare 
de pion. 


417 


G. Levenţiş 
(Al XVI-lea Campionat al U.R.S.S. 1948) 
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1. b3—b4! Db6:b4 
Negrul este obligat să ia cu 


dama, deoarece pionul c5 este le- 
gat. Prin aceasta însă el se expune 
unui atac dublu, care însă la prima 
vedere pare nepericulos. 


2. Ca5—c6! Db4—b3 

Cu aceasta se pare că negrul 
scapă de primejdie. „ 

3. Ce6:b8! Eech 

Albul sacrifică dama obţinînd în 
schimb numai turn şi cal, dar pio- 
nul „d“ nu poate fi împiedicat să 
se transforme. 


3. vie e Db3:a2 
4. Cb8:47 Te6—e8 
5. Ne3—g5! Kees 


Cu aceasta albul obţine contro- 
lul asupra punctului d8. După 
5..Ta8 6.Cb6 Ta7 7.d7 T:d7 8.C:47 


h6  9.Cf6+ Rf8  10.Td8+ Bei 
11.Te8+  Rd6 12.Ce4-+ negrul a 
cedat. 


Poziţia proastă a figurilor negre 
a permis albului, în poziţia din dia- 
grama 418, să efectueze o combi- 
nație surprinzătoare : 


418 
I. Bondarevski 


I. Boleslavski 


(Campionatul U.R.S.S. pe echipe, 1951) 


d 
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1. Cf3:e5! ösi 


După cum arată Boleslavski, ne- 
grul nu poate accepta sacrificiul 
calului. Iată analiza sa: 

I. 1..d:65 2.D:e5+ Nf6 3.D:e8 ur- 
mat de N:f5 şi albul rămîne cu doi 
pioni în plus. 

II. 1...C:h6  2.C:47 D:d7 3.D:e7 
D:e7 4.T:e7 Tf? 5.Tcel! T:c2 6.N:h6 
şi albul cîştigă. 

III. 1...T:c2 2.T:c2 Cd4 3.Cef7+ 
"PP 4.C:f714+ DP Sei Dg8+ 
6.Rh2 C£3+ 7.Rh1 etc. 

(AE tee. 2732 Che 3:C:d7 
Dg6-+ 4.Rh1 D:c2 5.C:f8 N:f8 6.N:h6 
Dei 7.T:e2 N:h6 8.Te7 etc. 

Bondarevski a ales altă conti- 
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Greşit ar fi 2.Cet7+ din cauza 
2...T:f7 3.C:£14+ D:f7 4.D:e7 Tg8+ 
etc. 


Berg Cd4:c2 
3. Ce5:d7 Ce2:el 
4. Cd7:f8 NeT:18 
5. Tel:c8 TTA 


Aici albul putea cîştiga şi mai 
repede prin 5.Nc3+ Nei 6.N:874+ 
Rei 7.Tc7+! etc. 


det De8:c8. 
Nu se putea lua la e4 din cauza 
6.Nc3--. 


6. De4:e1 
1. Del—e! 


Combinația finală de transfor- 
mare nu poate fi împiedicată: 
"Dep 8.d:e6 şi acum fie 8.NI6 
9.Nc3! Bei 10.7, fie 8..d5 Her 
Caâ6 10.C17+! etc. 


Nf8—g7 
negrul cedează 


III. B. COMBINAȚII DE PIONI 


nuare, de asemenea nesatisfăcă- 
toare. 
ies e Ci5—d4 
2. De2—e4! it a 
Combinaţiile de pioni cuprind 
două tipuri principale: combina- 


Die de străpungere şi cele de trans- 
formare. Primele au de obicei ca 
obiectiv principal deschiderea po- 
ziţiei regelui advers sau crearea 
unui pion liber în final (cînd po- 
ziţia este blocată), prin sacrificarea 
unuia sau mai multor pioni. A doua 
categorie urmăreşte fie transfor- 
marea directă a unui pion, fie ob- 
ținerea unui avantaj decisiv prin 
amenințarea transformării unui 
pion. 

Tema combinațiilor de pioni este 
foarte frecventă deoarece pionul 
fiind o unitate materială mică poate 
fi săcrificat mai uşor, chiar atunci 
cînd nu se vede o continuare for- 
tată (aşa-numitele sacrificii de pioni 
pentru iniţiativă). 

‘Un pion care se apropie de linia 
a 8-a şi ameninţă să se transforme 
constituie o forță considerabilă, 


mai ales dacă este susținut de fi- 
guri şi cîmpul său de transformare 


419 
G. Maroczg 
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(Turneul de la Dresda, 
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nu este controlat de piesele adver- 
se (vezi diagrama Nr. 417 Leven- 
tiş-Lilienthal). 

intarea unui pion liber spre 
cimpul de transformare poate justi- 
fica mari sacrificii de material. O 
combinaţie simplă de transformare 
este următoarea (vezi diagrama 
419). 

Şansele albului sînt legate de po- 
sibilitatea de a înainta pionul d6. 
Lucrul acesta se realizează forţat, 
în modul următor: 


1. Tb1:b2! 


Prima etapă a combinației: se 
înlătură apărarea turnului c8. 
Dc2:b2 
Cb6:c8 
negrul cedează. 


Poziţia finală este caracteristică : 
calul este în general o piesă care 
luptă greu împotriva pionilor liberi. 

O combinaţie de transformare nu 
prea complicată, dar foarte instruc- 
tivă, este aceea din diagrama 420. 


420 
EH 


dee 
2. Dg4:c8-! 
3. d6—a1! 


"ar de 
p 
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V. Pirc 
(Jucată în 1936) 
1.Tb3:b6! aT:b6 
2. Cf3:d4 Td7:d4 
3. Nd3—b5! CH 


Acum se vede ideea combinației 
albului. Turnul negru nu poate îm- 
piedica înaintarea pionului „a“ pe 
cîmpul a7, iar la a8 va fi susținut 
de nebun. 


WS ZC Td4—dl 
Sau 3...Td8 4.Nc6. 
4. b2—b3! 


A doua poantă a combinației. La 
4..Tal urmează 5.Na4! 


a A Tăl—cl 
5. ap an Tel—c8 
6. Nb5—c6! negrul cedează. 


Foarte interesantă este şi com- 
binaţia de transformare din dia- 
grama 421. 


421 
Baslrikov 


E En n 
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m E 
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See 


Kirilov 
(Jucată într-un meci. 1947) 


1. d5:e6!! 


Dintr-o dată pionul aparent legat 
a devenit liber și amenință să îna- 
inteze. La 1..f:e6 albul cîştigă uşor 
prin 2.T:e6. 


Td7:d4 


Lee 
2. De3:d4! Deg6:z5 
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Dama nu poate fi luată din cauza 
3.Dc8+ : slăbiciunea liniei a 8-a! 


3. e6—er! Dë 


O mutare de problemă după care 
negrul pierde dama sau este făcut 
mat. 


dn det Td8—e8 
4. Te6—cl Dg5:h6 
5. Tel—gl-- negrul cedează. 


Uneori este necesară îndepărtarea 
pieselor adverse care ar putea îm- 
piedica înaintarea  pionului liber 
spre cîmpui de transformare. Com- 


binaţii pe această temă apar în 
special în final. lată un exemplu: 
422 
G. Stoltz 
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Ha 
E. Lundin 
(Jucată la Göteborg în 1941) 


1. Nc4—d5+! 


Nebunul nu poate fi luat din 
cauza a6—a7. Regele nu se poate 
îndepărta din careul pionului liber 
advers. 


2. Nel—a5--!! Rb6:a6 


Nici al doilea nebun nu poate D 
luat din același motiv. Acum însă 
negrul pierde o piesă. 


Re6—b6 
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3. Na5:48 negrul cedează. 


Ca şi multe alte teme de combi- 
nație, transformarea pionilor a fost 
folosită foarte mult în studii. Fan- 
tezia creatoare a compozitorilor a 
produs în acest domeniu un număr 
foarte mare de lucrări, dintre care 
reproducem două care şi-au cişti- 
gat o binemeritată celebritate. 


423 
V. A. Korolkov 
Premiul I-II la concursul ziarului 


pe anul 1937 


Albul cîștigă 


Transformarea pionului negru „C“ 
pare imposibil de împiedicat. Cu 
ajutorul unor transformări succe- 
sive a picnilor săi în cai, albul reu- 
şeşte insă să atace tot timpul cu 
şah regele megru, dindu-i mat după 
opt mutări : 


1. Cd5—f4+ 


La 1...Rh4 urmează 2.d8D-+ Rg3 
3.Ce24+ Rh2 4.D:d2 Nf7+ 5.Ral şi, 
albul cîştigă. 


Rh5—h6 


2. g1—g8C-- Rh6—h7 
3. Cg8—f6-+- Rh1—h6 
4. Cf6:g4+ Rh6—h7 
5. Ce8—f64+ Rh!—g" 
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6. Ct4—e6+ Rei" 
1. d1—d8C-- RiT—e7 
8. c1—c8C mat 


Cei cinci cai albi au reuşit să 
dea mat! 
424 
M. S. Liburkin 


Premiul | la concursul ziarului „Ve- 
cerniaia Moskva“, 1932 


Albul cîştigă 


Şi aici negrul ameninţă să trans- 
forme imediat pionul „c“, ceea ce 
obligă pe alb în primul rind'să pa- 


reze această ameninţare. 


1. Ci6—e4- Re3—d3 
2. Ce4—c5+ Rd3—c3 
3. Cc5— b3 Nb8—e5 


Acum se amenință din nou mat 
prin deplasarea regelui negru. 


4. 12—t4 Ne5—g7 (sau f6) 
5. e7—e8C! Ng7—h8 
6. 14—15 Nh8—e5 
1. Nei hi Ne5:h2 


Pentru moment albul a scăpat de 
amenințarea de mat, dar trebuie 
parată posibilitatea întoarcerii ne- 
bunului pe diagonala mare. 


8. b6—bT! Nh2—e5 
9. bI—b8N! se te 


~ 


LA e 2 — — 7. 117.7 


Din nou nebunul este îndepărtat 
de pe diagonala mare printr-un sa- 
crificiu. Este interesant de obser- 
vat că pionul trebuie să se trans- 
forme numai în nebun, deoarece 


după  9b8D urmează 9..R:c4+ 
10.D:e5 clD+ 11.C:cl şi negrul 
este pat! 
Bes Ne5:b8 
10. Ce8—c7 WC 


Eliberează cu tempo calea pio- 
nului „e“. 


10. . Nb8:c7 
11. e6—e7 NeT—e5 
12. e1—e8T!! a ec 


Nici acum pionul nu se poate 
transforma în damă din cauza va- 
riantei arătate la mutarea a 9-a. 


12: e Ne5—g"7 
13. Te8—e6 Ng1—d4 
14. Te6—el Nd4—16 


15. Tel—bl! şi albul cîştigă. 


Tema studiului este transforma- 
rea repetată a pionilor în alte piese 
in afară de damă. 

Un at tip de combinaţii de pioni 
îl constituie străpungerile. De multe 


425 


I. Gunsbery 


H. N. Pillsbury 
(Turneul de la Monte Carlo, 1902) 
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ori poziţia se blochează și singura 
posibilitate de a deschide jocul 
este străpungerea masei de pioni 
a adversarului sacrificîind unul sau 
mai mulţi pioni. Străpungerile dau 
loc la combinaţii foarte frumoase 
şi aproape toţi marii jucătorii au 
fost maeştri în aplicarea lor. Cla- 
sice au rămas, de exemplu, com- 
binaţiile de străpungere ale lui 
Pillsbury ; cu una dintre ele vom 
şi începe seria exemplelor (vezi 
diagrama 425). 

Poziţia negrului pare bine apă- 
rată şi nu se vede o continuare nor- 
mală a atacului alb, în special din 
cauză că piesele sale n-au destul 
spaţiu pe flancul regelui. Pillsbury 
a găsit următoarea soluţie: 


1. f4—f5! g6:f5 
2. T{3—h3 KN d 
3. De2—h5 Ng7—f8 
4. Tf1:f5!! d'Re 


Ideea primă a străpungerii f4—f5, 
deschiderea diagonalei a2—g8 şi le- 
garea calului d5 este continuată. Cu 
prețul unui turn albul obţine ame- 
ninţări decisive. 


AAR e6:f5 
5. Cd3—f4 Nce8— b7 
6. Th3—g3-- NI ei 


Nu mergea 6 Dei din cauza 
17.Ce6 Dd7 8.C:g7 N:g7 9.Nh6, sau 
"Dei 8.C:g7 Nei 9.D:f5. 


Acum albul ar fi putut cîştiga 
imediat prin 7.D:15, de exemplu: 
1..Dd7 8.C:45 D:f5  9.Ce7+ Rh8 
10.C:f5 şi albul îşi recîştigă cali- 
tatea (turnul negru nu poate părăsi 
linia a 7-a) răminînd cu un pion în 
plus şi poziție superioară. Sau 
"CB DNH Bin 9N:f7 R:fT 
10.Dh5+ Rf8 11.Nh6 etc. Pillsbury 
a jucat 7.Th3 şi după 7...Nh8 8.D:f5 
Da? 9C:d§ N:d5 10.D:d5 D:d5 
11.N:d5 a obținut un final cîştigat. 

O străpungere decisivă a efec- 
tuat Alehin în următoarea poziție 
(diagrama 426). 


426 
H. Johner 


u 


su 


aaa um 


A, Alehin 


(Turneul de la Zirich, 1934) 
1. e4—e5!! ra 
Este interesant că mutarea a- 


ceasta a fost dată în plic, la între- 
ruperea partidei. 


1 EL) A, d6:e5 


La 1..f:e5 ar fi urmat 2.f6! 
D:f6 3.D:g4-+ urmat de 4.Ne4 etc. 


2. d5—d6! vs Nie 

Străpungerea continuă. Albul ur- 
măreşte deschiderea ` diagonalei 
a2—g8. 

E c1—c5 

Sau 2...c:46 3.c5 şi albul cîştigă. 

3. Ne2—e4 Dg1—d7 

4. Dh5—h6! negrul cedează. 


Străpungerea constituie o armă 
foarte puternică în conducerea a- 
tacurilor pe flancul regelui, cum 
se vede din exemplu următor (vezi 
diagrama 427). a 


1. f4—f5!! 


Pionul „f“ se sacrifică pentru a 
deschide liniile de atac. 
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427 
M. Iudovici 
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Le e6:f5 
2. Cg3:15! g6:f5 
3. Tf1:f5 Dă8—d5 
4. Tal—fl Cb8—c6 
5. TI ep Rg8—h8 
6. Tf1:f6! 


Be figurilor apărătoare. 
La 6..N:16 urmează 
ia Cc6—b4 
7. Ce5:f7+ negrul cedează. 
Pentru încheiere, o combinație a 
maestrului P. Seimeanu pe tema 
străpungerii centrale. 


428 
A. N E 


Ee i e 
RAR AB 


a ý K, ee 


E Seimeanu 


(Semifinala Campionatului R.P.R., 
ucureşti, 1953) 


Regele negru a fost prins în cen- 
tru. O străpungere frontală decide 
partida : 


1. e3—e4! Th8—g8 

Dacă negrul ia cu pionul „f“ 
atunci urmează Nei și cade pio- 
nul e6, iar la 1...d:e4 urmează a 
doua străpungere: d4—d5 şi po- 
ziţia negrului se prăbușește. 


2. e4:d5 Dh7—h8 
3. d5:e6 negrul cedează. 


III C. CURSELE 


În afara combinațiilor propriu- 
zise, tactica mai cuprinde în arse- 
naālul ei o serie de „arme“ mai pu- 
Dn spectaculoase poate, dar foarte 
importante pentru jocul practic. 

În primul rînd sînt cursele. Ele 
constituie în fond o categorie spe- 
cială de combinații în care adver- 

nu este constrîns la o serie 
de mutări forţate, cum am văzut 
că este caracteristic în combinaţii, 


ci este ademenit să facă o mutare 
aparent bună, dar de fapt greșită, 
în urma căreia, printr-o replică in- 
genioasă, cel care a întins cursa 
obține un avantaj oarecare. Deci 
atitudinea unui jucător care întin- 
de o cursă este pasivă (ei aștep- - 
tind ca adversarul să cadă în ea; 
dacă acesta „vede“ primejdia, nu 
se întîmplă nimic), în timp ce ati- 
tudinea jucătorului care face o 


E) ké i e v Ke 
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combinaţie este activă, el forțind 
desfăşurarea următoare a jocului. 

Există nenumărate curse cunos- 
cute (majoritatea în deschidere) și 
aproape nu există partidă în care 
să nu se întindă curse de ambele 
părţi, mai simple sau mai compli- 
cate, în raport cu tăria jucătorilor. 
Este interesant că o foarte mare 
parte a curselor (şi dintre cele mai 
frumoase) rămîn neefectuate, fiind 
„văzute“ la timp de adversar, care 
se fereşte să cadă în ele. 

Se poate afirma că diversitatea 
curselor este practic nesfirşită, deşi 
unele tipuri survin mereu, sub di- 
ferite forme, în partidele concursu- 
rilor, demonstrind astfel viabilita- 
tea acestui procedeu tactic. Ca şi 
combinaţiile, ele cuprind o gamă 
foarte largă de posibilităţi: de la 
cursa primitivă a începătorului care 
lasă în priză o figură cu speranța 
că adversarul se va repezi s-o ia, 
după care urmează mat într-o mu- 
tare, pînă la rafinatele subtilităţi 
tactice pe care uneori nu ie observă 
chiar jucători de cea mai mare 
forţă. 

Iată, de exemplu, în poziţia din 
diagrama 429, albul jucînd muta- 


429 
A. Becker 
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E. Bogoliubov 
(Turneul de la Zandvoort, 1936) 


rea naturală 1.b5! a întins adver- 
sarului două curse destul de sim- 
ple de altfel. Pe prima, cea mai 
complicată, negrul a văzut-o: nu 
se poate juca 1...Tb:f2 (cu ideea 
2.T:f2 D:cl+) din cauza răspunsu- 
lui 2.C:g6-+! şi numai după 3 Dep 
3.T:f2 şi albul cîştigă. De aceea 
negrul a jucat 1...a:b5?? și a cedat 
imediat după 2.Da3!, deoarece am- 
bele turnuri sînt atacate şi nu 
merge  2...T8:f12 din cauza 3.Df8+! 
Interesantă ar fi fost desfăşurarea 
cursei pregătite de alb după răs- 
punsul 1...Ch5. Ar fi urmat 2.Da3! 
(totuşi) 2...T8:£2 (acum se pare că 
această mutare e posibilă deoarece 
cîmpul g7 este liber) 3.Cf7+ Bet 
(3..T:f7 4.D:b2) 4Df8+! R:f8 5. 
Cen T:f1+ (forțat) 6.T:fl-- şi re- 
gele negru nu poate merge la g8 
sau g7 din cauza Cep După Re ` 
albul are finalul mai bun din cau- 
za poziţiei slabe a calului h5 (de 
exemplu, 7.g4 Cg7 8.Tf7 etc.). 

În poziţia din diagrama 430, al- 
bul avînd un pion în plus voia să 
cîştige, de aceea a evitat schimbul 
damelor şi a jucat 1.Dbl+ cu in- 
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Oppermann 
(Jucată “la Berlin, în 1938) 
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tenţia de a răspunde la 1...Rf7 2.Df5 
cu amenințări. Negrul a răspuns 
însă în mod neaşteptat 1...Te2! mu- 
tare care la prima vedere pare o 
greşeală grosoană. Aşa a crezut şi 
albul şi s-a grăbit să joace 2.Td2? 
Negrul nu poate evita acum pier- 
derea turnului şi n-are la dispoziţie 
decît un singur şah... A urmat însă 
2...D:£34+ 3.Rh4 Rh6!! şi acum a 
constatat albul că nu poate impie- 
dica matul prin g7—g5. 
Numai un pion a 


lăsat albul 


drept „momeală“ în poziţia din 
diagrama 431, şi nici pe-acela n-a 
vrut să-l ia negrul! Într-adevăr, 
431 
L. Rellstab 
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R. Teschner 
(Jucată într-un turneu la Hamburg, 1954) 


după 1.Dg4! luarea pionului d cu 
dama ar fi dus la pierderea parti- 
dei de către negru, deoarece după 
2.Rg1 negrul ar fi fost silit să joace 
2..De6 pentru a para amenințarea 
T:e8-l-. După aceasta însă albul ar 
îi ciştigat cu o menevră frumoasă : 
3.Dh4! Rg8 4.Dh3!! Acum dama 
albă nu poate fi luată din cauza 
matului la e8, iar la singura apă- 
rare A BIR urmează 5.Dh6-L Ren 


6.Dg7 mat. Dar toată subtilitatea 
acestei curse a rămas inutilă, de 
oarece negrul a jucat prudent 1... 
Da5 şi în cele din urmă a reușit 
să scoată remiză (pe baza poziţiei 
deschise a regelui alb). 

Cursele pot folosi uneori şi la 
salvarea unei poziţii pierdute, 
(chiar mai deseori decit s-ar cre- 
de !). În poziţia din diagrama 432, 
albul are o figură mai puţin şi la 
un joc normal trebuie să piardă. 


= "je 


AR 


Fahnenschmid 


(Jucată într-un concurs de juniori 
în Germania, 1955) 


El mai încearcă însă o cursă: 1. 
Dd4! Probabil că dacă albul ar fi 
jucat 1.Dc3 negrul ar fi observat 
ameninţarea. Pe cînd aşa, tentația 
de a schimba damele prin 1...Da1?? 
a biruit şi negrul a fost făcut mat 
prin 2.Tg4-- f:g4 3.Tg5 mat. 

Nu întotdeauna cursele reuşesc 
pentru că adversarul nu le vede şi 
cade în ele. Se întimplă şi cazuri 
cînd cel căruia i s-a întins cursa, 
intră cu bună ştiinţă în ea crezind 
că a găsit un antidot intenţiilor 
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ascunse ale adversarului. Iată două 
exemple interesante: în diagrama 
433 „momeala“ este pionul d6 pe 
care negrul se hotărăște să-l ia, 


433 
B. Hönlinger 


Z Z 
/ E / 4 / 
A Bh Be 8 


aa 
“aia 
we 
eh gan 
Säz SS 


bineînţeles nu cu turnul, din cauza 
2.T:d6 N:d6 3.Cf6+ R8 4.g1-- Rei 
5.Ce8-+- şi albul cîştigă o figură, ci 
cu nebunul, după care la 2.Cf6+ 
Re (nu 2...Rf8 3.T:d6 T:d6 4.g7+ 
etc.) 3.T:d6 negrul își  rezervase 
răspunsul 3...T$8 şi se pare că totul 
e în ordine... Dar albul a calculat 
cu o mutare mai departe: A.Nf5!! 
şi acum, orice ar juca negrul, al- 
bul rămîne cu o figură în plus, de 
exemplu : 4..N:f5 5.Ch5+ Rg8 6.g7! 
etc. 

De asemenea, în poziţia din dia- 
grama 434, negrul a crezut că poate 
juca 1...Nf8? bazîndu-se pe faptul 
că după 2.T:e6! nu va răspunde 2... 
R:e6 3.Nb7, ci 2..Cc7 ajungind după 
3.Nd7 Td8 la o poziţie în care figu- 
rile albe atirnă şi deci îşi va re- 


cîştiga materialul cu joc bun. A 
urmat însă o surpriză neplăcută: 
4A.T:16-! şi tumul nu se poate lua 
din cauza Ng5+. Negrul a jucat 4... 
Re, dar după 5.Nh3! Nb4 6.Tc6! a 
cedat. 


ZZ 


F e 
E 
VW a. 


M. Z 
(Turneul de la Marianske Lazne, 1956) 


435 
Hamilton 


7 MANA 
ana Ai 
AË {Dr f, 

8 BR Zéif Ce 


wë Co 


Te Sp L 


Leach 
(Oxford, 1956) 
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Reversul medaliei sint cursele în 
care cade tocmai cel care a întins-o. 
Un exemplu amuzant este urmă- 
torul (vezi diagrama 435): 

Aici negrul ar fi putut continua 
simplu cu schimbul turnurilor ur- 
mat de "Tei, ciştigind un pion. În 
loc de aceasta el a întins o cursă 
jucind 1...Na4!? în care albul a in- 
trat: 2.T:ed "Tei 3.Cc3 Tei 4.C:ad. 
Aici negrul, consecvent, a jucat 4... 
b5? pentru ca după 5.Re2!! să ob- 
serve că nu poate lua calul din 
cauza Rd3 şi turnul negru e prins 
în mijlocul tablei! Cu mai multă 
atenţie negrul ar mai fi putut evita 
dezastrul jucind (în loc de 4...b5?) 
mai bine 4..Tc2-+ 5.Rel b5 6.RdI 
Th2 "Dei Thl+ 8.Rd2 T:cl 9.R:cl 
bai după care, probabil, partida 
s-ar fi terminat remiză. 

În încheiere, iată două exemple 
de curse de mare anvergură, sur- 
venite in aceeași partidă. Diagrama 


436 
A. Alehin 


// e 
SA, 


o SS 
Ren a 
"RR 


. Nimzwici 
GAS de la Vilna. 1912) 


a 


IL — Tactica jocului de șah 


436 prezintă poziţia după mutarea 
a 14-a a albului într-o partidă Nim- 
zovici-Alehin (Vilna, 1912). 
Nimzovici a jucat 15.0—0—9! în- 
tinzînd adversarului o cursă deo- 
sebit de frumoasă. Dacă negrul 
joacă consecvent 15..c:d4 16.e:d4 
C:d4, atunci urmează 17.T:d4! D:d4 
18.D:e6-+- CO" 19.Dc6-+!! b:c6 20.Na6 
mat! Alehin însă n-a luat la d4 
şi după o serie de mutări (15...Nd6 
16.N:46 T:d6 17.Nd3? c4! 18.Ng6 
Ce? 19.Thgl Db4 20.Rd2) s-a ajuns 
la poziţia din diagrama 437. Acum 


437 
A, Alehin 


A, aT imzuvici 


a fost rindul lui Alehin să se re- 
vanşeze pentru cursa lui Nimzovici 
de la mutarea a 15-a, prin 20...Tb6! 
Dacă acum albul face o mutare in- 
diferentă. atunci urmează 21...C:g6! 
22.T:g6 D:b2! (aparent pionu? acesta 
nu poate fi luat din cauza răspun- 
sului următor al albului) 23.Tb1 D: 
c3--!! 24.R:c3 Cei mat. 
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Albul mută 


Albul mută 
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oarece la 1...N:47 ar fi urmat 2.h64+ 


Nr. 18 (Willemson-Vâlkl, 1933). 
Un caz foarte simplu. Prin 1 D: 
f2+! 2.D:f2 Tel negrul ar fi putut 
obține mat în 2 mutări, bazat pe 
legarea damei albe. 

Nr. 19 (Mross-Stoltz, 1941). Albul 
a continuat în partidă cu 1.d4:c5? 
după care negrul a cîştigat prin 
1..N?1--!, mutare bazată pe o le- 
gare de un tip special: cele două 
turnuri albe sînt legate între ele 
pe coloana „d“ (turnul dl nu poate 
muta pentru că trebuie să apere 
Td2, iar acesta nu poate muta pe 
linia a 2-a, deoarece lasă turnul d1 
fără apărare. Această legare intră 
în funcţiune după 2.Rh2 la care ar 
fi urmat 2..T:f2+! În partidă s-a 
jucat 2.T:f1 T:d2 3.Nel T:f1 4.N:d2 
b:c5 şi negrul a cîştigat. 

Nr. 20 (Ekenberg-Engholm, meciul 
Lund-Malmă, Suedia, 1939). Prin 
sacrificiul turnului 1.Td!—! albul a 
obţinut legarea damei negre. Ne- 
grul a fost obligat să cedeze, de- 


şi se pierde dama. 

Nr. 21 (Spielmann-Hânlinger, Vie- 
na, 1936). Prin 1.D:g6-+! D:g6 2.C: 
g6 Rep regele negru a fost adus pe 
diagonala bl—h7 şi pionul f5 a fost 
legat, ceea ce a permis atacul de- 
cisiv 3.g4! după care negrul nu 
poate para amenințările asupra tur- 
nului şi N:f54+. A urmat 3...Th2+ 
(3...Th7 4.N:f5+ Rh6 5.Thl+) 4.Rg3 
Tda? 5.N:f5+ Rf6 6.N:47 şi albul a 
cîştigat. 

Nr. 22 (Herzog-Walter, Trenci- 
anske-Teplice, 1937). Negrul s-a lă- 
sat tentat de combinaţia 1...T:g3? 
2.h:g3 T:g3 dar n-a observat fru- 
moasa apărare, bazată pe dublă 
legare, 3.Tf8-+! Rei 4.Tgl!! după 
care a fost obligat să cedeze. 

Nr.23 (Gendel-Șuşkevici, U.R.S.S., 
1956). Şi aici este vorba despre o 
dublă legare:  1...T:g3+! 2.T:g3 
Tg8!! Din nou legarea pe linia re- 
gelui primează şi albul a fost obli- 
gat să cedeze. 
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Nr. 29 (Miither-Bruckner. cores- 
pondenţă, 1939). După 1..Tel- 2. 
Tfl dama albă este legată de apă- 
rarea turnului fl, ceea ce permite 
mutarea decisivă 2...£4! și negrul 
cîştigă. 


Nr. 30 (Jagielski-Pytlakowski, ju- 
cată în Polonia, 1938). Dama neagră 
este legată de apărarea punctului 
c7. Albul foloseşte situația cu 1. 
Db5!!, ceea ce ciștigă imediat: 
dama neagră este supra-încărcată. 
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Ea nu se poate apăra ea însăși şi 
punctul c7. 

Nr. 31 (Simaghin-Zagorianski, Iva- 
novo, 1944). După 1.Th8+ RO? se 
ajunge la o poziţie curioasă în care 
turnul negru nu poate părăsi linia 
a 8-a din cauza pierderii Tf7, calul 
e7 nu poate muta din cauza "Ti, 
iar regele negru, dacă ar fi atacat 
nu poate merge decît la e6. Această 
supraincărcare a figurilor negre ex- 
plică următoarea combinaţie a al- 
bului : 2.Nc6+!! Re6 (nici una din 
figurile negre nu putea lua nebu- 
nul!) 3.Th6-- Tf6 d.Nd7+! şi albul 
cîştigă. 

Nr. 32 (Alatorţev-Konstantinopol- 
ski, Tbilisi, 1937). Ultima mutare 
a albului (Nfl—c4) a constituit o 
greșeală decisivă după care negrul 


a cîştigat uşor prin LANG 2.D:c4 
Tdi! 3.Rg2 D:c4. 

Nr. 33 (Smislov-Euwe, Zürich, 
1953). În această poziţie Smislov a 
jucat 1.Dc5? lăsînd să-i scape po- 
sibilitatea unei combinaţii minu- 
nate, bazată pe faptul că dama néa- 
gră trebuie să apere simultan punc- 
tele e5 şi c6. Trebuia jucat 1.Ng2! 
cu ameninţarea 2.T;g1! D:g7 3N: 
c6+ Rb8 AN ep Singura apărare 
1...Te8 era insuficientă din cauza 
2.N:e5! T:e5 3.D:e5!! D:e5 4.N:c6+ 
Rb8 5.Tb7-+- Bag 6.Tb6 mat. 

Nr. 34 (Reti-Fahrni, Mannheim, 
1914). Cu 1.T:c8! albul a cîștigat 
imediat, deoarece la 1...D:c8 ur- 
mează 2.Dg6! şi mat imparabil la 
h6 sau g7. 
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Nr. 41  (Maroczy-Mieses, Buda- 
pesta, 1901). Dacă turnul alb e6 ar 
lipsi orice şah pe diagonala c4—g8 
ar fi decisiv. Turnul poate fi de- 
plasat cu tempo prin 1.Te7! Acum 
la 1...N:e7 urmează 2.Df7 mat, iar 
la 1...D:e7 2. Dd5 mat. 

Nr. 42 (Kirillov-Vatnikov, Vilnius, 
1949). Dacă dama neagră n-ar apăra 
punctul g8, albul ar putea da mat 
prin 1.Ng8. De aici ideea combina- 
Dei albului: 1.Te8! Acum la 1.. 
N:e8 urmează mat la g8, iar la 
1...D:e8 urmează 2.N:e8 N:e8 3.De6 
Na4 (sau 3 Nep 4.h:g6+ Rh8 5. 
De8+ Nf8 6.D:f8 mat) 4.D:f5 'Tb8 
(sau 4...b3 5.Ce7-i- Rh8 6.Df8- şi 
"Den mat) 5.Ce5-+- Rg8 6.De6-+- Rh7 
1.D:d6 şi albul cîștigă. 

Nr. 43 (Reshevsky - Simonsson, 
New-York, 1938). Înaintarea e5—e6 
ar fi decisivă dacă dama neagră 
n-ar controla diagonala a2—f7. Con- 
trolul acesta poate fi întrerupt prin 
1.d5!! Acum la 1...T:45 urmează 2. 


D:f7--, la 1..D:45 2.Td4, iar la 1... 
c:45 2.e6! În partidă a urmat 1... 
Tb7 2.d:c6 Tb8 3.c4 și albul a ciş- 


tigat uşor. 
Nr. 44  (Keres-Sprinberg, cores- 
pondență, 1934). Linia de acţiune 


a damei negre spre ci a fost între- 
ruptă prin 1.Nb6! şi negrul a fost 
nevoit să dea dama: 1..D:b6 2.C: 
b6-- T:b6 3.Da4-+- Bei 4.Da7-- Tb? 
5.Da5+ Tb6 6.7d3 Nb2 1.D:b6+! 
şi albul a cîştigat. 

Nr. 45 (Broer-Laurentius, cores- 
pondenţă, 1936). Piesele negre apără 
pe linia a 7-a punctul nevralgie f7. 
De aceea decide 1.Td7! După 1.. 
N:47 a urmat 2.N:h7+! Chi 3.D: 
Ti Rh8 4.Cg6 mat. 


Nr. 46 (Harms-Malzahn, Liine- 
burg, 1935). Negrul a crezut că cîş- 
tigă dama. A urmat însă INb5+! 
întrerupîind apărarea nebunului c5 
de către dama a5. După 1...a:b5 ur- 
mează 2.D:c5, iar la 1..D:b5 2.C:b5, 
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Nr. 58 (N.-Blendinger, jucată în 
1939). Negrul a cîştigat imediat 
printr-un neaşteptat atac dublu: 
1.„Cî5! şi albul e pierdut căci nu 
poate apăra în acelaşi timp dama 
şi matul (prin 2...Cg3+ 3.h:g3 Th8). 

Nr. 59 (Duras-Levenfiș, Karlsbad, 
1911). Dacă nebunul d4 s-ar putea 
deplasa dînd un şah, negrul ar cîş- 
tiga. Lucrul acesta se realizează prin 
1...T:g4! (eliberează cîmpul d4) 2. 
Ted Dh6- 3.Rgl Nd4-- 4.Rg2 T: 
SL şi negrul a cîştigat. 

Nr. 60 (Flander-Dunker, jucată 
în 1930). Dacă n-ar exista pionul 
f7, un şah al calului alb la g6 ar 
fi decisiv. De aceea e posibilă mu- 
tarea 1.Ng6! şi după 1...C16 (1...f:g6 
2.C:86+) 2.N:f7! înlăturind pionul 
supărător. Acum dama neagră tre- 
buie să mute, după care albul dă 
mat prin 3.Cg6- Rh7 4.C:18-+ 
Rh8 5.Dh7-+ C:h7 (autoblocare) 6. 


Cg6 mat. 
Nr. 61 (Kotov-Kashdan, meciul 
U.R.S.S.—S.U.A., 1946). 1.Ce7-+ s-a 


dovedit a fi 
1...D:e7 urmează 
NhT-+. 

Nr. 62 (Kan-Simaghin, al XX-lea 
Campionat al U.R.S.S., 1952). Albul 
are o figură pentru trei pioni, ceea 
ce, avînd în vedere materialul re- 
dus rămas pe tablă, nu este sufi- 
cient pentru cîştig. De altfel după 
greşeala 1.Rf2 partida s-a terminat 
remiză. În loc de aceasta albul pu- 
tea obţine victoria prin 1.Td8+! 
T:48 2.Nh3-- "Tan 3.T:d7! şi negrul 
n-are apărare împotriva șahului 
prin descoperire. 

Nr. 63  (Marache-Morphy, New- 
York, 1857). Atacul dublu 1...Cg3!! 
a pus imediat capăt luptei. Albul 
pierde dama sau este făcut mat 
prin C4e2--. 

Nr. 64 (Alehin-Lista, jucată într-un 
simwtan la Bratislava, în 1933). 
Albul a dat mat în 6 mutări fo- 
losind  şahurile prin descoperire: 
Leg Rh7 2.Ce5-+ Rh8 GO ep 3. 


decisivă, deoarece la 
2.D:c84+  Df8 3. 


e 


Ap -Ún 


DfT+ Rh8 4.C:g6 mat) 3.Cf7-4+- Rg8 
4.C:h6+ Rh8 5.Dg8-+ T:g8 6.Cf7 
mat etouffé ! 

Nr. 65 (Leussen-Duras, Schevenin- 
gen, 1905). De data aceasta matul 
se produce în urma unei autoblo- 
cări : 1.C7e6-4+-+ Re8 2.Df8-+ C:f8 
3.Cg7 mat. 

Nr. 66 (Steinitz-Pilhal, Viena, 
1862). Albul sacrifică dama pentru 
a crea o baterie puternică: LC 
d7! D:d5 2.Cf64+- Rd8 3.N:e7 mat. 

Nr. 67 (Kaiev-Samaev, semifinala 
Campionatului al XI-lea al U.R.S.S., 
1938). Prin sacrificiul 1.N:f7-+- albul 
a adus regele negru pe o poziţie 
proastă, făcînd astfel posibilă com- 
binația 1..R:f7 2.D:06! bazată pe 
atacul dublu. Negrul nu poate lua 
la d6 din cauza C:d6-+. El a jucat 
2.D:b5! 3.D:d7— C:A7 4.c:b5 Ca? 
şi acum albul jucind 5.Nd2 ar fi 
putut păstra un pion în plus (5.. 
b3 6.Te3)). 

Nr. 68 (Muffang-Devos, meciul 
Franța—Belgia, 1948). Prin 1.Tct! 
Dei dama neagră a fost atrasă pe 
cîmpul necesar pentru a face po- 
sibilă lovitura 2.T:d8! după care 
negrul nu poate evita pierderea da- 
mei. 

Nr. 69 (Nimzovici-Olsen, Copen- 
haga, 1925). Slăbiciunea diagonalei 
al—h8 şi pionul înaintat de la f7 
fac posibilă aducerea regelui neg u 
în bătaia bateriei formate de dama 
şi calul alb ` 1.Df4! (cu amenințarea 
2.Df6-!- Rh6 3.Nc1) 1...Rh6 (acum nu 
mai merge 2.Df6 din cauza Dax 
3.Ncl Nd2) 2.Ce6--! e:f4 3.Ng7 mat. 
Combinația aceasta conține şi ideea 
deschiderii diagonalei al—h8. 

Nr. 10 (Schădle-Skhwarz, 1938). 
Poziţia regelui negru este complet 
desfăcută astfel că o încheiere com- 
binativă atîrnă în aer. Ea se obţine 
prin 1.Dh8--! R:h8 2.C:f7---- Rg8 
3.Ch6 mat. 

Nr. 71 (Pollok-Amatori, jucată 
într-un simultan la Buffallo, în 
1893). Şi aici regele negru rămas 


WS 


214 SOLUȚIILE EXERCIŢIILOR 


în centru nu poate rezista atacului. 
Poziţia permite chiar o soluţie cu 
mat, bazată pe atacuri duble: 1. 
DdT--! (deschide forțat coloana „e“ 
pentru atacul dublu) 1..N:d7 2. 
Cd6---- Rd8 3.Cf7-- Rce8 4.Te8-- 
N:e8 5.Td8 mat. 

Nr. 12 (Euwe-Michell, Hastings, 
1934—35). Prin 1.N:86! albul a creat 
o baterie atit de puternică (Tg3-L- 
Ng6) încît permite chiar sacrificiul 
damei. La 1...g:h6 urmează mat în 
două mutări. 

Nr. 13  (ROdI-Bliimich, Aachen, 
1934). Din nou tema bateriei. Prin 
sacrificiul damei 1.D:11--, regele ne- 


gru este adus în focul bateriei 
Tf2--Nf3, ceea ce permite după 1... 
RI şahul dublu 2.N:45-+-- care a 
dus la mat după 2..Rg6 3.NfT4- 
Ren A.Ncl-- Bei STi Ben 6.Te4 
mat. 

Nr. 74. (Alehin-Kâhnlein, Diissel- 
dorf, 1908). Atac dublu, combinat 
cu slăbiciunea liniei a 8-a: 1.D:46! 
c:d6 2.Cî7-- şi albul cîștigă o fi- 
gură. 

Nr. 75 (Consultanţi-Schories şi 
Hermann, Berlin, 1934). Un atac 
dublu permite realizarea unui mat 
în 4 mutări: 1.Dh2+! 2.R:h2 
Cf3—-- 3.Rh3 CT mat. 
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Nr. 83  (Schatz-Giegold, 1934). 
Problema pentru negru este de a 
folosi puternica diagonală a nebu- 
nului b7. Lucrul acesta se reali- 
zează prin 1..„.Dh!-+- 2.Th3 (dacă 
2.Rg1, T:d3) 2..Td1-+ (diagonala s-a 
deschis cu tempo) 3.Rh2 Chi: (da- 
torită deschiderii  diagonalei este 
posibilă combinaţia) 4.Rg3 (turnul 
nu poate fi luat din cauza D:h2-+) 
4..Dh4--! 5.T:h4 g:h4 mat. 


Nr. 84 (E. Nebermann-N. N., 1936). 
Turnurile albe nu pot lua parte la 
atac deoarece coloana „c“ este blo- 
cată de propriul pion c6. Pe de altă 
parte negrul amenință mat într-o 
mutare. Deschiderea coloanei „C“ 
printr-o combinație, rezolvă pro- 
blema în favoarea albului: 1.Db7--!! 
T:b7 2.c:bT-- R:b7 GO Bai 3.b8D--) 
3.Tc-- Rb8 4.Tc8-- Rb? 5.T2c7 
mat. 

Nr. 85. (Charousek-Wollner, Ka- 
Schau, 1893). Pionul f7 închide co- 
loana „f“ şi serveşte de scut re- 
gelui negru. Prin 1.De8+ albul sa- 
crifică dama pentru a deschide co- 
Joana, După 1...T:e8 2.f:e8D-l- N:e8 
şahul prin descoperire 3.N:d6---- a 
încheiat partida. 

Nr. 86 (Asztalos-Breyer, Debrețin, 
1913). Prin înaintarea 1...f2! negrul 
a eliberat simultan diagonala da- 


mei spre dl şi a nebunului (a8—hl) 
cu cîştig de tempo: după 2.D:f2 
Dal 3.Dgl (3.Rg2 Nb7+ 4.Rh3 
Dh5 mat) a urmat 3..NbT-- 4.Tg2 
N:g2 mat. 

Nr. 87 (Viering-Feilitzsech, jucată 
prin corespondenţă, în 1937). Regele 
alb stă rău. Prin Leit albul 
forţează răspunsul 2.f:e3 prin care 
se deschide linia a 2-a pentru dama 
neagră şi se ia regelui alb posi- 
bilitatea de fugă prin e2. Urmează 
2...Cd2-- 3.Rf4 DI2-+ 4.Re5 D:g3-- 
5.Rd4 Ceci Giel h5! 7.RdA3 h4! și 
albul a cedat. 

Nr. 88 (Stahlberg-Keres, 1936). 
Poziţia dominantă a pieselor negre 
face posibilă următoarea combina- 
ție, bazată pe pătrunderea turnului 
pe linia a 2-a: 1..N:e4 2.f:e4 Cf3! 
Acum, fie că albul ia calul, fie că 
joacă g3, urmează 3..Td2 şi des- 
chiderea liniei a 2-a decide. 

Nr. 89 (Duras-Olland, Karlsbad, 
1907). Bateria albului funcționează 
chiar împotriva mutării de apărare 
a negrului Nh5: 1.Nf8-- Nh5 2.D: 
h5--! g:h5 căci deschiderea liniei 
a 6-a pentru turnul dë permite 3. 
Th6 mat. 

Nr. 90 (Mayer-Bâning, Brema, 
1934). Atacul alb pe coloana „g“ 
nu poate triumfa decit prin deschi- 
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derea ei completă: 1.T:h6-+ R:h6 
(1..g:h6 2.Dg8 mat) 2.T:65! şi se 
ameninţă 3.Dg6 mat, astfel că ne- 
grul pierde dama. 

Nr. 91 (N. N.-K. Richter, jucată 
într-un simultan). Atacul negru 
pare să fi ajuns la un punct mort. 
Nu merge 1...Ch3-1- 2.Rg2, nici 1... 
T:g3-- 2.h:g3. Totuşi, concretizarea 
combinativă a atacului negru există: 
1...Tf2!! şi albul pierde: 1.R:f2 Ch3 
mat; 1.T:f2 Tel! urmat de Ch3 
mat; iar la continuarea din par- 
tidă 2.N:f4 a urmat 2..Tg2-- 3.Rh1 
T:g3-- 4.Tf3 N:f3 mat. 


Nr. 92 (Levenfiş-Freyman, Lenin- 
grad, 1925). Deschiderea coloanei 
„h“ se impune: 1.N:h6! g:h6 2.1: 
h6- Re? 3.Nb7!! (deschide cu tempo 
diagonala damei albe) 3..R:h6 (3... 
D:b7 4.Dg6 mat) 4.N:a6 şi albul a 
cîştigat. 

Nr.93 (Andrițoiu-Leibovici, jucată 
prin corespondență în 1938). Prin 
1.D:b6! albul a deschis coloana „a“ 
Si după 1..a:b6 a dat mat prin 
2.Ta3-- Rb7 3.Na6-- şi 4.Nc8 mat. 

Nr, 94 (Alexander-Marshall, Cam- 
bridge, 1928). Problema pentru alb 
este de a da un şah decisiv pe co- 
loana „g“. Albul a găsit ideea com- 
binației, dar a realizat-o greşit ju- 
cind întîi 1.Tf4? ceea ce a permis 
negrului ca după 1..e:f4 2.Ca4 î3--! 
să împiedice deschiderea coloanei 
şi în cele din urmă să cîştige. In- 
versarea mutărilor combinației ar 
fi dat cîştig albului: 1.Ca4! b:a4 
2Tf4! e:f4 3g:f4 şi matul prin 
Tgl- este imparabil. 

Nr. 95 (Torres-Alehin, jucată în- 
tr-un simultan „a l'aveugle“ la Se- 
villa, 1922). Deschiderea decisivă a 


diagonalei a8—h1 se obține prin 
1...D:h3 2.g:h3 Cf2---- 3.Rgl C:h3 
mat. 

Nr. 96 (Cigorin-Zîbin, jucată prin 
corespondență, în 1901). Poanta com- 
binației albului se bazează pe fap- 
tul că deschiderea liniei a 5-a este 
nefavorabilă negrului. A urmat 1, 
N:f4! şi negrul nu poate relua nici 
cu pionul (1..g:f4 2.Da6-1- Rb8 3. 
Db5—+— Rep 4.Ce7--), nici cu nebu- 
nul (1...N:f4 2.Da6-l- Rbg 3.Db5+ 
Rc8 4.C:£4). 

Nr. 97 (Levenfiş-Rauzer, Moscova, 
1933). Pe care dintre cele două dia- 
gonale va încerca negrul s-o des- 
chidă ? De data aceasta combinaţia 
nu se îndreaptă împotriva regelui, 
ci realizează un cîştig de material 
prin amenințarea deschiderii deci- 
sive a unei diagonale : 1...e:f4 2.g:f4 
C:e4! şi albul nu poate relua din 
cauza d4—d3! urmat de Nat. 

Nr. 98 (lanovski-Salve) Bateria 
albă (Nb3-- Pd5) nu poate încă des- 
chide focul cu efect. Este necesară 
mai întîi deschiderea a încă unei 
linii de atac. De aceea 1.D:e4! fei 
2.d6-- Rh7 3.T:18 şi albul cîştigă 
deoarece la 3...Dg4 urmează 4.Ng8-+- 
Reg 5.N£7-+ Rh7 6.h5. 

Nr. 99 (Bogoliubov-Reinhardt, Ber- 
gedorf, 1938). Albul n-a văzut com- 
binația cîştigătoare şi a jucat 1.Nb6 
ceea ce a dus în cele din urmă la 
remiză. În loc de aceasta trebuia 
jucat 1.Ce4! şi dacă 1..T:e4, atunci 
2.Nh4!! cu ciştig imediat. 

Nr. 100 (Kolish-Loyd, Paris, 1867). 
Prin 1.D:g6 albul a deschis coloana 

c7 și după 1..„.h:g6 2.Tf3 a dat mat 
ir.rarabil cu Th3. 
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Nr. 109  (Bernstein-Capablanca, 
1914). După 1..Db2! albul a cedat 
deoarece pierde un turn. Combina- 
ţia face parte în acelaşi timp din 
cele pe tema „supraincărcării“. Da- 


ma albă nu se poate apăra pe sine 
însăşi, turnul c3 şi prima linie! 
Nr. 110 (Flad-Darga, jucată în- 
tr-un concurs pe echipe, la Berlin, 
1955). Se pare că negrul îşi reciș- 
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tigă forțat figura, deoarece nebunul 
nu se poate retrage din cauza ma- 
tului pe cl. Slăbiciunea liniei a 8-a 
permite însă albului să păstreze a- 
vantajul prim 1.Dc1!! (ameninţind 
Td8--, ceea ce obligă pe negru la 
următorul răspuns 1...h6, după care 
albul cîștigă prin 2.Td8+ T:48 3.D: 
d8-- Rh? 4.Dd4 şi negrul a cedat. 

Nr. 111 (M. Israel-G. Alexandrescu, 
finala Campionatului R.P.R., 1950). 
Albul a crezut că poate lua la d5 
uitîind de slăbiciunea liniei întîi, 
dar a fost pedepsit în modul urmă- 
tor: 1.N:d5 e:d5 2.T:d5? De4!! și 
albul a cedat (3.Dd2 D:45)). 

Nr. 112 (Reti-Bogoliubov, New- 
York, 1924). Prin 1.NfT-+ Rh8 regele 
negru a fost împins în colţ făcînd 
posibilă mutarea 2.Ne8!! după care 
negrul a cedat, deoarece nu poate 
apăra linia a 8-a. Combinația se 
bazează pe o interferență simplă 

Nr. 113 (Vidmar-Euwe, Kari:sbad, 
1929). Albul pare pierdut deoarece 
nu poate para amenințarea de mat 
la h2. Un atac pe linia a 8-a a Lăs- 
turnat însă situaţia: 1.Te84+- NI 
(1..Rh7  2.Dq3+) 2.T:181+ R:f8 3. 
Ct5-- şi albul a cîştigat deoarece 
la 3..Rg8 urmează 4.Df8--!! şi dacă 
negrul ia dama, atunci 5.Td8 un 
mat original pe linia a 8-a. 

Nr. 114 (Bernstein-Kotov, Gronin- 
gen, 1946). Aici albul stăpinește în 
mod absolut linia a 8-a, ceea ce 
face posibilă următoarea combina- 
ție de mat: 1.Th8- Rep zt e:f5 
3.D:h6-+ g:h6 4.Tag8 mat. 

Nr. 115 (L. Szab6-Millner Barry, 
Hastings, 1938—39). Mutarea 1.Dc3! 
se bazează pe posibilitatea matului 
pe linia a 8-a. Acum se ameninţă 


mat la g7 şi nu merge 1...Nf6 din 
cauza 2.Tael, după care nu se poate 
lua la e2 din cauza 3.D:c8--, şi nici 
nu se poate juca Tef8 (d8) din cauza 


3.D:c8 "Ten 4.Te8--. De aceea ne- 


grul a jucat 1...Dg6 la care a ur- 
mat tot 2.Tael forţind răspunsul 2... 
Rf8 (la 2.16  3.Ce7-1) 3.Db4- şi 
negrul a cedat. 

Nr. 116 (Râhrich-Moor). Albul cîş- 
tigă printr-o combinaţie tipică: 1. 
Dag T:d8 2.Te8-|- Df8 3.N(T! şi ne- 
grul a cedat deoarece nu mai poate 
împiedica continuarea 4.T:f8-|- T:18 
5.Ne8 şi pionul d7 se transformă 
imparabil. 

Nr. 117 (Krasnikov - Woronkov, 
Moscova, 1949). Atacul 1...Nf4 a 
obligat schimbul turnurilor 2.T:484+ 
T:ä8 după care albul a jucat 3.Del 
pentru a apăra linia întîi. Dar ne- 
gru] a continuat atacul: 3..Dh4 4. 
De2 Nc4 şi albul a trebuit să ce- 
deze căci pierde dama sau e făcut 
mat. 

Nr. 118 (Alehin-Reshevsky, Ke- 
meri, 1937). Alehin a încheiat par- 
tida elegant cu 1.T:b8-- R:b8 2. 
D:e5-- şi negrul a cedat (la 2...f:e5 
3.Tf8 mat). 

Nr. 119 (Wolk-Oswald, Stuttgart, 
1954). Negrul a cedat convins fiind 
că după 1..Dh4 2.D:g7-1 Bag 3. 
De5-+ Rc6 4.Nf3-- Rd7 5.D:e6-+ va 
fi făcut mat, iar altfel pierde dama. 
În loc de aceasta, e! ar fi putut 
cîştiga cu frumoasa mutare 1...Te4!! 
după care albul pierde un turn. 

Nr. 120 (Fonteine-Euwe, turneu la 
Amsterdam, 1939). Albul a cedat 
după 1...Tcl! deoarece se amenință 
2..D:f1 mat şi nu merge 2.T:cl din 
cauza Ddl-. 
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Nr, 135  (Duhrssen-Trâger, Bad 
Elster, 1936). 1.De7-+ "Tei 2.Cf6 
mat, 

Nr. 136 (Wildegans-Drőge, jucată 
prin corespendenţă, în 1934). 1.T:e6!! 
cu amenințarea 2.Dg6+ Rh8 3.D:h6 


mat. Dacă negrul deplasează turnul 
g8, atunci urmează 2.T:h6-+- Rap 
3.Tg6. 

Nr. 131 (Pawelezak-N. N.). 1.T:e6! 
T:e6 2.Dg6- T:g6 3.h:gő6— Rh8 4. 
CT? mat. 
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Nr. 138 (Niemann-Schreyer. jucată 
în 1939). 1.De8--! C:e8 2.Cf7-- Ra? 
3.Ne6 mat. 

Nr. 139 (Sokolski-Rovner, Mosco- 
va, 1936). 1.Dh5--! g:h5 2.Cf5 mat. 


Nr. 140 (Samarian-Ciociltea, Cam- 
pionatul R.P.R., 1955). 1.Th7-!! 
R:h7 2.DeT-+ negrul cedează, de- 
oarece urmează mat. 
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Nr. 147 (L. Tot-L.Asztalos, Liub- 
liana, 1938). Ultima mutare a al- 
bului f2—f3, avea de scop să îm- 
piedice matul prin Cf3+, C:f3, 
D:h3--, Rgl, Dei mat. Dar acum 
calul gl are de apărat prea multe 
puncte — deci 1...D:h3-- 2.C:h3 
C:f3 mat. 

Nr. 148 (Cigorin-Caro, Viena, 1898). 
Tumul megru trebuie să apere în 
acelaşi timp punctele g7 și h5. Cu 
1.Tgl:g1!! albul a decis imediat 
partida, deoarece dacă negrul ia 
turnul, urmează 2.D:h5--, mutare 
care decide şi după 1...Th8. 

Nr. 149 (Bernhold-Reichelt, jucată 
în 1937). Prin ultima sa mutare 
(Ti6—f7) negrul a încercat să pareze 
cele două ameninţări: Den mat și 
d6—d7. Acum însă turnul f7 tre- 
buie să fie apărat permanent de 
dama neagră. Această figură apă- 
rățoare poate fi înlăturată prin 1. 
Ted:e4! Tei 2.T:e4 Dd7 3.Te7! și 
negrul a cedat, deoarece se ame- 
ninţă mat la f7, pierderea damei, 
iar turnul negru nu poate muta din 
cauza Dep mat. 

Nr. 150 (Opocensky-Alehin, Paris, 
1925). Dama albă este legată de a- 
părarea calului f3. Aceasta permite 
atacul decisiv 1...Th8—e8! după care 


albul a cedat (2.D:e8 Däi: sau 
2.Ddl T:el-+). 
Nr. 151 (Linnmann-Biedermann, 


jucată prin corespondenţă, în 1937). 
Aici se pune problema înlăturării 
apărării punctului ei Aceasta se 
realizează prin 1...T:f2! 2.T:f2 Tf8! 
Acum albul nu poate para matul 
decît cu mari pierderi de material, 
de aceea a cedat. 

Nr. 152 (Giersing-Olland, Stock- 
holm, 1912). Dama neagră este le- 
gată de apărarea coloanei „d“, Ea 


poate fi îndepărtată prin 1.Dt4—g5-- 
după care negrul a cedat. La 1... 
D:g5 urmează 2.Td1-. 

Nr. 153 (Ragozin-Veresov, Mos- 
cova, 1945). Flancul regelui negru 
se sprijină pe nebunul g6. Înlătu- 
rarea acestei piese constituie tema 
combinației albului : 1.T:g6-!! h:g6 
(sau f:g6) 2.Tî1- R:f7 3.D:h7-- BIS 
(Rg6 4.D:g6 mat) 4.Cf4! şi acum ne- 
grul nu are apărare suficientă îm- 
potriva amenințării C:g6 mat. De 


exemplu: 4...Tc8 5.C:g6+ Rea o 
Dg8 mat. 
Nr. 154 (Koch-Bogoliubov, Ber- 


lin, 1935). Pionul b2 joacă un rol 
important în apărarea albului, con- 
trolînd punctul c3. De aceea negrul 
îl îndepărtează prin 1...a3! După 
2.b:a3 negrul decide prin 2..Ce4! 
Calul nu poate fi luat din cauza 
Te3 mat, iar pe de altă parte albul 
nu poate apăra punctul c3. 

Nr. 155 (Nei-Zeinal), jucată în 
U.R.S.S., în 1948). Pătrunderea da- 
mei albe la h7 sau h8 ar fi deci- 
sivă. Dar cum poate fi îndepărtat 
turnul h8 ? Prin 1.C:e§-+! (un sacri- 
ficiu care are de scop deschiderea 
coloanei „d“) 1...f:e6 2.TaT--! (înlă- 
tură turnul d8, care apără turnul 
h8) 2...T:d7 3.D:h8-+ Rg6 4.Df6 mat. 

Nr. 156 (Mackenzie-N. N., jucată 
într-un simultan, în 1891). Albu: a 
sacrificat deja o figură pentru a 
menţine regele negru în centru. 
Acum urmează o combinaţie inte- 
resantă ` 1.T:e5--! d:e5 2.D:e5! Den 
3.Nec6-+ T:c6 4.Td8 mat. 


Nr. 157  (Opocensky-Hromadka, 
Kaschau, 1918). 1.T:45+ c:d5 2. 
Cd3-- c:d3 3.44 mat. 


Nr. 158 (Fuchs-N. N., simultan, 
1955). 1.D:c6-+- D:c6 2.C94-- C:d4 
3.Te7 mat. 


AL ij 


218 


Nr. 159 (Stoltz-Pilnik, Stockholm, 
1952). Regele alb este expus, dar 
negrul n-a găsit frumoasa combina- 
ție cîştigătoare care urmează: 1... 
Tea-- 2.Rh4 Dce4-!! şi dacă albul 
ia dama, urmează Th3 mat. 

Nr. 160 (Rudakovski-Smislov, ju- 
cată la Moscova, în 1940). Nebunul 
g2 este principala piesă apărătoare 
a poziţiei regelui alb. Eliminîndu-l, 
negrul cîştigă uşor: 1...T:g2! 2.R:g2 
D:g4- 3.Rh2 CH 4.Df2 Dh3- 5.Rg1 
Cd3 albul cedează. 

Nr. 161 (Napier-Helms, New-York, 
1891). Albul ameninţă D:a7+ N:a7, 
C:c7+, Rb8, Ca6-+, Ra8, N:b7 mat. 
De aceea negrul a jucat 1...N:d5 
pentru a para această ameninţare. 
A urmat însă 2.D:a1-- N:a7 3.C:c7 
mat. 
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Nr. 162 (Aronin-Toluș, al XVIII-lea 
Campionat al U.R.S.S., 1951). 1.T:e5! 
f:e6 2.Ce7 Tf8 3.De4-- Rei 4.Dg6-- 
Rh8 5.D:e6 Rh7 6.Dg6-- Rh8 7.Nd6 
Dc3 8.N:e5-+! negrul cedează. 

Nr. 163 (Tröger-Koch, 1934). 1... 
Del-- 2.T:el1 Td2+ 3.T:d2 T:d2 
mat. 

Nr. 164 (Grigoriev-Cistiakov, 1935). 
Un şah pe coloana „h“ ar fi deci- 
siv, dar albul îl poate para prin 
Ch3 sau Th3. Numai una dintre a- 
ceste piese este însă insuficientă 
din cauza posibilității unui sacri- 
ficiu pe h3, care deschide decisiv 
diagonala nebunului b7. Această 
jconstatare duce la ideea combinației 
care urmează : 1..D:g5! (una dintre 
cele două piese care apără punctul 
h3 trebuie eliminată) 2.f:g5 'Th8- 
3.Th3 "hä 4.gh3 c5 5.De4 Wei 
mat. 


SOLUȚIILE EXERCIȚIILOR DE LA PAGINA 118 


Nr. 212 (Glăser-Schmidt, jucată 
prin corespondenţă, în 1935—36). 1... 
N:h2-+ 2.R:h2 Cg4-- 3.Rg3 C:f2! 
(coloana „f“ deschisă permite aceas- 
tă variaţie faţă de atacul clasic cu 
Dg5) 4.e4 (la 4:T:f2 urmează A. 
Dg5-- 5.Rh2 T:12) 4..Db8-! şi al- 
bul cedează deoarece urmează mat 
în citeva mutări. 

Nr. 213 (Duz-Hotimirski-Sergheev, 
jucată în 1932). 1.N:h]+ R:h7 2. 
Cg5-- Rep 3.Dg4 și dacă acum 3... 
£5, atunci 4.Dg3 Rf6 5.Ne5-l- Be 
6.b4! şi albul cîştigă deoarece după 
dispariţia nebunului din c5, atacul 
alb e decisiv. 

Nr. 214 (Capablanca-Ribera, Bar- 
celona, 1935, simultan). 1.N:h7-- 
R:h7 2.Cg5-- Rg8 3.T:d7! (Înlătura- 
rea calului care ar putea muta la 
f6) 3..D:47 (3..N:47 4.Dh5 Tes 5. 
D:f7--) 4.Dh5 Tid8 5.D:f7-— Rh8 
6.h4! (începe partea a doua a com- 
binaţiei) 6...De8 7.Ch5 Df8 8.Cf6! 
Cg8 9.Dh5- şi albul cîștigă. 

Nr. 215 (Alehin-Asgeirsson, simul- 
tan la Reykjavik, 1931). 1.N:h7-- 


R:h7 2.Cg5-- N:g5 3.h:85-- Rg8 4. 
Dh5 Rî8 5.0—0—0 a6 6.g6! Re? (6... 
f:g6 "Dep Get Tf8 8.d:c5 Cd" 
9.T:d5! Da5 (9..e:d5 10.C:d5-+ Re6 
11.Cf4-L- Bei 12.Dg54+ RO 13.e6-1-) 
10.Dg5-- R:f7 11.Th7 Tg8 12.Td4 
Dep 13.T:47-- N:d7 14.Ce1 Db4 15. 
Ca6-- RI8 16.Df6--! g:f6 17.T£7 mat. 

Nr. 216 (Junge-Kottnauer, Praga, 
1942). 1.N:h7--! R:h7 2.Dh5-- Rg8 
3.N:gT! f5 (la 3..R:g7 cîştigă Tf3, 
iar la 3...f6 urmează 4.Nh6! NâdS! 5. 
"rä "TI 6.Th3!) 4.Ne5 Nf6 5.N:b8 
şi albul cîştigă. 

Nr. 217 (Smoliar-Buchet, Bru- 
xelles, 1949). 1.N:h7—! R:h7 2.Dh5-+ 
Rg8 3.N:g7! Rei 4.Dg5-- Rh? 5.Te3 
(clasica intervenție a turnului pe 
linia a 3-a) 5..e5 6.Tg3 Nei Teil 
negrul cedează. 

Nr.218 (Koltanowski-Defosse, Bru- 
xelles, 1936). 1.N:h7—+-! R:h7 2.Dh5-- 
Bes 3.N:g7! Bei 4.Dg5-- Rh7 5.Td4 
negrul cedează. Şi de astă data in- 
trarea în luptă a turnului aduce de- 
cizia. 
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Nr. 219 (Steneberg-Boltz, publi- 
cată în  Schach-Magazin, 1948). 
1. N:h2-+!  2.R:h2 Dh4-+  3.Rgl 
N:g2! 4.R:g2 Tg8- 5.N:g8 Tei 

Nr. 220 (L. Szab6-Bisguier, Bue- 
nos Aires, 1955). 1.N:h7-! R:h7 


2.Dh3-- Rg8 3.Tg4! negrul cedează. 

Nr. 221 (Trifunovici-Marici, Cam- 
pionatul Iugoslaviei, 1956). 1.Td3! şi 
albul cîştigă datorită amenințării 
sacrificiului damei la h7, împotri- 
va căruia negrul n-are o apărare 
suficientă. Combinația din amenin- 
țare este 2.D:h7-+! R:h7 3.Th3+ 
Rep 4.Cg6! urmat de mat. La 1...Dc2 
urmează 2.Nb3, iar la 1..g6 2.C:g6. 
Negrul a jucat 1...Ta4 la care a 


urmat însă 2.g4! închizînd linia 
tumului a4 spre hi. După 2..h6 
3.Cg6 Nb4 4.:Te4 Nd7 5.Df3 Nb5 


6.C:f8 N:43 7.D:d3 şi negrul a cedat. 

Nr. 222 (Herman-Hussong, Frank- 
“furt, 1930). 1...D:h2--!! 2.R:h2 Th6-- 
3.Rg3 Ceä 4.Rg4 Bei Tf4-- 5.Rg5 
Th? 6.D:18- R:f8 7.Cf3 (pînă aci 
mutările au fost forțate. S-ar părea 
că albul a reuşit să se apere) 7...h6-+- 
Rep Rg8 (ameninţă Tf6 mat) 
9.C:h2 Tt5!! şi albul a cedat căci 
nu poate apăra simultan punctele 
f4 şi en Este frumos matul de 
problemă care rezultă după 10.e:f5 
CT mat. 

Nr. 223 (Asztalos-L, Steiner, Liu- 
bliana, 1938). 1.N:h7-- R:h7 (1...Rh8 
2.Dh4) 2.g6-+! Dep (2...f:g6 3.D:e6) 
3.T:g6 f:g6 4.Ce7 (amenință Dh4 
mat) 4..Cf6 5.Dh4-- Ch5 6.Dg5 Tf6 
I.N:f6 C:f6 8.D:g6-- Rh8 9.Tg1 ne- 
grul cedează. 

Nr. 224 (Boleslavski - Goldenov, 
Leningrad, 1947). Sacrificiul turnului 
la g7 a decis imediat: Lienen 
Negrul a cedat deoarece după 
1..R:g7 2.Dg5— Rf8 3.N:f6 negrul 
pierde dama. La 1...Rf8 2.Dg5, iar 
la 1..Rh8 2.Dh6. 

Nr. 225 (Golovko-Riazanţev, Mos- 
cova, 1948). 1.Tg3:g1-!-! Rh8 (turnul 
nu poate fi luat din cauza 2.C:e6--) 
2.23 (nu era bine 2.T:f7 din cauza 
N:g2-- dar cel mai tare era 
2.T:h74 Rg8 3.Th8-— şi cîştigă dama). 


2.. Df6 3.T:f7! Dn 4.C:e6-- Nd4 
la 4..Rg8 urmează C:d8 şi albul 
cîştigă) 5.C:d4 Nd5 6.Cf5+ şi ne- 
grul a cedat. 

Nr. 226 (Reinhardt-L. Schmidt, 
Bad Oeynhausen, 1938). Cei doi ne- 
buni care vizează poziţia regelui 
negru permit, asemănător combina- 
Hei precedente, sacrificiul la g7: 
1.Tg3:g7-+-! R:g7 2.e6-- f6 (a 2.. 
Ren 3Deni Cep 4.Df6) 3.Dg5-- 
Cep 4.D:16 negrul cedează. 

Nr. 221 (Steinitz-Amator). Punc- 
tul g7 este momentan foarte puternic 
apărat, dar după 1.C:f6-- C:f6 din- 
tr-o dată apărările scad de la trei 
la una, ceea ce permite combina- 
Da următoare: 2.T:g7-! Reg 3. 
Dh6-+ Rep 4.Dg5+ Rh8 5.D:f6-- Rg8 
6.Dg5-- Rh8 1.f6 Tg8 8.Dh6 şi ne- 
grul a cedat. 

Nr. 228 (Botvinnik-Keres, Haga, 
1948). În această poziţie combinaţia 
albului se bazează pe ideea ata- 
cului pe cîmpuri negre: 1.T:g7-! 
Rei 2.Ch5- Reg (la 2..Rf8 ur- 
mează 2.C:f6 C:f6 3.D:16 Re 4.Td1, 
iar la 2..Rg8 3.C:16 C:f6 4.D:f6 DIR 
5.Nb2) 3.De3! şi negrul nu poate 
împiedica matul la h6 sau g5. 

Nr. 229 (Pitskaar-Holmov Pärnu, 
1951). Dama neagră nu poate fi 
luată din cauza matului pe cl. Dar 
după Lei R:g7 2.Dg5-- albul 
controlează cîmpul cl şi negrul 


este obligat la 2..Dg6  pierzind 
dama (3.C:g6). 
Nr. 230 (Owen-Burn. Liverpool, 


1887). 1.C:45! (un frumos sacrificiu 
de deschidere de linii) 1..Ce8!? (la 
1...C:d5 urmează mat la g7, iar la 
1..e:d5 2.D:f6 g:f6 3.Tg1-l- Th8 4.N:f6 
mat. Cel mai bine era 1...e5 2.C:16-- 
g:f6 3.Dh4 De?) 2.Cf6--!! (continuă 
ideea din varianta precedentă. Dacă 
2...C:f6 3.D:16!) 2..g:f6 3.Tgl-- Rh8 
4.D:f6—! C:16 5.N:f6 mat. 

Nr. 231 (Simonson-Adams, jucată 
în 1941, în S.U.A). Aici des'gur 
este vizibil că albul poate lua la 
g7, fără să sacrifice nimic, Dar 
luarea acestui pion n-ar duce la 
nimic dacă albul n-ar avea o con- 


nft 
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tinuare decisivă, deoarece negrul 
ameninţă D:a24+ şi D:d4. În plus 
şi dama albă este atacată. Dar ne- 
grul nu mai are timp să-şi execute 
amenințările ` Life Rf8 2.Tg8—- 
R:g8 3.Tgl-+- Rf8 ANe"ii Rg8 5. 
Nf6-- Rî8 6.Tg8--! R:g8 1.Dg2-+ Rf8 
8.Dg7 mat. 

Nr. 232 (Ritter - Lob, Montreux, 
1939). Negrul a dat mat în 4 mu- 
tări, în felul următor: 1...T:g2-+! 
2.R:g2 Nh3-+! 3.Rg1 (hl) Dg4 (î3)+ 
4.Rhl (gl) Dei mat. 

Nr. 233 (Johner-Staehelin, Cam- 
pionatul Elveţiei, 1938). 1.C:47 T:d7 
2.N:e4 d:e4 3.d:c5 b:c5 (seria aceasta 
de schimburi pregătește sacrificiul 
care urmează) 4.N:g7! negrul ce- 
dează, deoarece la A Rei decide 
5.Dg4-+ şi 6.D:d7, iar la 4...N:h2-+ 
5.R:h2 T:dl 6.Dg4. 

Nr. 234 (Troianescu-Pogats, Bucu- 
rest, 1951). 1..T:g2-1+ 2.Rhl (a 
2.R:g2 urmează 2...e3+) 2...e3! 3.D:e3 
TDL şi albul a cedat, deoarece 
urmează mat. 

Nr. 235 (Nowak-Kwilecki, Poz- 
nan, 1952). 1...T:g2+! și albul a ce- 
dat deoarece la 2.C:g2 se pierde 
dama prin D:h5. 

Nr. 236 (Berg-Stubig, corespon- 
dență, 1940). A urmat 1.C0f6- g:f6 
2.T:f5 Ce5 3.Tl:e5 şi negrul a ce- 
dat, deoarece la 3..f:e5 urmează 
4.Ne4  Ce6 5.Tf6!, iar la 4...6 
5.Tg5-. 

Nr. 237 (Hoffenscheffer-Simaghin, 
jucată în 1936). 1.Nf6! g:f6 2.N:h17-- 
R:h? 3.Dh5- Bei 4.Dg4— Rh8 
5.e;f6! şi negrul a cedat, deoarece 
nu poate para matul. Exemplul a- 
cesta prezintă o variantă a combi- 
naţiilor tipice cu sacrificiul celor 
doi nebuni. 

Nr. 238 (Negrea-Dinistranschi, me- 
ciul Galaţi-Birlad 1953). 1.T:f6! g:16 
2.Cf5 Dad8 3.Nh6 Rh8 4.Ng7- Rg8 
5.Dg4 negrul cedează. 

Nr. 239 (Nisch- Woog, Leipzig, 
1934). 1.N:f16 N:16 2.T:16 (prin sacri- 
ficiul calităţii albul elimină ultima 
fisură care apără poziţia regelui 


negru)  2..g:f6 3.Dh6! (împiedică 
fuga regelui prin f8 și ameninţă 
Ch5 şi Dei mat) 3...Tc5 (nu salvează 
nici 3..Rh8 4.Ch5 "Ten 5.D:f6-- Tg7 
Gier mat, nici 3...Dda 4.Ch5 Df8 
5.C:f6+ Rh8 6.D:h7 mat) 4.Nd5! 
Nebunul se sacrifică pentru a in- 
terfera acţiunea turnului negru spre 
h5. Acum amenințarea Ch5 nu mai 
poate fi parată, de aceea negrul a 
cedat. 

Nr. 240 (Tordion-Hugot, Belgrad, 
1950). Turnul nu poate fi luat din 
cauza combinației următoare: 1... 
Ct3- 2.g:f3 Dh4 3.Tfd1 D:h2-+ ART 
e:f3! 5.D:f5 Dhl-! 6.C:h1 Phi 
mat. 

Nr. 241 (Jucată de Alehin într-un 
simultan dat pe insula Teneriffa, 
în 1934). 1.Dg6!! Aceeaşi idee ca 
în partida Leviţki-Marschall. Dama 
nu poate fi luată cu pionul „f“ 
din cauza 2.C:g6-1- h:g6 3.Th3 mat, 
nici cu pionul „h“ din cauza Th3 
mat, iar la apărarea punctului g7 
prin Tg8 urmează 2.D:h7-! R:h7 
3.Th3 mat. 

Nr. 242 (Mac Murray - Polland, 
Chicago, 1937). Nu este bine 1.Tbel? 
din cauza combinației: 1..N:12-! 
2R:f2  (2T:f2 Del) 2..Td24+ 
3.Te2 Dd4-+ 4.Rg3 Td3-4- 5.Tî3 g5 
6.h3 Df4-- 7.Rf2 TI Setz Dh2-- 
9.Rf1 (dacă 9.Rel sau 9.Re3, atunci 
9..Dgl+; de ex. 9.Re3 Dgl+ 
10.Tf2 Ti:b4! etc.) 9..D:h3-- 10.R12 
T:b4 11.D:c6 Dh2-- 12.Re3 Del! şi 
negrul cîştigă. 

În partidă albul a jucat 1.Cb6 
la care a urmat tot 1...N:42+ 2.Rh! 
Td2 (cu ameninţarea 3...Ng3 4.Tg1 
Dh4 5.h3 D:h3-+ şi Th2 mat) 3.Ce4 
Tc2 4.Cd6 Dd5 5.Tbăâl Nd4 6.Tf3 
e4 7.Tf5 Da2 şi negrul a cîștigat. 

Nr. 243 (Levenfiş-llin Genevski, 
Moscova, 1937). 1.N:f7--! Dacă acum 
1..T:f7 atunci 2.Dd8+ Tf8 3.T:g7--! 
şi albul cîştigă dama. De aceea ne- 
grul a jucat 1...Rh8 la care a urmat 
2.Dcl Nh3 3.e6 Dd5 4.Dc6 cu avan- 
taj decisiv pentru alb. (În conti- 
nuare Levenfiş a făcut o greşeală 
şi partida s-a terminat remiză). 
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Nr. 244 (Sămisch-Fenske, simul- 
tan „orb“, 1935). 1.C:f7! Tes (1...T:f7 
2.Dc8-+-) 2.Ch6-- g:h6 3.Tg4-- Rh8 
3..RfT 4.Df5+ Bei 5.De5+) 4.DeT! 
negrul cedează. 

Nr. 245 (van Steenis-Hommes, O- 
landa, 1953). 1.C:f7! N:f3 (ORT 
2.D:e6 mat) 2.g:13 negrul cedează. 

Nr. 246 (E. V. Nielsen-Morcken, 
Campionatul ţărilor nordice, Aal- 


borg, 1948). 1.C:f7! C:c3 (1...T:f7 
2.D:e6) 2.b:c3 R:f7 3.D:e6-- Reg 
4.Nb5-- Cd? 5.Ng5 TI 6.N:e7 Dei 
1.D:d7-- negrul cedează. 

Nr. 247 (Stolz-Karlin, meci, Stock- 
holm, 1942). 1.C:£7! C:b3 Om 
2.N:f7- R:f7 3.65! şi calul f7 nu 
poate muta din cauza amenințării 
Df3--) 2.C:48 şi negrul a pierdut 
repede. 
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Nr. 286 (P. Schmidt-Kohler, 1940). 
Albul a continuat atacul prin 
1.N:h6!? g:h6 2.C:f7! (al doilea sa- 
crificiu) OG. Dei GO HD 3.Dg6-- Rf8 
4.D:h6-- Ben 5.Dg6-+- Rf8 6.Td3) 
3.c5 N:c5 4.d:c5 D:f7 5.Dd6-- Dei 
6.De5 Td8 1.T:48-- D:48 8.Td1 Der? 
(negrul nu se apără bine. După 
3..Nd7, albul ar fi trebuit să joace 
foarte bine ca să nu piardă) 9.Td3 
Na? 10.Tf3 RI 11.Dh5+ Rg8 12. 
Dg6-- Den 13.T:16 şi albul şi-a re- 
ciştigat figura şi după aceea a ciș- 
tisat partida. Deci combinaţia al- 
bului a fost incorectă, dar — după 
cum se vede — cu mari şanse prac- 
tice. 

Nr. 287 (Cervenka-Zanta, jucată 
prin corespondență, in Cehoslova- 
cia, în 1953). 1.N:h6! g:h6 2.C:16-- 
C:t6 3.Dg6-- Rh8 4.D:h6-+ Chi 
5.N:f7 NI 6.Dh5! "TI 7.Ng6! negrul 
cedează. Sacrificiile prin corespon- 
denţă sint, de obicei, corecte! 

Nr. 288 (Tarrasch-Liebhart, Niirn- 
berg, 1891). Albul are un turn și 
un cal în minus, astfel că trebuie 
să decidă partida prin atac. Com- 
binaţia următoare distruge toată po- 
ziția regelui negru: 1.C:h6-- Rh8 
ZCn Rg8 (2...T:f7 3.D:h5+) 3. 
Nh?! R:h7 4.D:h5-- Rg8 5.Dh8-- 
R:f7 6.D:g7 mat. 

Nr. 289  (Bo'eslavski - Pachman, 
Saltsjâbaden, 1948). Marele maestru 
Boieslavski a încheiat atacul cu 
1.T:h6-+- g:h6 2.Dd3, după care ma- 
tul la h7 nu se mai poate para. În 


criză de timp, Pachman a mai ju- 
cat 2...Da7--??! apoi a cedat. 

Nr. 290 (Beyer-Hofmann, Leipzig, 
1937). Negrul nu poate juca 1...Tad8 
din cauza 2.D:gp1--!! Ce 3.T:h6+ 
Rg8 4.Cî6-+ D:16 5.e:f6 şi negrul 
nu poate para matul. 

Nr. 291 (H. Herrmann - Kranki, 
Bad Oeynhausen, 1938). Albul putea 
cîştiga acum simplu cu LNS) 
Rei 2.C:f7!! (cunoscutul al doilea 
sacrificiu !) după care matul nu se 
poate para, dar... n-a văzut şi a mu- 
tat 1.Ng8, după care negrul s-a a- 
părat prin 1..C7f6! 2.T:45 Ren 
3.N:f6 han 4.C:g5 ep 5.N:e7 D:d5 
6.Td1 Df5 7.D:f5 e:f5 8.N:f8 R:f8 şi 
partida s-a dat remiză. 

Nr. 292 (Sämisch-Pirc, Rogaska- 
Slatina, 1937). 1:0:f7!! RET? (a T.. 
N:d1 ar fi urmat 2.D:e6 ameninţind 
mat „etouffe“ împotriva căruia ne- 
grul nu se poate apăra, d2 exem- 
plu: 2..Nb3 3.D:b3! şi toate ame- 
ninţările se menţin ; la 2..Nh5 ur- 
mează 3.C:d8--, iar la 2...Ti8 3.De4! 
R:f7 4.D:e6-- Rep 5.Tcl) 2.D:e6-- 
BIS 3.Nh7 şi negrul a cedat (la Nb3 
urmează d4—d5). 

Nr. 293 (Barcza-Tatar, Debreczen, 
1931). 1.Cg6! Te8 (1...f:g6 2.CeT4+-A 
Rha 3.C:g6 mat!) 2.T:f7!! R:f7 3. 
Dh5! (o poziţie rară: regele ne- 
gru este ameninţat de două baterii 
gata să deschidă focul!) 3..Ne6 
4.CgeT--! Rf8 5.Tf1-- Cf6 6.T:16-+! 
g:î6 7.D:h6-- RI 8.D:f6 mat. 

Nr. 294 (Andersen-Enevoldsen, Co- 
penhaga, 1937). 1.Ce6! Te8 (calul 
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nu se poate lua : 1...f:e6 2.f:e6-- Rh8 
3.N:f6 C:f6 4.T:h6+ urmat de mat 
în 2 mutări) 2.C:g7! Rei 3.D:h6-! 
R:h6 A4.N:f6 mat. Ultima parte a 
combinației foloseşte cunoscuta 
„baterie“. 

Nr. 295 (Gavrilă-Bondoc, Bucu- 
rest, 1953). 1.Cf6-+! g:f6 (...Rh8 
2.N:h6! g:h6 3.Df5 Rg7 4.Ch5 ur- 
mat de mat) 2.Dg4-+ Nei 3.N:h6 
Rf8 4.D:g1- şi albul şi-a recîștigat 
figura, obţinînd avantaj decisiv. 

Nr. 296  (Claussen-Clubul din 
Leobschiitz, corespondenţă, 1936). 
Concentrarea pieselor negre pe 
flancul regelui constituie premiza 
unei combinaţii foarte interesante 
de mat: 1...Tg3!! (ameninţă T:h3—- 
urmat de mat). Acum acceptarea 
sacrificiului duce la mat: 2.î:g3 
Cg4-- 3.Rhl D:g3! 4.h:g4 Dh4 mat. 
Dacă albul se apără cu 2.Thl, a- 
tunci matul se obţine ceva mai tîr- 
ziu: 2 T:h3-+-! 3.g:h3 D:h3— 4.Rgl 
Dg4-+ 5.Rh2 Dh5-+ 6.Rg2 Dg5-- 
1.Rh2 Cg4+ 8.Rg3 Ceil 9.Rh2 
Dez mat. 

Nr. 297 (Lilienthal-Landau, meci, 
Amsterdam, 1934). 1.N:{7--! RI 
2.Td6! (poanta combinației. Negrul 
este silit să ia la d6, deoarece alt- 
fel nu poate para amenințarea 
3.C:h6-4+ g:h6 4.Dg6-+ urmat de Df6 
mat) 2..N:d6 3.D:g1+ R6 4.C:d6 
(acum negrul are un turn în plus, 
dar regele său nu poate scăpa din 
plasa de mat) (4..Dd8 5.C:e8 D:e8 
6.Df6-- Bas 1.Dd6-+ Bei 8.Tel- 
Rf5 9.Df6-- Rg4 10.h3- Rh5 11.g4 
mat. 

Nr. 298 (Zita-Taimanov, Szczawno 
Zdroj, 1950). Forţele negrului sînt 
concentrate asupra punctului ei. 
Decizia se obţine printr-o combina- 
De care subminează apărarea aces- 
tui punct, folosind şi poziţia slăbită 
a regelui alb: 1..C:12! 2.R:12 Dh3! 
(cu amenințarea teribilă N:e3+) 
3.Td4 D:h2-+ 4.Ng2 T:e3! Combina- 
ţia s-a încheiat. Negrul a luat trei 
pioni pentru figura sacrificată, iar 
turnul d4 este atacat. După citeva 
mutări albul a cedat. 


Nr. 299 (Podgorny-Olexa, Campio- 
natul R. Cehoslovace, 1948). Albul 
a continuat cu 1.f6! și după Lef 
(1...e:f6 2.T:16) 2.Cel-- BIS 3.Nh6-+- 
Re8 4.Ng7!! s-a ajuns la o poziţie 
curioasă ` negrul pierde nebunul 
căci nu merge 4...N:g7 din cauza 
5.f:g7 Bei 6.Dg5-+ şi mat în 2 mu- 
tări. Negrul a cedat. 

Nr. 300 (St. Szab6-Neikirch, me- 
ciul R.P.R.-R.P. Bulgaria, 1949). În 
poziţia din diagramă negrul ar fi 
putut decide partida printr-o cambi- 
nație minunată, cu sacrificiul damei, 
a cărei variantă principală este ur- 
mătoarea : 1...f:e4!! 2.N:48 T:f2 3. 
h:g4 T8:b2 4.Ce2 N:e2 5.N:c7 T:g2-! 
6.R:g2 Neii 7.Rh1 NO mat. Nei- 
kireh însă n-a văzut această posi- 
bilitate şi a jucat 1..Cf6 pierzind 
pînă la urmă partida. 

Nr. 301 (Domanovici-Spasoievici, 
Belgrad, 1954). 1.Th8-! N:h8 Zenit 
negrul cedează. 

Nr. 302 (L. Szab6-Bakonyi, Cam- 
pionatul R.P. Ungare, 1951). Deci- 
zia a fost obţinută printr-o singură 
mutare ` 1.Df6!! şi negrul a cedat. 
Matul la h8 nu poate fi împiedicat! 

Nr. 303 (L. Schmidt-Udovcici, Ve- 
neția, 1953). 1.T:f6! Dei (La 1..N:f6 
ar fi urmat 2.Th84+ N:h8 3.Dh7-+- 
Rf8 4.D:h8-1- Bei 5.Dg7 Nd5 6.N:d5 
etc.) 2.:Th8-+- N:h8 3.Dh7+ RI 
4.Nc5-+ negrul cedează. 


Nr. 304 (Schwarz-Szeles, Buda- 
pesta, 1956). Nu 1.D:h7+? Chi 
2T:h7 din cauza 2..Cif6i, ci 
1.D:f8-+!! R:f8 2.T:h7 şi negrul 
n-are apărare împotriva matului. 

Nr. 305 (Darga-Toran, meciul Ger- 
mania-Spania, 1955). Aceeași idee 
ca şi în partida Averbach-Zak (vezi 
diagr. 264). Albul nu reia la d5, ci 
joacă 1.f:g6!! după care negrul a 
cedat. Iată cîteva variante posibile ` 
1...f:g6 (eau h:g6) 2TH RI 
3.D:h74+ Re6 4.Ng41+ Re5 5.T:d5-+ 
Rei 6.Nf3 mat; sau 1..C3f6 2.T:f6!. 
C:f6  3.N:f6-+ ef6 4D:h7+ RI 
5.Df7 mat. 

Nr. 306 (Gasztonyi-Réthy, Cam- 
pionatul R.P. Ungare, 1953). 1.C:h%! 
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R:h7 2.h5 Nf6 3.h:g6--- Bei 4.g:f7 
T:e5 5.d:e5 N:e5 6.f4 Nei (sau 6.. 
Nf6 "en Nei 8.Dc3- R:f7 9.861 
Re8 10.g7 Ne6 11.D:c6-- Cd7 12.Ng6--) 
Hen d4 8.g6 Df6 9.Dh2! negrul ce- 
dează. 

Nr.307 (Ladstâtter-N. N. 1.Dgr-!! 
Rei 2.C15--+ Rg8 3.Ch6 mat. 


Nr. 308 (Boros-L. Szabó, Buda- 
pesta, 1937). După 1.T:h1-! negrul 
a cedat, deoarece la 1...R:h7 ar fi 
urmat al doilea sacrificiu de turn: 
2.T:f7-+! T:f7 3.D:g64+ Rh8 4.D:f7 
şi matul este imparabil. 


Nr. 309 (Vogt-Klemm, corespon- 
dență 1937—39). Aceeaşi temă ca 
în exemplul precedent, dar inver- 
sată : 1.C:{7! Nf6 (dacă 1...T:f7 
2.T:h7-+ R:h7 3.T:£7-+ Rh8 4.Dh3-}) 
2.T:h7--! negrul cedează căci la 
2..R:h7 urmează 3.Dh3+ Bei 4. 
Dh8-- R:f7 5.Dh7-+ Ben 6.D:c7. 


Nr. 310 (K. Hromadka-E. Richter, 
jucată în Cehoslovacia, 1942). 1. 
T:f7!! (începutul unei combinații 
foarte frumoase, a cărei poantă 
principală este abia la mutarea a 
5-a) LED 2.T:7] R:f7 3.D:h7-4- 
Re8 4.N:g6-+- Rd8 5.Df7!! Amenin- 
tind mat la eg albul cîştigă acum 
nebunul din ei 5..Dc6 6.De8-- Be 
7D:e7 şi albul a cîştigat uşor da- 
torită avantajului său materia] și 


poziţional. 
Nr. 311 (Denker-Botvinnik, me- 
ciul prin radio U.RSS.-S.U A, 


1945), Negrul a decis partida prin: 
1... T:h2-+ 2.R:h2 Th8- 3.Dh4 T:h4-- 
4.N:h4 Df4 albul cedează. 


Nr. 312 (Levenfiş-ludovici, al VIII- 
lea Campionat al U.R.S.S., 1933). 
1.T:g7—! Nei (singura reluare po- 
sibilă, altfel rămîne nebunul f6 
fără apărare) 2.D:f5-- Bei 3.T:e6-- 
RAS 4.T:e8- şi negrul a cedat. 

Nr. 313 (Szapiro-Mikula, Lodz, 
1949). 1.T:g7—! Rei (sau 1..Rh8 
2Dg5 Nep 3.Tc7 Ten 4.Df6--) 2. 
Dep Rh8 (sacrificiul damei nu 
salvează: 2..Dg6 3.C:86 h:s6 4. 
Te? Ti 5.Te8). 3.Cf7-+ negrul ce- 


dează. La 3...T:f7 4.Te8— şi mat la 
mutarea următoare. 


Nr. 314 (Gadalinski-Plater, Poz- 
nan, 1949). 1...T:g2-+! 2.Tg2 Df2-+ 
(folosirea  legării turnului) 3.R.— 
oriunde D:g2 mat. 


Nr. 315 (Strobl-Platt, Viena, 1938). 
Presiunea combinată asupra punc- 
telor f3 şi g2 permite o combinaţie 
interesantă ` 1...N:f3! 2.g:f3 D:f3--! 
3.Cg2 T:g2 4.D:f3 Tgl mat. Sau 
4.D:g2 T:g2 5.T:g2 Did. 

Nr. 316 (G. Nilsson-Engholm, Mal- 
mö, 1937). Punctul cel mai slab a- 
părat al poziţiei albului a fost luat 
cu asalt în modul următor: 1... 
T:h3--!2.R:h3 Q.Rgl Tdh6) 2...Th6-+- 
3.Ch4 T:h4-—-! 4.g:h4 g4 mat. 


Nr. 317 (Alehin-Zubarev, Mos- 
cova, 1915). Cu două sacrificii Ale- 
hin a deschis complet poziţia re- 
gelui negru: LL T:f7 2.N:g6-! 
Rep 3.Da3-- Ben 4.Ncl-+ şi ne- 
grul a cedat, deoarece la 4...Tf4 
urmează 5.Dt5 mat. 


Nr. 318 (V. Tietz-K. Schlechter, 
partidă amicală jucată în 1911 la 
Karlsbad). 1.e6! Dei (1...T:e6 2.Ch6! 
g6 3.Tf8— Rei Afen Rf6 5.Df4-+) 
Zei Dep 3.Cd6! (ameninţă 4.Tf8+) 
3..D:d6 (GO Dei 4.C:e8 D:e8 5.DdT! 
4.Dd7! negrul cedează, căci la Db8 
urmează 5.D:e8- Dep 6.Tf8--. 


Nr. 319 (Blackburne - Lipschütz, 
New-York, 1889). 1.T:g1+ R:g7 2. 
Ch5- T:h5 3.DcT-- RI6 4.Dd6-- ur- 
mat de mat în maximum 3 mutări 
(4...Ne6 5.D:f8-- ND 6.D:£7+, sau 
4..Rg7 5.De7 -+ Tf7 6.D:f7-+ Rh8 
7.Dh7 mat). 

Nr. 320 (Gurghenidze-Nejmetdi- 
nov, al XXIV-lea Campionat al 
U.R.S.S., 1957). 1..T:f2! 2.R:f2 
Dh2+ 3.Rel D:g3-+ 4Rd2? D:e5 
5.Cd5 Dg5+ şi albul a cedat. La 
app ar fi urmat 2...Tf8 3.Del 
"PE 4.D:f1 Neit 5.Df2 D:g3+. 

Nr. 321 (Kallos-F. Chalupetzky, 
jucată la Györ, în 1935). 1.T:g7! 
Rei 2.Ne5+ Rh6 3.Cî7-+ Rh5 4. 
Nei Rh4 5.Ng3-- Rh3 6.Cg5 mat. 
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Nr. 322 (Din „,Schach-Magazin“, 
1948). La 1.Tacl urmează 1...T:g2--! 
2.R:g2 T:h2-+ şi negrul cîştigă. 

Nr. 323. (Trifunovici-Bondarevsky, 
Saltsjöbaden, 1948). Albul a conti- 
nuat atacul printr-o combinaţie re- 
marcabilă : 1.Cf6--! g:f6 (sau 1... 
Rh8 2.Dc2 emp 3.e:f6 cu mat sau 
ciştigul dame) 2.e:f6 T:f6 (sau 
2. Den 3. T:d8! Dan 4.Dc2 şi ne- 
grul n-are apărare) 3.N:f6 D:f6 
4.De8-- NIR 5.Ce4 cu atac cîştigător 
(partida a obţinut premiul II de 
frumusețe). 

Nr. 324 (Jucată de K. Ahues, în 
1938). 1.Ng7+! Rg8 (Rer 2. 
T:h7-L! R:h7 3.Dg:86- ; sau 2...Rf8 
3.T:f7-- Rm 4.D:g6-1- Rf8 5.Dh6-+ 
Ben 6.Nh7+ Ri 7.Ng6+ Ri 
8.N:e8—) 2.T:h7! Cg5 3.Nf6 negrul 
cedează, deoarece la C:h7 urmează 
4.D:96--, iar la R:h7 4.Dh4-+-, 

Nr. 325  (Przepiorka-Cohn). 1... 
T:h2! 2.R:h2 Tc6 albul cedează. 


Nr. 326 (Petri-Klein, Haga, 1935). 
1.D:g6--! h:g6 zäiteg Tei 3.T:g7- 
Rf8 4.Th8 mat. 

Nr. 327 (Flad-Benter,  corespon- 
denţă, 1935). 1.T:h1+! T:h7 2.Th4!! 
Tdd? (GO. T:h4 3.D:h44+ Rei 4. 
Dh7-- Rfg 5.874) 3.g:h7 T:h7 4.Cf4 
Di? 5.Cg6-- Rg8 6.Ce5-i "Ten 7. 
Th8--! R:h8 8.C:17- şi albul a ciş- 
tigat. 

Nr. 328 (Diihrssen-Klemm, cores- 
pondenţă, 1938). 1.C:f7! T:d5 (1... 
Rn 2.TeT-+ Ren 3.Dg3 g5 4.Dd3) 
2.Te7 De5 3.Cd6-| Rg8 4.Te8-+- Be? 
5.Tael! D şi acum albul a anunțat 
mat în 8 mutări: 6.Tle7+ RI6 
1.TfT-- Ben Dei Rh5 9.Df3+ 
Ron 10.h4+ R:h4 11.Te4+- Ted 
12.Tf4- Ren 13.Cf7 mat. 

Nr. 329 (J. Berger-Helms). 1. 
Dei Rei 2.Nf6-- urmat de Th4 
şi Th8 mat. 
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Nr. 342 (Ghiţescu-Pitpinic, finala 
Campionatului R.P.R.. 1956). Stăpi- 
nirea cimpurilor negre a permis 
albului o combinaţie decisivă pe 
cîmpuri... albe ! 1.T:a§— b:a6 2.Tb8-- 
3.D:a6+! Ta? 4.D:c6-- şi negrul a 
cedat, 

Nr. 343 (Halosar-Poschauko). Ne- 
grul a jucat pripit 1...N:b2? și n-a 
obţinut pînă la urmă decît remiză. 
Cu 1..„.Nf5-+ 2.Nd3 (2.Ral N:b2-+! 
3.N:b2 Del+) 2.De2! el ar fi pu- 
tut ciştiga o figură! 

Nr. 344  (Mikenas-Flohr, Olim- 
piada de la Folkestone, 1933). 1. 
C:a1--! Na? 2.Da3! negrul cedea- 
ză, deoarece la 2...b6 urmează 3. 
T:b6!, iar la 2...Nb8 3.Da8. 

Nr. 345 (Tartakower-Winter, Ha- 
stings, 1935—36). 1.Tc5-! Rb8 (la 
1...Tc7 ar fi urmat N:b7-4-) 2.N:b7!! 


negrul cedează, deoarece la 2... 
D:g3-- urmează 3.Ng2-+-! iar dacă 
2..T:b7, atunci 3.T:b74+ R:b7 3. 
Dg2-- etc. 

Nr. 346 (Spielman-May, Campio- 
natul Cehoslovaciei, 1938). Negrul a 
jucat 1...Nf5 şi a ciştigat cu greu- 
tate la mutarea a 58-a În loc de 
aceasta. el putea ciştiga imediat 
prin 1..T:c2+! 2.R:02 (2.Rbl T:e2) 
2..Nf5-— 3.Rc3 Te8- şi albul pier- 
de dama. 

Nr. 347 (Stegman - Wenninger, 
München, 1935). Poziţia pare pier- 
dută pentru negru. El a jucat 1... 
Dh2? şi după 2.D:44 a cedat. În loc 
de aceasta, negrul putea cîştiga 


prin 1..T:b2! 2.R:b2 Dh2+ 3.Rb3 . 


Dräi 4.Rb4 Dei 5.Rb5 Nd3- 
6.Ra4 Dc4 mat; sau 3.Rcl Del mat; 
sau 2.f8D Ta2-+! 3.R:a2 Dh2-+ și 
apoi ca în varianta principală. 
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Nr. 363 (Bonci-Osmolovski-Bara- 
nov, Moscova, 1953). 1.Dd8+! R:d8 
2.C:e6-+-+ Rei (2..Rc8 3.Td8 mat; 
2..Re8 3.C:g1+! N:g7 4.Nb6+! ur- 
mat de mat) 3.Ng5+ f6 4.Cd8+ ne- 
grul cedează, deoarece matul nu 
poate fi împiedicat. 

Nr. 364 (Klaman-Mikenas, semi- 
finala Campionatului al XXIV-lea 
al U.R.S.S., 1956). 1.Cc:e6! C:e6 
2.C:c6 b:c6 3.Db8+ Ca8 4.e6! (sa- 
crificiul calului a urmărit un du- 
blu scop: îndepărtarea calului d8 
de la apărarea punctului c6 şi ri- 
dicarea blocadei pionului e6) 4.. 
Df6 (4..Db7 5.e7!) 5.D:a! N:d6 
6.DdA7-- Rf8 7.D:d6-- Dei 8.De5 
negrul cedează, 

Nr. 365 (Blasi-Forster, New-York, 
1956). Leëi f:e6 2.0—0! Dei 3.Ng5! 
negrul cedează. Îndepărtarea figu- 
rilor apărătoare ! 

Nr. 366 (Spielmann-Flamberg, 
Mannheim, 1914). 1.C:d5! c:d5 2. 
"Tan Dep 3.Nc4 Dei 4.N:c5! negrul 
cedează (4..D:î3 5.Tel4+). 

Nr. 367 (Samarian Reicher, Bucu- 
reşti, 1951). 1.T:f8--! R:f8 2.e:d6 
Da5 (pentru a para amenințarea 
3.Dd4 prin e6—e5. La 2...Dg7 ar fi 
putut urma 3.Tfl+ Re8 4.Nd4 e5 
5 De3) 3.Tfl-- Re8 (GO Hei 4.Nd4+ 
ei 5.b4!) 4.Dd4 e5 5.Dc4! negrul ce- 
d-ază. 

Nr. 368  (Oppenrieder-Szewezyk, 
corespondenţă, 1955—56). 1.Da5! 
(sacrifică calul pentru a reține re- 
gele negru în centru) 1...d:c3 2.e:d5 
c:dă OG Thi 3.46! N:d6 4.Tad!) 
3.Tael-- Nei  4.Db6! (ameninţă 
Df6) 4..Dc6 5.Dd4 Th7 6.Tf6 Da" 
1.DI2!  0—0—0 8.Da7 (pentru a 
para matul, negrul trebuie să dea 
dama) 8..Nd6 9.T:ă6 D:d6 10.N:46 
T:46 11.b:c3 Te 12.Dd4 şi albul a 
cîştigat după citeva mutări. 

Nr. 369  (Boleslavski-Flohr, al 
XVIII-lea Campionat al U.R.S.S., 
1951), 1.N:e6! f:e6 2.T:e6 Nei (la 
2..Rf7 ar fi urmat 3.T:f6+! g:f6 4. 


13 — Tactica jocului de şah 


Dh5-+ şi albul cîştigă, cum se vede 
din următoarele variante: A. Rei 
5.Tel+ Rd6 6.Nf4+ Rd7 1.Df7+; sau 
4.. Rei 5.Nh6+ Ben 6.Dg4+ Rf7 
1.T07+ Mei 8.Dg7+; sau 4 Rep 
5.Dg4 RI GG Nei 6.De6+ Rf8 7. 
Nf4) 6.Dc44+ Bei "Nei Db4 CO. Dei 
8.Dg44+ Rf7 9.Td7-+) 8.Td7+ Reg 
9.Df1+ Rf5 10.c3 Db5 11.g4 Ret 12. 
D:16; sau A Reg 5.Dg4-+ RI 
6.Dc4+ Rep "Dei Rf7 8.Na5! 
Nh6-+ (8...Dc5 9.Td7+ Nei 10.Nb4) 
9.Rbl 'Tad8 10.Dc44+ Bei 11.Dg4+) 
3.Tdel Cd5 (nu merge 3...0—0 4.T:e7 
Ca5 din cauza 4.T:g7+! Hei 5. 
Nc3+ C:c3 6.Te7+ Rh6 1.D:c3 si 
albul dă mat în cîteva mutări) 4. 
Ng5 0—0—0 5.N:e7 C:e7 Gite şi 
albul a cîştigat un pion şi partida. 

Nr. 370 (G. Alexandrescu-Miska, 
Arad, 1953). 1.T:d5! c:d5 2.Nb5+ 
NAT 3.Tel-+- RAS 4.C:d5! D:h2 Sei 
negrul cedează. 

Nr. 371 (Doda-Nowowiejki, Poz- 
nan, 1954). 1.C:d5! e:dă (1..Dc5 2. 
Nep 2.D:d5 Nei 3.Tadi (ameninţă 
mat în 2 mutări) 3..N:g5 (3...c6 4. 
De6) 4.h:g5 Bei 5.Tf6!! g:f6 6.e:f6-- 
Rf8 1.Dd8-+ Nes Seil Rg8 9.Dg7 
mat. 

Nr. 312 (Yanin-Maximov, Stavro- 
polsk, 1949). 1.Ng6+ !T:g6 2.D:h5 
H? 3.TfI- NIG 4T:f6-—! g:f6 5. 
Dh7-- "Ten 6.D:g7+ Ren 1.C:e6-- 
Rf7 8.C:c7 Nb7 9.C:f6 R:f6 10.Rf2 
negrul cedează. 

Nr. 373 (Juravlev-Viazalov, Cam- 
pionatul colhoznic, 1950). 1.5! N:f5 
2.e6! C:e6 (nu este bine nici 2...Da6 
3.C:f5 T:f5 4.D:87 C:e6 5.Dg6-+, mici 
2...N:e6 3.C:45 TËT — 8 DÉI 4.C:b6! 
— 4.Cf4!) 3.C:f5 T:f5 4.T:e6-4- D:e6 
5.Tel şi albul a cîştigat datorită 
avantajului material. 

Nr. 374 (Boleslavski-L. Steiner, 
Saltsjöbaden, 1948). 1.T:f7! Dd5 (1... 
R:f7 2.D:e6-}- şi albul cîştigă uşor) 
2.T:¢7—! Bei 3.Dh4-- Rf7 4.Cd6-- 
Rei Sne Rh6 6.Te3 negrul ce- 
dează. 
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Nr. 404 (L.Karacsony-Dr. Borbely, 
Oradea, 1948). Patru pioni în plus 
trebuie să asigure albului ciștigul... 
dar nu în cazul unui joc neatent. 
În poziţia din diagramă negrul s-a 
salvat cu 1...Cf4-|! 2.g:f4 (sau 2.Rf3 
De2-- 3.R:f4 Däi 4.R:f3 pat) 2... 
D:f2-+- 3.Rh3 D:h2- 4.Rg4 Dh3-+ 
5.R:h3 pat. 

Nr. 405 (Walter-Nagy, Györ, 1924). 
Pentru calitate albul are cam mulți 
pioni. De aceea 1..T:h3--! 2.R:h3 
De6--! 3.D:e6 pat. 

Nr. 406 (Zollner-Gebhardt, Mün- 
chen, 1938). Ultima mutare a negru- 
lui T:h3 a fost o greşeală, de care 
însă albul nu s-a folosit şi a jucat 
1.T:c7-+ după care negrul a cîştigat 
finalul. În loc de aceasta albu] avea 
ocazia să se salveze prin 1.Tf8--! 
Re? 2.Tf7+!! Rh6 3.Th1+ R:h7 şi 
albul e pat! x 

Nr. 407 (Bartolici-Atkins, 1902). 
1.Dt6- Rg8 2.Dg7-!! R:g7 3.h6-+ și 
oriunde ar muta regele negru, albul 
este pat. 

Nr. 408 (Krautheim-Dr. Tröger, 
Augsburg, 1938). Ultima mutare a 
negrului a fost Rh7—h8, lăsînd 
dama în priză. Albul, neatent, a 
jucat 1.Dg6:f7 şi după 1..g5-+ 2.Rh3 
g4-+ 3.R—oriunde, pat. 

Nr. 409 (Snosko-Borowski-Salve, 
Ostende, 1907). Ultima mutare a 
negrului (Ta2) a permis albului să 
obțină remiza în felul următor: 


1.h7 Gi 2.Rf1 RI 3.Ta8! T:a8 4. 
h8D T:h8 5.Pat. 

Nr. 410 (Panagopoulos-Lokvenc, 
Olimpiada de la Amsterdam, 1954). 
De ce a mai continuat albul să joace 
în această poziţie complet pierdută? 
Desigur, ca să-şi enerveze adversa- 
rul (ceea ce nu e de loc sportiv), 
tactică care i-a reuşit. Experimen- 
tatul Lokvenc a mutat neglijent 1... 
Re8?? şi după 2.Te7-+! Tei albul 
a fost pat! 

Nr. 411 (Opocensky-Kotov, meciul 
Moscova-Praga, 1946). Albul a for- 
Lat remiza prin 1.e4! Nei 2.N:g7! 
R:g7 3.Dg5-- Rh8 4.Df6- șah etern. 


Nr. 412 (Sonnek-Buckenhaupt, Lud- 
wigshafen, 1936). 1...h5 constituie o 
greşeală din punctul de vedere al 
negrului, care stă mai bine şi are 
şanse de cîştig. După 2.Cf6-+- g:f6 
3.D:h5 negrul n-a putut evita șahul 
etern 


Nr. 413 (H. Miller-St. Erdelyi, 
Olimpiada de la Varşovia, 1935). 
Albul nu trebuie să joace ceea ce 
a jucat în partidă, anume 1.Tgg8 
după care negrul s-a salvat prin 
1..Ta7-+! 2.b:a7 T:a7-- şah etern. 
În loc de aceasta, albul ar fi putut 
cîştiga uşor prin 1.Tg7!! (Supraîn- 
cărcarea figurilor apărătoare D. Tur- 
nul nu putea fi luat din cauza ma- 
tului la e8, iar la 1...Rc8 ar ft urmat 
2.b7-! Rb8 (T:b7 3.T:e8-+ "en 4. 
T:b7) 3.T:e7 T:e7 4.T:e84+ "Deg 5. 
Rb6 Tei Gap şi albul cîştigă. 
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Nr. 438 (K.  Richter-Cortlever, 
Minchen, 1941). Ultima mutare a 
negrului, Dd7—g4, a permis albului 
să cîştige o figură în felul următor: 
1.D;g4 N:g4 2.N:e7! C:a4 3.N:d6-1- 
Rd? A.N:18 şi la A PI urmează 
simplu 5.Ce5-- si C:g4. 

Nr. 439 (B. Koch-Reinhardt, Bad 
Oeynhausen, 1938. Pionul se cîştigă 


în mod surprinzător prin 1.Cce4! 
dei 2.C:e4 şi oriunde se retrage 
dama urmează C76-+ şi C:g4. 

Nr. 440 (Alehin-Euwe, a 16-a din 
meci, 1937). Alehin a cîștigat un 
pion prin 1.T:d7! NO 2.Cg5 Db8 
3.N:a8 D:a8 4.C:h1! Aceasta nu s-a 
dovedit însă suficient pentru cîş- 
tig şi partida s-a terminat în cele 
din urmă rezimă. 
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Nr. 441 (Demetriescu-Nagy, cores- 
pondenţă, 1934). Negrul a cîștigat 
o figură prin 1...d3!! Poate urma 
2.D:43 D:43 3.e:d3 C:d2; sau 2.e:d3 
Ca4 3.Dăl C:42 4.D:d2 Cf3-+ ; sau 
2.Dd1 dei 3.D:e2 C:d2 4.Tfdl Cd4! 
etc. 

Nr. 442 (Ratner-Konstantinopolski, 
1938). 1...b3! 2.a:b3 Tal-! 3.R:al 
Ce 4.Rbl N:d3 şi negrul a cîş- 
tigat 2 figuri pentru turn. 

Nr. 443 (J. Petersen-P. Hage, 1937). 
1.T:d5! e:f5 (dacă 1...e:d5, atunci 2. 
Dg4 Nf8 3.Ch6+ Rh8 AC Ren 
5.De6 DP 6.D:c8 şi cîştigă). 2.Td7 
D:47 3.D:47 Td8 4.e6! Rf8 5.Cd4! 
şi albul câştigă. 

Nr. 444 (Sliwa-Stoltz, București, 
1953). 1.D:c6! b:c6 2.b7 Dad8 3.b8D 
Tăl-- 4.T:d1 T:b8 5.CbT! (poanta 
combinației. Datorită amenințării 


pe linia a 8-a, albul cîştigă dama) 
5u.c5 6.Td8-+ D:b8 7.C:d8 şi negrul 
a cedat. 

Nr. 445 (Schmahl-Eilers, 1941). 
1.D:d8! D:d8 2.c:b7 şi ameninţarea 
Nep decide. De exemplu: 2..h6 3. 
N:e5 Dd2 4.Tbl!, etc. ; 2...Db6 3.Tc8 
Db4 4.T:f84+ D:f8 5.N:e5; 2..Dd6 
3.h3! 

Nr. 446 (Keres-Pugal, jucată prin 
corespondenţă, în 1934). Leni Tei 
2.C:e5 Df6 3.Ng6--! Bei 4.Ng5 Den 
5.C:c6-+- b:c6 6.g:h8D Cci "Rei 
D:hl 8.Dg7-!! Rd6 9.D:g8 hg 10. 
Dd8- Re5! 11.Cd2! Dez 12.Tel g3 
13.Rd3-+ negrul cedează. 

Nr. 447 (Vogt-Steinbrick, jucată 
prin corespondență, 1939). 1.Cc6-+! 
şi negrul a cedat, deoarece la 1... 
b:c6 urmează 2.b7 Ta7 3.Dc8-+- Rei 
4.Tel-. 
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Au fost folosite de asemenea următoarele reviste: 

— Sahmati v SSSR 

— Şahmatnii Biuleten 

— Ceskoslovensky Sach 

— Szachy (R.P. Polonă) > 

— Schach (R.D. Germană) 

— Magyar Sakkélet 

— Deutsche Schachzeitung 

„— L'Italia Scacchistica 

— Chess 
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